w1

128 - PELECACIA DE EDUCACKO
THEINAMENTO DE CIENCIAS DE 12 a 38 série.

OPEHACZ0 - SUBTRACTXO
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A operacao subtracdo e mais complexa do qug a adicio e exige

do professor ¢ cuidado de trab-lhar com @s tres ideirs gque a mesma
abrange:

1. id¢ia  subtrativa
2, idgia comparativa
3. ideia aditiva

Entretanto, se partirmos das experiencias vividas ,peles alunos,
veremcyg que apesar de nso haver,ainda, um trabalho_sistematico, nessas
experienclas aparecem estas tres ideias de subtracao.
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L comum ouvir-se dos rossos aluros, ja no infeio aa 12 serie,
CONvVersts comc estams:

1. " ,J9UE DPENA! No meu estojo havia dez ]énis, mns eu perdi /
lols.Agora s0 tenhe olto."

2. " Prof., o Antonio trouxe circo caixinn~s pira o traba-
lho e eu trouxe sete. Eu tenho duac a mais do que ele,"
: 3. % la tercelra ;. - v"négina de meu aloum eu tenho jue co-
A1 oito fugurinhas.Eu ja conseglii cinco. So folfam tres.”

FOPBANto Y . hboflossties khas fager uso destas sifuacdes e cri-
i oulrds semelnandes, apresentando-as a turma que devera interpreta-
1as quer oralmente ou atrves de graficos e buscar uma solugno,

As historims matematicae podem ser apresentadas desde cedo,/
nesmo 2ntes da crismca saber ler.e crcrever.

Para exemplos citados, terfamos estes 3 representacoes:
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Na Primeilrs representacéio, estamcs trahalhando cc; operacao-
Cemplementacéo( opgragdo com conjuntos gque embasa a subtracao).Mui-
tros Jogos podemser rsalizados com situacoes que envolvem aspropri-
as criangas ou com. materias concretos estruturados ou nio.

% Na 2% e 3% vepresentacdo , estemos utilizando a correspon-
dencia- termo a termo & qual no trabalho d4a Hal-cdoe,
c2m uma serie de swugecstoes.

Com o matericl de Cnisenaire muitos jogos se code frzer, /
huseando a sistematlzacdo dos folos Diasicos.
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A) Construir todos os

3) Observer og trerzi:hos e og
trenzinnos egquivrlentes:

demais vagoes:
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~ ’
ue vagao esta f21t-ndec em eadn
trenzinho,para forror o seisg?

‘gora, retirar um v-gio

2 cada trenzinho.
2 que acontieceu?

7a descoberta dos fatos bdsicos, podemos utilirar material de conta-

:am, trabalhando com a complementaggo dentrec do jogo" ram{1ia dos
v\;meros 13 ¥

2 vez descodertos os fatos b2sicos, da subtracfo, o 2luro deve me-

ariza-leg atraves de jogos tais como: cartoes relmmiagos,domino,//
ingo,memcyia,
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‘nto a tecnica operatoria, podemos trabalhar junto ac sistema de
‘erdcao,usando o Juadro de regras ou Juadro de Valcres.
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