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Ume parte importante de matanatice® e consagreda 20 estudo -
dosnumercs, OS numeros n&o tem exitencia concret® como 03 objetos que vemos .

an redor de hos. Os nidmeros 870 proy : quanto 23 cores, 3s for-
nes, as dimensoes, etc., 8o existe um objeto yue se chame “um grande", mas
&

pjetos b*andes, 0 temenho e umé propriedsde sem eyistencia coneret®. &
o mesmo com @ corg ndo se pode dizer: "Eis 2i un szul® .. @ menos que se fa
le de um soldsdo (nos paises onde o uniforme dos recrutas & azul); mas ha ob
jetos szuls., As dimensoes g 88 egr@s 2a formag ndo propriedrdes. ou atribue
tos yue se reierem & objetoc individuslizades. O niimero ¢ uma propriedade =
aus se refers 2s coleg n@59 ane emjuntos de objetos. Menhum objeto pode ter
2 oropriedade "dols". Mas unm conjunte de objetos pode uﬁr & propriedade “da
is8%, Assim ¢ evidente yue antes de a?tvdu? os - nUmeTros @ preciso estudar osg
aonjuntos de objetos. & preciso cemgreendc bam gue 08 conjuntog se referem
808 objetos & 08 nuneros 308 coniuntos. Qﬂ;dﬂjétOS san o mdterial base de QQ
da exgerlemciaa t3o 1ozZ0 eomegsmoS @ azrupir o0s objetos ¢ 8 formar conjuntos
nos jo ecte~os em vias (train)de corganizer ¢ste material, ects experiencis -
fundemenctely em NoOsSED esnirito porgue. nos preciscmog triar nossas primeirr
pera entso tirsr, formesr ume sign*fzcaqaor Qg conjuntos ja 220
Une dze maneirss de sep2rer os conjuntos e ordfnacles em "iles-

weia” poderos separ ré-los segundo o numerc deelementos que eles
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Assim todos os conjuntos de um olenert» serao ordenados na classa
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conjuntos de dols elemsntos serso orden-dos na glasse 2o h; assinm
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da Lokre” vai selecionar um certs coniunto beu definido de cristuras, extraj

do de tods frmilla humsna. Mzs mesmo 2ssin, ¢ necessirio tomer culdedo para

gue o criterio sejs decisivo em todos os casos. Por exemplo, € necessério -

definir clarsmente o gue nos entendemos por "habitante". Trats.se "dos que

tem domieilio fixo na Loire" ou de "todos 08 que 12 se encontram de pacsagem

um certo dia?" Um~ vez o criterio de finido con precisdo suficiente pars nos
pernitir dizer se um membro qualquer do universo possui ou n2o o nstributc em

questdo, podemos sfirmrr que cste ntributo define bem um conjunto.

Existem relsgpes entre os conjuntos| assim o fato de am con
junto ser incluso en outro, ou um eonjunto n2o ter nenhum elemento comum com
oubro, ow ainda, pare um conjunto ter exatamente os nesnos elenentos que um
outro (o gue neste caso nac ¢ em realidade “um outro®™!). Precismos estudar
estee relsgoes. Ha tamben perecoes aus podemos efeturr sobre o= sonjuntos
¢ que conduzen #o asrrecimento de outros conjuntos. Por exemplo, considere-
mos 2 operacac de "encontrar a psrie comum @ dols®conjuntos®s szjem 0S8 CONes
Juntos definidos pelos scguintes atributos:

“ganhando menos de 10,000 fr.por ano® "habitentes de Provence"

Cade um destes atributos define um conjunto de passoas. 0
conjunto des pessors gue gossuen estes dols atributos constitui 2 parte co-
mum ou imﬁggggsggg_ de doils conjuntos definldos pelos stributos separadameli-
te. Este Bonjunto de intersecgao® ou "conjunto de elementos comuns"sers com
posto das pessoas que possuem como atributo:

“ganhsr wenos dc 10,000 fr.por ono B ser habitante d~ Provence®.

Assim, quanio nos unimoe os dols atributos nela pelavra E -
nos formsuog a Intersecgéio dos conjuntos definidos por atributos distintos.

Poderiamos, igualmente, considersr 8 operscio de"reunifo de
dole¢ conjuntos®™. Se nos querenos reunir todes os pessoas "ganhando menos de
10.000 fr. por ano" com todas as que s8o “hrbitsntes ds Provence®nos procedg
mos & 3p de dois conjuntos distintos. qual e o atributo deste novo -
canjunto? Declaradamente, e "ou bem genhar menos de 10.000 fr. por ano ou bem

bltar em Provence® desde que se anbenda gue "e ... ou o.." & tomado no -
sentido Inclusivo, isto e, que éle inelul todos os Provengais ganhando menos
de 10,000 fr. por anoc entre todos os outros Provencéis e tambem os néo Proven
¢ais ganhendo menos de 10,000 fr. por ano. Assim, guando reunimosz dole atribpn
tos nelrs pelavras "0U ... OWeeo” , NOS formemos uma reunifio de conjuntos de-
finidos por stributos distintos.

Ha une outra Operng o muito simples sobre conjuntos que o ex
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trenamente importante. L a formeg2o do conjunto complementar. Por exenplo,
o conjunto complenentar das pessoazs genhéndo menos de 10.000 f£r. por e&no e o
sonjuntoe dss pessoas ganhendo 10,000 fr. por ano ¢ meis do que isso. O con
junto comple menter dos Provengais e o formsdo pelos néo Provenczis. Pars oh
ter o atributbo aplicével 8o conplemento de um conjmunto & preciso colocar a -
alavrr  “pao” antes da palsvra que define nosso conjunto. Por exemplo, se

t~dos o objetos de um certo querto formem o universsc, o atributo "vermelho®
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guadrado peq- eSpgSO vermelhs Quadrado peq. ESp;S° azul quadrepeqocspzeeamo
retang. peq. 939339 vernelho petang. psq. espes. azul rebt. peqcespe@.adm.
trieng. peq- espés; yvermelho trisnge. pedo @spéso aaul’trianopeqoespiseamo
eireulo  peq. espés. vermelho eireulo  peq. espas. szul circ. peg.espes.am.

guadrado peg. delg .verm., guadre péqo delg.azul quadr. peq. delgo anarelo
retang. psq. delgc'velmo ret. peq. delg szul ret. peg. delgs amarelo
trisng. peq. delg. verm. trisng. peq. delg.azul tri. peq. delg. esmarelo
cigenlo peq. delg. vermc_cfrculo peg. delg.azul eire. peg. delg. amarelo

Vermos que ha quetro yarigvels:s
. N\ e £
1) tamanho 2) espessura 3) cor i) formas

Az variavels tamanhc e @spessurs tem crda uma dois valores:
granﬂe e oequeno uard o tamanho, eSpe co e delgado parc & espessurs, A vari-
dgvel cor tem tres valores: vcrqelho, szul e amareloy & varisvel forme tem qua
tro valores : quadrado, retaﬂaulog triangulc e cireulo. Csds pega do conjun-
to tem gusdro "nomes" como indicamos acim&. As criangss sprendem rapido os -
nomes das pegas de nodo 2 poderem retirer do conjunto toda a pec® nomeada cor
retapente. O bom conheclimento do nome das pegss & condiz 2o nsees saria 80 exexr
ciein d2 malor parte dos jogos descritos nesse livro.

1. Oz blocos Logicos fazem parte do laboratoric de mathema.
tica dr 0.CoD.Le
Aviso impoirtante,
fi extremamente importante dor & erisngas s possibilidede de
yremente muitn temnn com £s pegas como com todo m-berial matematico
nareicipsr do jogo que lhe propomos nos @
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deixsramos Jozer livremente como ela gquer, delxnremos livre curso 2 sua ima-
ginacho e 3 sna creatlvidede. Havers sempre multas criangas ns classe que g
réo vontede de Joz8r o nosso jogo para que esta stividade peregs num ou oubrc
nomento desejawel para toda crianga da classae.

miwuliaam 2e uma crisng® recuss

3. 05 JOGOS Db DIF SRENGA
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0 Jogo d& uma dif@r@nga
S

Entre dol
o
tratzr cdo tamanho, da espcssura, ds cor ou dz formd. Naturrlmente, os blocos

b2a008 1égias$,hé ao menos ume diferenga. Pode-se
pwi;ﬂ éiicr“” uns dos outros de mals de uma meneira.  Se um grande quadrado. =
Lelho sea@ﬂﬁo 8o difere de um grande gusdvﬂd vermelho delgado no gque con-
me a capessurs, am grénde gurdrado warn@Lho soes 50 difere de um grande qug
lo 2aul delgado na espessura e na cor. £ pare ajudar as criangés 3 toma-

ren consciencla de suss diferengas ou de suzs semelhangds gque oS exereicios
cue ®ezuer 830 expostos digo pronostnw

: 0 aluno coloct® ume pega gnalquer do conjunto sobre a mesa, 0
aiuno seguinte eseolhera uma p&ﬂs que seja diferente da arimeire em apenas =
am &h atributo. Bsts diferenga so pode refer ir 20 tamanho, 2 espessura, a -
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cor ot 2 forma. O seguinte, que sers o primeiro jogador se haso dues crisn-
¢as, esco lhera uma terceirs peg® que lgualmente difere da segunda S0 por um
atributo. liste exercicio continuare ate que todss ou gusse todss o8 pegas -
estejam dispostas nume ordem. Cads jogador tera o direlto de controler os -
srecedem. Se um dos alunog cre gque quenm jogou -ntes dsle cometeu unm eg
sle pode dlzer. Se ten ra,fo, ganha um ponto, se esté erredo perde um
ponto. Cads escolhs certs ¢redita um ponto. Pode sinda zanher ponfos:

1. seja@ jogando corretamenie segundo 8 regrs estebeleclidsy

2. seja descobrindo gue &lguem ndo respeitou o regrs;

0 2luno gue obtece o malor Aumero de sontos ceTd o ganhador
o fato de todos os jogddorees serem convidados 2 conbrolar seus comp®nheirog de

~ & s N ~
equipe 0s ancorsja 2 se concentrarem n&o so no seu nroprio jogo mes tambem no
D

S : =
Fa20 O jogo com duss diferencas

Irata-se da sequgncia ap ngo precedente. O primelro 2luno
escolbe um® peca gualguer do conjunto. O seguinte deve escolher umd negs -
que difers da nrimeire en dois e somente doie atributos: Se por exemplo, um
grande guadrado vermelho eSpesso fol es co;h;dog o jogsdor segulnte pode colg
ear um nequeno gvedrado vermelho delgado. Weete ¢330 &8 segunde pece difere -
da primeirs pela dimensdo e espessurs, mes els pode igudlmente diferir ca o
srimeira por outros doile 2tributos. Um gr-nde gquedrado szul e delgedo poderé
1guelm@ntn sei’ umd® bos segunda pega, do mesmo modo gue um grande redondo es-
pegso e amarelo. Os jogrdores se controlan autuamente. No que concerne 208
nontos, sc;Eo apiicedss rs mesm~$ regress precedentes.

Tste jogo pode ser estendido 2 tres on mesmo a duatro dife.
rengas. s siunos gostam muites vezes de est-belecer suns wrSpriﬂs regrasg o
¢ cowbiner de um certo modo & sequéncia dss diferencas. Bles podem por ezen
olo, eomegar por ume diferenga, encadesr com duasg,tréﬁ & quaire diferengas
pars retornar a uﬁr difarenqa @ recOﬁegar o ciclo. & prec150 nz turelnente =

o GO : or
vl uﬁmm-%rg ,_c,..,u,a O’i.
' forma forms
tsmanho

" um a"pggj’» a lu,;u;j difereng 8
fodes 8s pegss $80 ou espessas ou delgadas

mé/\
.2 . forma

' ™ |tamanbo
;\ Tamanhe a. ‘ Tamenho r—] V Tanenho
32 2 —:‘é-* ; = W "V’ Q’-mm ;———
A cor TR R gor e $amanh cor
forma forma

3.3, 0 Jogo de domind

Trata.gse de um2 forma m2is complica2da de 1‘i‘Sgo des diferencas
gue consi=te em jogar simultaneamente em duas Giragoes. da esquerda pers 2 dl
relta e de traz nara a frente. Ne linhe de esquerds para a direita, nos temos
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umé diferenca, na linha de traz pere 2 frente duss diferences. Podenos feo
lar de um jogo em forme de cruz. Um problems interessente ¢ difieil & de -
completar os cantos.

Adiante, na figuera 2, cs gessivcis comecos de um jcgc em

- = 2
cruz. As pegss squi desenhedss forem supostas todas espessas .

ou sels pec®s ordensd»s em umd certs direz@oc por uma 1li-

Suponhamos que de esguerds p2ra s Jireita, esteja posta -
~uma linha de c¢inco
i

P 5, Py ™ <
nhe ortogonal

il

n
havera quatwo e8ntos 4o redor deste interseccio. Pare encher
ésses cantos cerd necessario ter ums peca diferente em um atributo de ung -
des peges e de dols atributos da outra. & axp»rimantandu resolver aste s oo 2
blem& gue nos apsrcebenos da noturezs deste Jogo de atribublos cruzados.

0 espago achurado representado na figurs 2 po@ara ser ocUpg
do seja oor um cireulc grende vermelho e393sso, sela por um guadrado grande -
vermelho ESDgSsog seje2 por um trignguloAgrsnde amerelo QSp35509 saja ébr

R
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Fig. 2 Jogo de domino; da esquerds pera a direite hé uma di-
;o entre duse pegss, de alto 8 balxo, duss diferencss. No guadrado hachy
2mos colocesr um sran1¢ Crigngulo azul.
1o grande azul es»e:so PR v
L aconselh&vel dsr aos alunos tantos poncos guentae diferena
s8e corretamente estabelecidas, Um angulo (coin) corretamente chaio vslera s
o iogedor 3 pontos. Um ponto pela dlferengs corret®mente estabelscids na di-
‘cg80 da esquerde pars e direltn, e d»nis pontos peles du2s difesrencges ne dirg
gﬁa de traz pare a frente., O aluno que descobre um erro tera o direito s e
pontos. 0O gue fez o erra, perde 3 pontos.
Un outro aparfeigoamento de aogo consiste em construlr em al
, iztoc @, em empilhar 8s pecas. As diferengas enm alturade umepeca 2 cubr?
de cima 3e fazemos ume "torre” com &8s pegrs,; podem ser de tres atributos.
 Hogso Jggo de a2tributos cruzados,.néste c280, t~r2 nfo samen
te ume armscno (ecouche), mrs variss. Bem entendldo, c»ds armsc#o (couche) -
deve sor constitulda por etributos eruzados corrstosj dito de outre? meneira -
engslarenos construlr um jogo de atributos cruzsdos en trés dimensoes. A pri
meirs vista parecerd, sem duvida, que um tel exerciecio ultrspasse ss possibi-
1idzdes dag criang s de 5 & 7 anos. Mas se e verdede que algumes eriancas ndo
33, capazes de dominar ums tel complexidade, outrs em ecomnensacdo terdo.
Biéo serin jnsto privar 2s criangas de exercitar sus capscidades, nso dar-lhas
‘ogsiblildade de provarem suss forces. £ ate meis £8cll gue csda equipe jogue
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um jggo diferente e em acordo com 2 maturidade das criangés que 2 compoem.

No jogo de stributos cruzados fol verificado que nume dire-
¢80 com gunatro diferencgss e mais facil ter exito guando els e cruzsde com -
ume direcdo com umeé diferenge. As criances de un simples golpe de vista, po
dem ver que ums pe s e muito Ciferente da outra. Poden tembem descobrir lo-
go um erro porque em c&sgo de erro hevers um atributo comum 38 duss peg2s o0 =

que n%o e autoriz-do pel® regra.
: Pevenos aviar a&os profesegres de n2o fagerem 33 criangas e-
numerarem prematuramente as d*ferenqﬂso As c¢riances adquirem uma inecrivel ca
pacidade de descrimlnagso nestes Jooos onde elas reramente se atrapalham.

0 jogo por pares ser? intriduzido psra levar ess-s intuigoeﬂ
8o nivel ds conceiencia., £ uma intereseante extens&o do jogo de domino algu
mee vezes jogsdo pelms criangas pequenss. ksts extehsio resulte possfvel quan
do todrs as pegss forsm utilizedas e que as criangrs desejam golocar &8s pegns
ao redor dequelss que j& forem colocedse.

Neste crso podemoc dizer as criangas que el&!podem comprar
umé pecs ou mesno duas ou tres,'o preqm de ume pege s¢ndo o namero de édife—
rengas entre esta pega e o corpo de bloco restantes. Algumas vezes & noss{q
vel uecta meneire fozer um beneffcio ecs OU UM prejuizoo Podemos praticer -
este Jogo estipulando que erde criangs deve decldir quantac pegas vai comprer
' sem ultrapassar trese quando tiver comprado suas pegcns ela sera livre de cola
~caolas conforme =8 regras do jagoo~ Agsin ume crianqa podera perder em uma o
pegs e ganhar em cunrao R

Sl o0 jogo das contraoigoes

As criangas 1nventaram uma versdo ainds maie dif{cil deste -
jogo, vers®o na qual gles provam gue certos espagos ndo podem ser preenchidos
- Blas colocm uma pedra ou gualyuer outro objeto no tal espago. Suponhaunos, =
~por exmmplo, que na Einha de eaquerda z direita hs um espngo 3 preéncher e qus
Lia trés diferencss entre 8 pegs 42 esguerds e 3 da direita, Como seris neces
earic fezer isto em dois novi»enfos nes ha um so e8p2co entre as peges, tratg
e’ﬁraﬂentg de uné impossib*lidaﬁﬁ yorque 80 e oermitido fazer umd dilerena
de cads vez da e@queré: para a direits, Ume pedra deveria ser colocad? nes

ke tn
® @

T
o

espegos  Um elevavo nimer o Ge pontos, por exemple 5, & atribuido a erian-
ca gu@ aprecente & va de que tal espaco n8o pode ser preenchido & o mesmo
numero de nontos Seré atribuido a guem conteste com sucesso 2 validede d» de-
“nrtravrgp ‘ '

' | Mo fim do j0z0, como PS pegas ger@o cada vez menos num@roﬁés
ccztos €spscos serso dix{cﬁiﬂ de preenoher porque 8s peges necessarias 18 tee
?@a sido utl 1izadaso Nette caso, nao & umd impossihilidaae 5cv1ca que impeéde
JOmygﬁfﬁr 0s eeoahos, nae simplegmente » falts de pecads. Uma oufbrs esoecie .
de objebos s er8 colecada em tal espego, por exemplo, um lapi@, umi-borrachao
Aa criéngas Gescobrem esgnnteneaments»a diferenca entre estrs duag posgsibili-
dedes. i '
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4o 0 JBGO DOS PARES
4o1. 0 jogo com 8 pegas

scolhen-se 8 peges. Determinamos 3 wsridvels, por exenplo:
2 forma, a cor e o tamanho, com dois valores pare crda varidvel, isto e, 2 -
formas, 2 cores e 2 tamenhos. As 2 formes poderdo ser o quadrado & o retine
gulo, as duss Cores; o vermelho eo azul. as Gols tamanhos serao, eviden tamep
te, o grande o o pequenc. Se todss as combinﬁnoeﬂ'd@ct@s atrib:los deven ser
Tepresentadrs no 3060, nsvera naturslmente, 8 pecas. 0 primeiro jogador ok
mé, eom duns peges qualsquer, upm p8r,. Pede-se ap segundo jogador prra conts
truir um outro pP&r da mesme maneirs que o primeiro Jogador. Isto gignifics
que &3 diferences entre as peces do segundo par devem ser a% nesne s que snire
88 pegsas do primeivo o8r.  Se por ex erula, o) ermuiro per ¢ formado pelo SEEE
drado grande vermelho e o guadradp o8(leno Verme ho 8’0o & dimensso variou.

Q segundo 08r deve ser construide de maneirs Séﬁ@lh?ﬁte @ pode Se™ por exem-
olo: o qusdrado grende azul e o quadrados pequeno szul. '

0 terceiro p2r-deve ser lgurluente formado sdhre % bése das
fegmas dlferengss que o orimeiro ¢ o segundo pArez, Se o tereeirn per fei -
construido corretu“ente, 0 yusrio resultera automati08ncnteﬂ Todos os jogs.-
dores tim o direito de controlar 08 gque o8 precedenm, Sera orcciso estabele
cer turnos prrs o nrineiro nar afim de dar chences igusis a todes as cria ﬂnasn

& 2o Healizsr todoe os pares

Ha exatamente sets meneireg de construir os neres com as oi-
£5 pegrs cecalnldas como fol indicado no parégrafs anterisr. Heaiizsr estes
sete meneirrsg ¢ o objetivo. do JO’Oe Cadamenelirs de canstruir C& pares compre
ende, naburplnentes guagro ns reg, C8dr par ectendo constituido dume meneira o
Semnelhlnte . Lstabelécemoc g regre de joga segundo a oual nenhvm 227 deve -
Ser repetido, icto e, gue se duas veges estBo reunidrs eomo par, ndo sodem o
£8zer per uma Segunde vez. Segundo ests regrs ha secte m3neirse diferentes de
construir os pares,.

Cada cri&nga pode cant?olar 2 regularidaja do jogo e se elas
descobre uma trl rcoguigao 0 Jjogador gue coméceu o erro perde um ponto e o gue
o descobriu genha um, Yuem obtlver o maior namers de pontos ganha a partids,

L4e2. . Matodo de notsgao

E muito aiffeil Joger o jogo Bcima sem estabe lecer um metodo
pera registrar ss naneiras de fazer os psres. Podemos entregzer as criangas -
8 resolugls deste problem&, Pera coriegar, elag orovavalmente, deserharao ca.
da par que fol construido. Apos certo tempo, elrs descobrirdo um matodo mais
sktemctico, on podemoe sugerir i@y, por exempleo, estabu;eceﬂda o quad-o de seo
be

7

colun=g e tres linhas como "aphaixo:

|
g
A

'l Difersuca de forma 8im nao nae sim | n3o | sim | sim
Dif .renga de cor nae sim neo sim | sim | nso | sim

G ¢

p*iersnom de dimens@o | na, nfo sim néo | sim | sim | sim

e e A oy
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A quints meneir- de fazer os pares (ver & 58, colun® do qua
dro seris a gseguinte:

{ﬁl @ @ Az 1‘! D{ L. E;’}

Fig. 3

Podemos escrever nsg colunss "sim® ou "ns@o" ou fazer cruzes
ou nro impo rta que outro sinal que as crisngas tenh#m escolhido., Cada colu
ne,representc umé m@nelra de fazer o8 pares, Déste modo podemds nos dar con
ta'da gue Ja fol feito eo econtrole pode 3er feito zem discusefn entre ae criey
¢#s para szber se,; sim ou nao, uz par ja foi formado. A dificuldede de impe-
dir ume tsi diecu sfo sers pars as eriencas ume prova multo convinvente de -
que € neccssorio rewlstrar os PCOthClﬂ@ntOS de una certs naneira psra 1embra
‘100—(\ ¢ A % 2 S

UoLto 0 jogo0 ecom 16 pecas.

A : Se, en luger de tres variGVQis, 1ntroduzimos = quarta, 1cto  €
ég_a esyessura hevers dezesseie pe; 88 NO Jogo @, en c¢rda nodo de foser 0g -
p2ree have r2 8 pares. Neste caso ha quinze maneirss diferentes poss{veis de
de f2yer os pares. BEste ¢ ums taxe muito dlffeil e 50 a8 criancas melhor dg
tadas serao ceprzes de resolver, Podénoe n'turalnente restringir ) Jogo a -

. duas Varipveis em lug?r de tres, 1°to e, forme e cor, cada uma tendo doi= vgf
'lares° . | i o
Neste caso hsvera 6 quatro p@gee no conaunto & somente tres._
maneiras de fcéer os p2res. A experienci? ﬂoctrou que & oreferfvel comegar o
por um conjunto de oito peces, ue pass T en Sevuita 8 um conjunto de quatro,c?'
e em terceiro lugar, somente, 80 ] ogo de dezesseit pezas. b
Y jogo pode ser gener-lizedo psrs outros ~tr1butos como a c01

de CuuelOS, a cor de oljos, 0 seixo das crisnces, etco, de modo a8 podermos for i

R°r O8 DAres com &8s orooriqa crisngas.  Suponhanos que selecionanos as crisn-
ges loirss e es criangas norenas, 2s criances de olhos amuls e s de olhos -
magi2nhne. o8 meninos e 28 menines. Neste eascg‘haveV5 oito eriancas diferen_
tes en cads c‘an;]tint,og Podemos pedir que formem 808 pzres e descubram de quap
tes méneiras diferentes elns ooﬁem eonstitulr pares sem que 2lgum par ssja re
petiqao Havera naturalmente, sete manelr#s de former pares, e de cada msnei-
ha ) oereao lais exerc{cios ajudarao s criangae a tranepor Seu pensamer
to 100100 & outrass situaqoese Podemos pedir que inventem outres situagoes -
gnde 0 meamo jcgo ou jogos semelhentes posesm ser Jjogados., Por exemplo, com
flguras Je criangesrmagras e de criancas gordes; de crisngss de cabelos cres-
“pos e de casbelos 1isos y Qe menihos e de meninss e, de todas e combinacoes -

dels fordrrao un conjunto de Jogos de¢ cart-s que podenm Ser utilizedos come 098
ﬁ"=;m~ 2iitpps,. Bvifetiteme snteg oulros ~tributos polem ser ubillmsdos.
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