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Sugestoss de atividades

1 Ftapa
A. Observagao
Ae criangas dsvem obserfvar Ou Wesmo

dos 0s produtos gque usamos sm asa ou. ainda,

reallizar ssta atividada.

Dutrantae o debate de concluszo des

ta
dar enfase ads empacoiamentos de base dez. be

i
cluirem gue ns smpacotamentos wem por objetivo
do produto.

leitura dos numerais de 0 a 99 (extendendo

pegequisar como

yigitar um super

( por extensaoc, centena e milhav)

ate 1000)

.

sac empacata-

marcado patva

giessora pode
riancas a con

Para llustras melhor a atividade e motivar as ecriangas para s

(sac empacotades em base 10} de acordo com o numero de

para 24 alungs, 4

legvaria

‘ ria comentarios e, evidentemente, distiibuicia

B. Empacotamento (JOGO DA FABRICA)
Parg esta ativi

win X ol

nacotss @ 4 piruiitos., obs

dade o professor cria ums

proximas atividades, a profsssora pode lever para a auia pirulitocs "k
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as alunos serans funcionarios, ©
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leatorias de pirulitos o saquinhos e, de ascordo com as insicugaes do geren

te, devem contar os pivulitos e sempre que separarcm dez prrulitos devem

coloca-ios num "saguinho® e reinicizr a contagem "um a um” tantc guanto

Vurants esta atividade, a professora "gerente" circuls entie og !
grupos crientando-0s, S8 nec tividade torna-gse muite mais vl
por )

9

i
*

‘esgario. L£sta a
2

ca se hovver iniclialmente empacotamentos de guantidades diferentss de 10,
Deve envoiver diferentes bases, iste e, quantidade unidas de 2 em 2, 3 em
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C. Analise do gmpacotamento

Assim que todos os grupos terminam a tarefs, a profess ora explora
oralmente, o trabalho em grande grupe, com peiguntas tais Comos

- Grupo Ay guantcs parotinhés de pirulitos woces conssguiram: ¥or-
mac? R: tves (3) ’

- Sobraram pirulitos soltos? R: Sim (Quantos? R: Quatro (&)

- Quantos pirulitos ha em cada saquinho? R: Dez (i0)

~ Sgria possivel descobrin quantos pirulitos esste grupo recebeu?
Deixar que as criancgas ataregam‘solugnes B LSem Tecurscs. se necessario.

Qutvas perguntas possiveis e que indiretamenie prepsram para a tac
nica uperatdria da Adicﬁu 8 Subiranéaw

"~ Quantes pirulitos szo necessarics ao grupe A, para gque eles pos-
sam formar mais um saquinho, ou - 0 que aconteceria ao grupo A se su lhes
desse mals 6 pirulitos? Por gue? :

= 0 gue acontecsria ac grupo A ss su lhes tirasse 3 piruiitos?
L‘

Gos: Imaginemos como cesultado do grups B, Y2 szguinhcs e nenhun
pizulite solto" - 0 que deviria fazer o grupo B se eu ihes pedisse 7 piru-
iLitos? Por que?

N.B. ~ Estas ultimeas perguntas devem ser divigidas ao grands grupo

e, s8 necessa rip, as criancas podem manipuiar o0 material para obterew a

vesposta. (Quando Fforem feito: sgrupanmernt ambam &

,
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rd 3 - z * 3 it S : e e & g
necessaric explora-los com perguntas equivslentes as dg b Rk

D, Conferir o empacotamanta
Us grupos trocam entre si o trabsiho edil' do 2 um devera coenfa-
rir o trabalho do sutro. Se houver engana no empacctamento de um grupo. e

vidantemente havera alterag gao no resultade, o que constituira uma btima



portunidade para analise e debate.i

Obe, Estes trés momentos (B.C.D. ) podem constituir, trés ou mais
sess0es de atividades, dependendo, é ldgico, de desembarace e dominio qus
a classe spresentar,.

IT ETAPA ‘

Representageo grafjca do empacotamento

I Momento., O professor pergunta se ssm o material & pusaival rea-
lizar os jogos de empacotamento. Pergunta acs aluncs se hsveria outra ma-
neira de realizé-las. Geralmente as criangas sugerem 0 quadro @ 0 giz co-~
Mo recursos & padem gue a professora dessenhe os "pirulitos" (no quadro)}
gles Pazem o "empacotamenio® usando uma linha fechada (j& pode ser intro-
duzida uma cor Unica goma codigo do 192 empacotamento - deze na)

A analiss da represenuagao.e importante e o professor pode lancgar
meo de perguntas semelhantes as do item C - I Ciapae
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Qutrs ougesuam, para conduzir as crisncas a ro
o professsor sugira, apos um jogo, que slas griem um "dasenho® pa
sentar ¢ que regalizerem com o matarial.

0 trabalho pode ser individual ou am grupcs e posterior menta ana-
lisandn pelo grande grupoc & selecionando a melhor representacac,

Obks: O a*tho, o saguinho e o diagrama da reprasentacac da dezens
serac de uma mesma cor, porque posteriormente adota-se uma nNova cor pars
centenas 8 uma outra para unidade de milhat, 2iC...

o & | o L4 * $3

0 professor devera fazer com seus alunos varias atividades grafi
N £ L. - & . 2 . §
cas de agrupamentos associando~as aos codigos numericos. £ importante tam-

& . (4 . J . ~ .
bem reconhecer gquais os niveis de exigenciz para sesus alunos.

Exemplos AGRUPAR DESENHAR |
A Q[ % NEEINS
w0k % L8 J . R o s
% Base 2 <3 Base 5 | 3|2l0fa |

III ETAPA

AR. Codifiicagaa
AR professora realiza uma sassgy O€ SMpacgtanenia, Faz uma répi 2 a

nalise & pede a cada grupo que rggisire; (e mgntira mgis simples maw oxata,



criando

Grupo A

Possiy
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0 professor
vk e T ! A :

gque asdotavao (um regisirp) unico nara

0 trabalho.

Dos exemplos citadas se pode:

sultads obtide no empac

.

a
- g @
vece-io e manter um registro unico,

GEapo -G

SCrupos ) ‘? |
A 3 2
g > ; 4
e 6 i 3
D 5 ,, 2
0BS. Nessa stapes ja ¢ possivel

logisa unidads,

soltos,

dere

a daszena

sey snriguecido,
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B. Decodifi

fpos um jogo & professora, valendo-ss do

cagan

recolhe os registros, analisa-os com o grande grupo e

Turma, 0 que fapcilitg-

olhgr o do grupo D enri

incluindo os demais grupos:

f

s pirulitos gue ficam

codigo criade, ancta no

quadro os rasultados dos jogos. perguntando a cada grupe: - (uantos pano-

Ysoltas"? Dar

tes dezena? Quantas unidades
surje oporitunidade.
Grupos | 9 d (Q U total |
A 3 K 5]
8 5 3 53
C 4 4 L4
& 0 60

uUma conclusac,

-~ Que grupo smpacotou

atengac especial ao Zero. caso

Utlliyahuo ~s¢ desta tabela 0 professor faz

ag

h

o

rguntas tais

Qual o grups que esmpacotou mais

COmG S

«~ Mas 0 grupo A tinha mais pirulitos do que

0 grupa D aqui (aponta a2 coluna das unidades)

Deixar que as criangas discutsm e chiequan

menos? Por que?

80 professor acrescentae a termino.

pacotinho que contem dez pirvlitoes g ¢ oodigo podara
AT

pirulitos?

\

&
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RO Lo el em dan O3 Hocsnosg aigerasmos que o Grupo Ry, @~
las tambem tem 5 & 3,
- Bual o 3 que vale mais, o do grupo A ou o do grupc B? Per gque

' s Destia st v N e o % ok 3= 3
Lapontando sempre pars a tebelals

el
=

~ Agora cbservem o Grupa'C, o gue quer dizer @ 47?Posso dizer que

'y . - » r
05 ©ois 4 valam a mesma coisa? Rorgue?

- 0 gue aconteceria ao grupo B se 2u lhes desse mais 7 pirulitos?
Por que? Aconteceria o mesmo aa grupa A? Paor que?

e
pederia fazer o grupo D sa su lhes pedisse 5 pirulitos?

0BS. 0 professor nac deve apressar--sz em dar raspostas ¢ sim condy
zir o debate, aproveitando as contribuicgoes das criancas. e tabela acima
=)

endendo da turma, ser incluids na tabela, se bem gue havsra um momento de
sistemetizagae ds lsitura e escrita dos numerais, pois depsndendo do traba
palmente do nivel da turma pode ocorrer o seguinte: zo ver o !
derac dizer somenta 3 pacotes de B uw soltas cu 3d e Bu, ou a-
inda dizer trinta e cito e justificar.
go do Armazem

O Jjoge consiste em decodificar o numeral e buscar no material mu L
tibase pegas coerrespondsntes sg numeral dado, come se as pagas fossem mer
cadcr\asu ;

2 8m Paguenas grupos, Uns serac donos dos
sei'a0 0s frequeses.
stas de compras g leva-lias azo arma

No armazsm o balconista entrega a mercadoria qua podera ser confe

vida pelo dono do armazam.

wigedsn

; LISTA DE COMPRAS 0 jogo pade ser realizado nas diver-
! :
i

T El i Eal sas bases, neste caso 2 ficha, deve
‘base 5 1 52 iy 2 indicer a base,
2 0_ 4
¥ ETAPA

N et A . -
AR. Relacicnar reprasentacao grafice com tezbela e vice-versa
i. Dada a tabela representar o Jenge graficamente.



?‘ r

i G Lo U 1

{ 2 < e,

1 oy oo el d -

i n % 3 2 P 4 o ° A i -

¢ g J; /e P, ‘ i

B 121512 {° g Pt DG\'& a4y
/ i

a Tahela,

7 I e julT

s duas stividades podem ser enriguecidas com perguntas semelhan~

Lo
et]
G
[+
16}
Cose
O O
'p]
o
Lt}
0
e
©)
3

2

trabalhc se torna mais rico, podende ser realizado em grande gry

po, pegusnos upos ou mesmo individualmente @ as at¢v1daoes g:aflcas sao
inumeras.
0BSERVAGDES GERAIS

Apesar de trabalharmos ate entao, samsnte com DEZENAS e UNIDADES °
estamos levando o aluna a: - sstabsiecer o principio do sistema de Numeia-
cao Gecimal, « identificar o valer posicional do algarismo, bem como prepa
rando-g, indiretamente, para a teenica operatoria da Adicao a Subtracao,
dantro desse [ssmo sistema, Dai 2 necessidads do professor algumas vezes !
distribuir quantldades previamente por ele estabelecidas, por exemplos:
-~ todos os grupos recebem uma mesma quantidasde de matsrial (sem o conheciw~
mento das criangas) pois so final do jogo o resultado sportunizare um oti-
mo debata.
-~ um ou mals grupos recsbam quantidades que cantenham dezenas exatas, isto
para o escudo do zero,
- um grupo recsbe ume guantidade tal, cujo yegistro se fara com wunico alga

o L g
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ua:anta g8 CLNCH slemenctos 2

oF

- W grupsc recebers 2o exempng
g
3

cinquenta e cguatro, o que ts 1 aferece oportunidades ds unm

i
valor posicicnal e abseoluto d

ridas podem ser veslizadas com os doig 1

BN S8y ende ey g ~
fodas essas atividades s ,

<
{2

o
i
@
i

primeiros materiais (fichas e saguinhos, palitos s atilhas) ben como aplica
los o MB e 20 Abace s6 que ao inves de "empacotamento” (agrupamentos) as !

angas terac oportuni-

criangas faraoc as troecas necessarlas e com igso as cri
veis relagoes entire os

dade de realizar a comparacac e gstahelecer zs passiv
materiais,

Jogos estruturados

- Jjogo de banco - Consiste em realizar trocas coam o material Mul sibasa come
s@ es pecas fossem dinheiro, Troce-se levando am conta as eguivalsncias STaRe
tre as quantidades ds cubinhos nas mais diversas configurscoes ds pegas,

~

Inicialmente as criasncges fazem soments To racas. Mais tarde, smogutz

o

gtapa, podem realsurar @ que acontecs antes g depois dae Trocas. O ragisiro
pode ser de desanho das pegas. Numa 28 giapa, além do desenho, ragistra-ge
a numeral., _

Desenvolvimento do jogo: . Soni

a) banqueire: propde e reamliza Trocas

b) outros alunos: trocam suas pecas poy au:inhaso

e

(4]
I
{

Atividades do pret: a) gscolhe o banqueiro, h) eatimuia, rey

confere es Tiocas reall4auaeu
HEGISTRO
ANTES DA TRICA

Qodn o< e i s B
8dap Spgao
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DEPDIS DA TRUCR

mw“"“

NUMERAL
3 1

B
i
- Jjugo do dado - Este jogo pode ser

N

fts

jogado emn gqualquer hase, por um grupg !

-
da 4 crianga ioma-sg Wik cubo @ sscreve-se nas suas seis faoes os numerais

8
correspondsntes a base. Ex: base 5 (0,1,2,3,4).

}a;
£
o
o
b
(]
i
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=
o
s
e
-
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o
o

R 1% crianga joga o cubo e tem dirsito ds peoay
quantos .0 dado assinalar. fls outras criangas jogam o dado, fsgam os bubinhos
correspondantas g0 que lhes aparece na face deccima do d

A 22 podada da dirsito a pegar colunss, & terceira da dirsito a D@



gar dadoes {cubos), s

Apds todas as criangas terem jogado, cada urna efapilha as pacas ch
tidas nas 4 jogadas e & vencedor quem tiver obtido mais unidadas.

Numa etapa postericr, poderac anotar numa ficha registro o result:
do de cada Jjogada, verificando quem & o vencador atraves dos resultades e
pressos em numerais,
~ jogo do armazem -~ Esses 3 Jjogos também podsm ser adaptados acs outros ma
teriais e enriguecerao o trahnthao, tornando-o varisdo e dindmics.

Materiais

N2 1 - Multibase N2 2 - Saquinhos & fichas NE2 3 - Palitos e stilhos

0 = A H

o Jh\ W
ﬁ ;‘% ‘ﬁ} %
7
i

,(, '
N \M;%%wé’

i

Leitura e Escrita dos Numserais

Como o trabalho se propoe a tornar o aluno capaz ds isr e eservever
0s numerais de 0 a 99, eie podera sar feito por etapas e o professor pode
langar mao das atividades que seguem, bem como dos materieis jé citados a-
crescidos de fichas seﬁelhanteb a estas,___E
1 2 [ doze |

R. Digamgos gque o profaessas queira trabalhar com os numerais de 10 a
20 e se uvtilizara dos palitos e atilhos,

Fle distribui a cada aluno ou = pequents girupos as quantidadss pra-

viamente por ele estabelecidas. Ex: um grupo vecebs quinze paliteos e atie

o

lhos, outro dezoita palitos s atilhos, um tergeiro giupo racebe onze pali-
tos e atilhos, stc,.. Cada grupn deve vealizar o jogo da Fabrica; feito is-
to a professore pede que tragam o trahbalho realizado e Juntos crganizem os
empacotamentos obtidos numa fila "crescente® isto €, da menor quantidade a
maior,

| o e | e | oo | el o e ﬁ?l f&iﬂx !kuﬂﬂ{ a«wi

0 professor da oportunidade para que todos obhservem a fila e facam
os comentarios ou perguntas que desejarsm., A seguir ofersce as fichas com
Gs numerais @ a palaura correspondente a cada elemento da fila gue se com-
pletara assim:



dez onza doze

B, A mesma seriacgac podera ser feita da saguints maneira: 0 professor
inicies a fila do "um a mais" e as criangas devem completa-la ate a quantidade
indicada pelo profassor.

MRISil MAIS 1 MAIS 1 ﬁAIQ%L MATIS ©

* ’ #! R e o

MATE T , : . : =
Iiﬁ\i_§_,.s MAIS. L MAIS 1L MAIS MAIS

A geguir a fila sera stigquetada como na atividade ante-

rior, : a w

0BS: As atividades enterviocires, A e B, podem dar origem ao material visual

i

que ficara exposto na sala de aula, durante o tempo necassario para corveta
leitura e escrita dos numerais em aestudo. '
Durante este periodo o professor fara uma variabilidade de atividedes e jo-
gos que auxilism a leitura ¢ gscrita dos numerais.

Exs = 3J0OGOS

a)memoria b) vispors ¢) doming
: » X i | W |
& 13 15 20 | 1zf  |a%} 1els [ dez!>
= 13 18 10 il
# ‘:: quinzeg 11 16 17 a 131
ou
19 dezenal :
’ ve -1 treza dez

- jogos nas filas
estabelecser relagoes:
coss Vir antes de ...
soe SAMAT sdBpOls 08 o
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- Atividades

gitadc de numerais

rompoe‘ruo e det ompnslgao cem ou sem tabela

seriacgoes

vizinhos

a) historias matematicas que envolvem os numerais trabalhados

-~

QN oo

N Mo e N’

Nota: as atividades A s B sugert idas pare leitura e escrita dos nu-

merais podem ser simultaneas ou intercaladas e podem ainda
ser vealizadas com todos os materigis citados, Ex: Palitos

atilhos,

Xt Paiitos s atilhos
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]
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OPERACADC DIVISAQ

"0 sentido da divisao esta baseado na agao .de dividir -~ separagao
ds um conjunto em subcon juntos. ¢ que pode acontecer de duas maneiras:

~ Cenhecendo-se a quantidade de objetos de que se compae cada sub-
conjunto, pode~se daterminatv ¢ 72 do subconjuntos contidos no conjunto mai
0T,

Ex: Quantcs subconjuntos de 3 objetos podem ser formados com 24 ob

jatas?

]

T ; e N o . s ANl O =
fste tipo de acao dg dividivr e cnamado de divisao - comparagas ou

medida.

- Canhscendo-se o n% de subconjuntos gue veo ser formados procura-
se saber 0 n® de objstos de cada um.

Ex: Um conjunto de 24 objetos deve ser dividido em 8 subcon juntos
iguais. Quantos nobistos havera em cada subecon junto? '

; fete tipo de agao do dividie é chamado de divisas - repariicac ou
nartigan.”
(Lucia Maria Jeppert de M. Cazvaiho)

Arites de ensinar a dividir e interessante gue se apresente para as
¢criancas situagdes simpies 8 dinamicas que as ajudam 2 compreender as ided
as basicas snvolvidas 7o conceito de Diviszo,

Uma atividade interassents para este momento & o Joge “Dados & ban
de jas" .

Lste jocgo apresenta as idéias basicas envolvidas no conceito de Di
vigao. oponrturiza a deswoberta.da operaggo Divisao como inversa da Multi-
plicaggo o leva @ aluno a identificar os Termos da divisao.

Jogo "Dzdos & hande jas®

tiaterial - dados. bands jas & meterial de contagem (tampinhas, contas ou fi

chas )
Ubs: Nae fzces dos dados serac escritas numerais de 0 a 9)
Tecnica ~ Trabalho em pegquencs Qrupcs
I ETAPA
a) Joge propriamente dito

A nonfessara coloca em cada grupo um dado, bande jas s ume guantida

8 pequena, mas aleatdria$ de tampinhas e pode gue 0 grupo vealiza ¢ jogo

o]

d
da seguinte mansira: um alunc joga o dado, os demais deverao contar tantas
hande jas quante for o numero gue o dado mostiou. Em seguida deverao distri

1

buir "repartiz", "dividiz" as tampinhasg entre as bande jas de modo que a



quenticade seja a mesma em cadz bardeja.

h) analise do jogo

A moaida que o grupe termire o jogos a professora langa perguntas ?
tais zomm:?

~ Quantas bandejas ha neste jogon? R, &

- Quontas tempinbas ha em cada bandeja? R. 8
Quantas tempirhas ha a0 todo, nas bandsjas? R. 40 Par cue? (velo

& aproseitar as respasias).

-~
o
ind
i

"tuira bom, cince vezes oito @ quarsnta, Entan posso dizer cue qua
renta distribuidos entre cince da oito?
sobraram tampinhas? R. sim Quarntas? B, 3
Frtao quantas tampinhas vores receberam para realizar o J0Ga% Ry
43 Pav que? K, Porgue 5 ¥ 8 = 40 e 40 + 3 = 43
Chs: As perguntes foiam cltadas come exemplo mas a seleggﬂ 8 0 em-

i

L
o

pregs das mesmas sara feita pele professor da classe, p semeinie elie Co=

inicialmente

N
“

rhace o riitme de trabalho dos aflunos. Quanto as resposte

sevan dadas cralmente sem predcupagas ou vegistioc,

£
R
e}

Esta modelidads do jogo nos apresenta a idseis da divi reparti

gao ou particao

Z2 lModafidade do jogo

&) Jogo

P profassore coloca em cada grupo um daoo, bandaias & ume quantida
de paguera mas aleatoria, de tampinhas e pode que 0 qQrupe realize o jogo °
da seguinte maneira um alunc joge 0 dade & © numero qus o mesmo indicara a
gquantidade de tamplnhas que se8ra colocade am cada handsja. £m seguidas deve
t3o distribuir as tampinhas entre as bandsejas, de accrdo com & regra es
belecida peiv dado, ate esgotar a quantidade de tempinhas recebidas.

L) srelise do joge

“rocede-se da mesma maneira citasca no jone antarior.

tsta modalidade do jog2 nos apressntz a idela da divisao - cempara
cao ou medida,

Gbs: Inicialmente a Wdistribuigao" de tampinhas é feita uma por u-
me ate que se esgote a guemiidade de que o grupo dispSGQ 0 mesmo processc
acorre no segundo moménto, separam 3 tampinhas, por exemplo, € pegam uma
bande ja e assim por diante. Decorridos alguns jogos as criangss 580 capa-

zes de fazer estimativas ou mesmo dar respostss exatas, embasadas na multd
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plicagszo.

Observacas sobre a I Etapa:

Esta etapa devy ser repetida tantas vezes cuantas foresm necessarias,
pois delsa dapenderé a expyesséo e elaboraggo de concgifo de divisag.

Da 22 ou 32 se@sszo em diante a professora podera entregar a cada g'
grupo uma ficha contendo as perguntas de analise do jogo. Ao fimal de cade
jogada uma crianga do grupo faz as pevguntas aocs demals. £ evidente gue a !
professora continuara supervisionando a atividade & guxiliando as criangas
guando necessaric.,

11 Ev¥apa

Codificagao

~

Deminada a tecnica de jogo e a nalise de mesmo a professora sugera

que cada grupo cris um codigo pzra registrav as faces do jogo. Logo apas a

= 4 > - . 2 y L
professora pede os codigos 2 classe, enalisando-os & buscando um codigo !

P

gue sera adotadc por todos, pare facilitar a comlUnicegao das demals ativi-
dades.
Caso nao surja um codigo simples o completo a professora sugere, '
por exemplo:
; .
MantefNQ g N2elemento| sobras; Montef Nfslzmenidg NE sobras
bande ias| c/bande ja c/bande ja { bande jas iy
27 9 3 g 15 3 > 0
5E 6 = 51 ¥ 3
4
i

Feite a escolha e

nas sessoes seguintes, um
111 ETARA
Representagao

p 2SS i
analise do cod.

ign adectada,

4
cada grupo recabera.

codigo para registro do jogo.

Novamente a professeora sugerg a casda grupo que busgue uma maneira

de repressntar ng jobos que resalizaram como na stapa anterior, as represen

tacoes seraoc apressntadas, anslisadas e somente uma (a mais simpies e mais

7 M 2
xata) sera adotada paela turma,

Ex: 12 modaelidade do jogo Ex: 22 modalidade do jogo
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S ' Estas representagoes podem ser transferidas para os codigos e vice
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1y ETAPA
Decodifticagac e solucao do problema

llesta stapa @ professora apresenta aos grupos'cédigos como estas,

Doy exemplo:

Llem. em | sobras ‘ Monte|{elem. em [n% de sobras
bande ja c/bande ja bande jas |
| ? ? ? 7 3 2
) i - .
39 | 7 6 3 28 ? ? 3

Atividades que sistematizam o Trabalho

Como se pode constatar, nestes jogos as criangas estarao sentindo
a divisao como operagap inversa da multiplicacao, estarso lidanda com os
termos de divisao (ainda sem a nomenclatura) o trabalhando com as nogoes
de divisao exata e inexata.

Pare sistamatizer o trabalho podemos, apos as etapas ja menciona-
das, seguir estes passas:

I - Em algumas sessoes o grupo trabalha com uma mesma quantidade,
variando o jogo atraves do dado. '
Fx: 25 : 5 A prof? analisa os jogos, langando as perguntas ja citadas,

25

2

& bem como, as psrguntas estimativas: Ex: "quando dividimos 25 ¢

e

25 : 7 por 5, encontramos 5 elementos em cada bandeja. Agora temos 25
25 ¢ 3 dividido por 63 o nQ de elementosgs em cada bande ja ira sumenta:s
25 3+ 5 ou diminuir? Por qus?

30 ¢ Nestas joogadas a prof? pode dar atengao aspecial aso "resto"
42 3 5 @ ate meémo conduzir as cviances a fazerem um levantamento das
L5 ¢ 5 possibilidades do resto de um determinado divisor,

51 2.5 Ex: Para o divisor 5 temos. digo, podemos Lev os ssguinteas
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restos: Oy, 1, 2, .5 0u'4,

0BS: Aprecentamos aqui sugestges de jogos preiliminares. portanto
nac devemos temes divisoes romo esta por exs 32 : 3, pols as criangas po-
dem lancar meo do material ou de calculos mentais (estimativas e por apiro-
ximagzo). Estes jogos servivao para que a crianga embase o conceito de di-
visao s trabalho com os fatos basicos da divisao. A técnica operatdria vi-
ra posteriormente.

Como vimos no jogo "Dados e bandejas" a crisnca nac realiza calcu-
los isolados, pois em cada jogada ests implicita uma historia matematica.
Entretanto, e necessario que @ Professor Trabalho de modo mais especifico
com historia matematica que envolvem as ideias da diuisgoz dessnvolvinde a
hahilidade de leitura. interpratagao raciocinio.

Tnicialmente o Trabaiho pode ser faeito.-em grande grupo ou em pegus
nus grupos. 0 professor entrega uma ficha contendo ums historia matematica.
0 grupe do fazer g leitura e buscar uma madeira de solucionar a historia.
As maneliras de solucicnar o problema podem vaviar entre: desenhos, ssgua-
mas Ou 0 wsn de material manipulative gue ¢ profassov pode colocar & disp
sigao dos aluncs.

Examplo de historias gque podem ser propostas:

. Claudio tem uma caixinha com 12 bolinhas e ques distribuir todes
eias; em guantidades iguals entye 4 colegas. Quantas bolirhas vai receber
rada um celas?

. A professora colocouw 20 ilivios em 5 prateieiras. Quantos livros
foram colocados em cada pratelaira?

2 R+~ Em cada prateleira foram co
//» . locados 4 livros ‘
r e }
L L .
1T/, i
. __! SR L E g g <
6y os acima mostzam Que a divisao encer:

aal

a
» Andre tem 15 figurinhas guardadas em snuelopes. da envelope

™
0]

a ideis de REPARTIR.
n
a

ia guacdayr su-

ete colaoeou 5 figurinhas. Ouantos envelopes Andre precisou p
as fig:

ivanhas?
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R - Andre precisou de 3 envelopes.

. Numa caixa podem ser colocados 18 ovos, dispostos em colunas de

//wwu\\

6 ovos. OQuantas colunas ha na caixa?
e TN e g A o o, s
: ) o
A SRR g,,..,/
g o wuﬁlﬁ, ..uﬁua—w
o i\ /, R~ Na cail ha 3 colunas
£ . i3 &
QV ¥L yp ;
1
{
Os dois Ultimos oxemplos mostram que a divisao encsrra a ideia ds
COMPARACAO. ou seja, comparar uma quantidade malor com suira menor, detey
- 3 . - lt" i
minando quantas vezass um conjunto, com masnor n? de elementos esta contido
no conjunto com maior nf® de gmentos,
Ohs., Estabelascendo uma comparags0 entre as duas ideias que a divi

gan esncerrea

vimes guse

PARTITIVA

Ab repartir um conjunto (no

figurinhas)

tes,

i 4 &
18¢D B, COM O mesmo

caso, bolinhas e

em subconjuntos ou grupos equivalen

numero de elemsntos,

o dividendo e o goocisnte sao da mesma espécie

Exemplificando com 0 caso das bolinhas:

dividendo

balinbhas

guociente > bolinhas

divisor

numera de colegas
S gas

COMC MEDIDA
Ao comparar Uma quantidaw
de maior com outra menow,
determinandec quantas ve-
zes a menor esta contida
na maiar, ou guantas ve-
Zes um conjuntc., com me-
nor numeroc de 2lemsntos,

esta contide no conjunto
com maicr numero des sla-
mentos.

Neste caso
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o dividendo e o divisor e ]
que sac da mesma especie l

Exemplificende com o casc das
figurinhas:?

dividendo ifigurinhas
divisox =~;’:{’:?.gur'-...r’.i‘laS

quociente n? ds vezes gue

PRSP
L <
o 5 esta contido em 15
Nota - Este poligrafc #pi elaborade pela Professora Marlene Leite
Bibliografia consultada: '

n y

Carvaiho, Lugia Mariz

(o]

appert de M. Divisao



/ \ It ~ SEQUENEIA DE DIFICULDADES
IND DA DIVISAD

ALUTORA ¢ |
LUCTA MARIA JOPRERT DE
MOURA CARVALHO

fuendn a crianga ja dominar os fatos basicos, voce pode apresen-
talr as seguintes situacgoes:
* Divisan evxata. - divigor de um algarismo contido em cada algarismo do di

videndo.

sz} 2 . T B
0 divigor 2 esta contido 0 divisor 3 assta contido
em 4 o gm 2 an 6, en 9 & am 3

# Divisan sxata, divisoc das 1 algarismo contido rmo numere Formade pelos
2 primairos algarismos do dividendo,
. . ,‘ oS
1234 3 2877
0 divisor 3 esta contido = - 0 divisor 7 esta contido em
em 12 @ em 3 ¥ 29 e em 7 '

#* Divisac exata, diviser de um aslgarismoc aepresantands reserva da primai-

baie

3

Y

ra para a sequnda divisan parcial.

20 | 2 | 1

Wt

w @

o
oo o
*d

<N

-y

Mostre a crianca aque ao dividir 5 dezenas por 2, sla encontra 2 de
‘zenas MO quooients 2 renta 1 dezena (reserva da 13>paya a 22 divisao)

5y 241 %

i 2

Continuande a divisao ficara com 12 unidades pava dividir por 2
8 encontraza & umidadses no quociente.
: 51:24 8

1125226
* Divisao ekatagvdivisor de um zlgarisme apresentando reserva da 1?2 pava
a 2° divisac e (ou) da 22 para 5‘33

SPEL



S :. ‘ | gﬁ %

1 2545 L;ih
0 & 416
1 8
0
Observe que, neste exemplo, dividiu-se 12 por 3, sncontrou 4 e res
tou zero, logo, hao ha reservva da 12 para a 28 diuisao parcial.duando se '
dividiu 4 por 3, achou-se 1 no quociente e restou i, que € a reserva da 28
para a 38 divisao. Ficou-se, por Uiltimo com 18 para dividir por 3, sncon-
trou-se 6 8 0 resto & zero. 0 guociente e 416.
| L i A ! 9
L7 334
2 -0
a
Naste segunda exempld dividiu~se 16 por 5, encontrando~se 3 no qug
cisnte 8 o resto 1, gus g a ressrva de 1% pare a 2% divigao. Ficou~se com

5

17 para divicdir por 5, obtendo-se 3 ® resto

N

qus e reserva da 22 para a
2

38 divisao. Finalmente tem-ss 20 para dividir, o que da & & resia z

N

Encontrou-se assim o guociente 334,

1))
-t

Inicie agora, @ divigae inexata, observendo a saguencia das difi-
cuidades:
# Divigao com resto s com reservas e divisor de 1 algarismo
635 L 4 7 4

5 7
# Divisao inexata. divisor de um algarismo com eparescimento de um zero no

6485 |8

* Divisor de um algarismg, divisac inexata com um zero noc meio do quocien

i

te

final do gugociente
’ 5

4553

1217 |a 1875 |9
% Divisor de 1 slgarismao com aparecimentc de zsros sucessivos no quocisn-
e |

4037 |4 6000/5

Inicic da divisas com 2 algarismos no divisor
* Divisor 10, 100, 1000 etc.

35 7 [0 : Be1 22

357 = 35 % 1047 : 8612 = 86 X 100 + 12
3575 e

10 = 35 8 resto 7 8612 ¢ 100 = 86 & resto 12
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* Dividends e diviser maicres gue 10 e miltipine de 30. divisor de 2 ai-
garismes ’ "

L 870 20 SEOIE: Hi mea g

Faca a crianca obserar que neste case em . que dividendo s divigors
sac miltiplos de 10, ro principin mao se deve cortar 0 zero, pois - quan-
do o reste e difsrante de zerp = embora o guociente nan se alte:s. o res-
to fica altersdo, '
Examplo:

6 @) op e 160 LLE
8

4 = i} 4

e

ot

&) gta fFioou ul”lﬂldﬂ por 10

Ajude a 0?iahga a observar quea dividindo oo multtiplicando o divi-
dendo p o dioisor paic masmi ﬁthTO:(nB casa 10)

‘ras, mas o resto Vigca dividido gu “Uth,ﬁluqu P esse aume o,

Divisao inexata, diviscr de 2 algearismos maicr que 10 & multaplo-de 10.

; 3.8 2 7.]30 o 7.2 54

v v e oy

#* Divisdy de 2 aigarismes. sendo 1 sutZd o algarismo das

* Divisny de 2 slgarismog, sende 8 o9 o asigavismoe das unldades

27278 28 : ELRE B a1

* Divisor de 7 algavismos sendo 3,4,5.6 nu 7 0 algarismo das unidades
79 6 |23 £6 7 8 |7 B 324 a5
L - L S — | e

S
#* Divisac com um zero natinal do quociente, divisor de 2 aigarismos

[N

Q

|

Lt
= ‘
0

3

o

s

5]

£l * Divisao .com um z8ro RO meio
B 96 35 |a&v i 6 35 fis
; #® Divissas. con apareclmeﬁtm g zerQs CDRASeCuLivas N0 Guaciente

2508 3l }1? S e o8 b9 30750

¥ Dividendo:e d&VjSDr $a0 numezn - guaisguet

Caan gerau« V,{;' : E”*ﬂ ;?'K 5~‘, s
‘ 2 g (20 % - 5 30079375
|

1
| e
yok . S o5
] o B 7 iR O W R i et b et SEEE RSt SRR

o QuUooiencs 1ad S8 altgss
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Se 2 crianga errar a divisao, procure localizar seu errg. Verifi-

ca
‘qué sB errou na avaliagac do quocisnte, na multiplicacao, na subtracgao,

na arrumagan, 8ic.

Retorne entao aos casvus mais simples para alcangar a crianga nc

ra transpor o ssquinte,

V - METDDOS E PROCESSOS DE DIVISAD

A METODO TRAEDICIONAL OU CONVENCIONAL

62 |2 vaciocinio
Lmmmarerean
6 6 dezenas -~ 2 = 3 gezanas

e i s St CR LT
2 unidades -« 2 = 1 unidade

guociente = 31

io iricio da aprendizegem. Jleve & criancga a usar g processs longo

Pl B i
gue da m@melis segurancga e evita srres.

1 -~ Processo Longo

L
-6 31
02
. G

A crianca psnsa agsim:

dezenas divididas por 2 sao 3 dezenas
-~ @snreve 3 no guaociante
~ multiplica % por 2 e escreve 6 abaixo do 12 dividendo paxcisl que e 6
dazenas.

aefatug a subtraggo que da z8ro.
- golocae ac lado do zere, o 22 dividends parcial (2 unidades) s afetua a
divisao, :

- escreve 1 no quociente e repste o gus fez anteriormente com o 3,
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3 dezenas <+ & unidades = ...... unidades

3040

7008

Compde:
3 unidades de milhar ¢ 7 unidades

-~

© Ccentenas

4 dezenzs e 1 uaidade

Completa as tabelas:

| centenas dezenas unidades numeral
900 + 20 + § 9 2 g 029
50 + 1
600 « 61
! numeral | 4100 +310 4+ 1
653
345
i 100
{422
Descobra o resultade, juntande sempre nove:

w2y

+ 9 } 63811,5;911912%1)35392;109

P

Cescobre o resultado, retirando sete:

-7 {;@9,13,10,27,;5,;2,2§L48L50

Descobre o termo que falta:

30 30
#3238 281 wgliewis wdsaF T -

45 15



Escreve o numeral correspoundente:
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1L - Produto Cartesiano 5

2 - Repeticdo de conjuntos bl T
P T "’/ N ’/- Cq o~ ‘:‘:/‘J
.,"1 Y:;\“"\ P A_ \""\ \ S L'.U ("?
(u) Q L* \ - Wy
639 S & e S
“-"n\.__’_f \- _,,/
e Tna, o~
~ g ~. ~
7NN .. T 4 \Y il =\

/ . : \-.J"‘\\ L4 } ./ u
(2 ) ()« EES R )
&"2“ el /S J B N

/
7

e e g st

A FLECHA DI4:

-+. tem como resulitade ... | .2 .hem O mesmo rasuliadc
/‘\M ("\\_’-t"“ que e
i’ 1x8 8 {’ 4x3 /2?0 )
1x0 16 v O, 8+84+8 ‘\
x5 o 3x8 ”"*uzys s»_,-, -3
ixl 34 2x2 / )
LY / 211 / i\ 6'1“6 /
\._,,-// g # \. ’/
Completa: Qual o dobzo% el
1 caixa 6 ovas
2 caixas 12 ovos ) S ;
3 caixas - S Ol .
4 caixas
5 caixas .,.___], #y,
g 2 T W A N 7 ; ) A - -
6 caixas _____ CIAAC A / (
7 caigas < " Y j i G
8 caixas [} b VARR® i S
9 caixas e }“""‘"‘]
M ALTONI s i e R Do é ) [ S
10 caixas __ 288400 -
F S |
Achel o dobro?
oA U [&] . contra-exenplo
0O A [ : '
Q0 [ [3]
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A operaga o de multiplicacao exige wr cuidado no gue se refere a en

¥ o

focar as ideiss distintas gue lavam ag usc de Jma mesms nperacac chemada *
"multiplicacao": - Ideia de Uniao de Conjuntas Disjuntos (Aplicagan)
. Combinacgoes

S

Ovdenacao num piano (Produto Cartesianc)

ol
B prdfessor deve explovav as proprisdaces de aperagac sempie que

‘pussivel.de sugestoes de Atividsdes para dessnvolver o conceitc de mult:
L

Lo uarpvlﬂf‘im“mvﬁechann

Atividades:
1. Constrai figuras geometricas diferentas e compara com as das colegas do
grupo.
2. \iezifica Bﬁbz' as figurzs construidas Queis as gue ocupanm Linhas 2 colu

nas (compiaraaﬁv

3, Constyoi: 0 menar juedeadn pogsive as perguntas abaixao

C maior quadyado p0351aej apos cada ronstrucac:

8 menor retargulo possivel

0 maior retanguin possived
~ (Juantas linhas? (uantas colunas?
- fjuantos pregos nas linhas? Quanins pregos nas colunas?
- Quartos pregos o interior da figuia? Por que?

4, Constroi @ analisa com as perguntas agima: »

wm quadrado de 16 pregos - um guadrado de 21 pregos.
um ratangulo de I5 pregos - um pareielsgrama de 8 pregos.
de

~ um retangulo de & pregos - um paraleiogiama de 12 presgos

5, A4 que nperagéa conduz, uma figura formada por linhas g colunas completas?

2~ Material _ . figuras gsometiicas em madelra
Atividades:
1. Observa todas as figuias. ,

Quantas forimas ha? Quais sao0 eias?

-

Friste uma maesma forma em tamanhos diferentes? Qualsg?

2. Com cgue figuras BU PSSO comMpoy:  um guadrado?
um reac éf"gii 1a7?

um pavaielograma?

3. Toma um quadrado giande e tenta cohri-lo com figuias nfequenas. usando
um Lipo de cada vez. Quendo isto fFoi possivetl?
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4., Com as pegas peguenas posso construir figuras formadas de linhas e colu
nas? Quais sao elas?
3~ Material Plaques a Trous (ou semelhantes) - "Resta Um" -

e

Pisos em Tabuleiro)
Atividades:
1. Constroi todes as figuras possiveis completando linhas & colunas.

2. Que figuras su construo quando uso:

~ 2 linhas e 3 colunas . ; - 2 linhes & 5 colunes
5 linhas e 2 colunas - 4 linhas e 4 cplunes
Quantos pincs usaste para preencher sstas figurag?
3, Constroi um paralelograma com 15 pinos o responde:

a
Quantas linhas? guantos pinos nas linhas?
- Quantas colunas? guantos pinos nas colunas?
4, Yarifico sa e possivel construir as figuras gbaixp e justifica:
- um quadrado com 16 pinobs - um parasislograma & pincs
S reténgulﬂ com i8 pinos - um quadrade com 12 pincs.
5. Constroi = analisa em termos de linhas. columas e pinos:
- 5 menor quadrads - o meior quadrado
6. A Que operagac conduz, uma Fig rg Tormada ds linhas e colunas completas?
4~ Material ___ Jogo infantil Primsiras pelavras (pro ofissoes)
AAtividades: '
L. Verifigue o verso ds caixinha., Vamos trabalhar com ume atividade semes:
lhante a n? 3,
Cada elsmento do grupd devera tomar 0S sgpuintes cartoes:
12 glsmento ~ 3 corpos e 4 cartoes de pernas - e com eles fazer todas as
figuras exoticas possiveis.
29 glemanto -~ 2 corpos e 3 certdes de pernas
39 glemento - 6 corpos @ 2 cartOes de pernas
49 elemento -~ 1 corpo e 3 cartGes de pesrnas.
2. Anota guantas figuraes foi possivel fazer e justifica a tua vesposta,

3. Agora trabalha em conjunto s fagam astas figuras exaticas com:

corpos ) pernas corpos e pernas
5 3 4 4
8 2 8 5

4, Com que combinacgoes eu posso fazers
12 figuras exoticas?

5 figures exoticas?



e e
5, A qua opsragac conduz esta brincadsira?
5- Material ___ roupas de criangas (3 blusas; 5 saias)
Atividades:
1. Observem as roupinhas qus Ana fez para sua banegquinha Susi,
AQuantas saias Ana fez?

Quantas blusas Ana fez?

% . ” L o \ T i e e * 3
2, Susi ira ao aniversarie de Emilia que roupa voce sscolheria para Susi u-
sar?

5 ‘ £

3. Escolham 3 saias & 2 blusas 8 verifiguem gquantos trajes s possivel fazer
?

\

para Susif

4, Quantos trajes diferentas 8 Susi pode fazer, combinando todas as salas @
codas as blusas?
drogura justificar esta resposta usando 0 quadro cactesianc,

1, Obsesrvem 0 g
- guantos ligquidos?
- quanco= s6iidos?

2. A mersnda e sempre comnosta de um liguido e um s0lido e isto faz com gue

hagja um cardépim variado,
Cada elemagnto do grupo deverd escolher um 1iguido smum solido para
sua meranda e assinaiar no cuadro a sua ascolha. S
3, 58 a encarregada da merenda escolher dois liguidos e 3 solidos que meren
da gla podsra oferscer as cria ngas?
4, Qus merendas =2u fago com:
. suce de uva, gusrana, bolo 8 sanduiche?
» suco de laranja, bolacha, cachorro guente e bolachinha?
5. Combinando todos os "*quidos 8 solidos gue merendas a sscola pode ofere
cer?
Quantas ruas horizontais ha no quadro?
Quantas suas vesrticais ha no quadro?
Quentos espaces podem ser preenchidos?
Qusntos suecos?
Quantos sdlidos?
Quantas merendas?
&. A gue operayao conduz este cardaplo compleco?
7- Material - Saguinhos transparentes e tichas

Atividadss



-
e
~

Formar conjuntos com Hoomd Admaro’ de  fighas no quinhos.
u

3 &3
Quantos elementos existem em cada subcanjunie (saguinho)?
Quantos ao toda (em todos saquinhag)?
Entao, em... subcon juntos, com...elsmentos ha ... siementos ao to-
£ conveniente tirabalhar com conjuntos de 3.2,4.5,7 elsmentos nomo
tambem vazio e unitario no decorrer desie trabalho silrge a necsssidade de
simbolos matematicos para representar esta atividade,
3 conjuntas com 4 elementos e igual 3 12,
3 vezes 2 QUAtioc & igualia 12 .
3 X4 = 12
8- Material: CartGes com figurasz de meninos e
CartOes com figuras de meninas
Atividades
Cartoss com 5 meninas e 7 meninas {com nomes)
Supor gue estas criangas estao num clubs., Numa ceria festa com

dangas folcioricas inventaram a seguinte ragra: (ada menino deve dangar

a
leg
CA
1w}
=3
e

cada menina soments uma vez s tem que dangar com todas.

U

Qquantos pares {oram formados na ifesta?

£y
{

9, Materiasis Estruturados (iipo Blocos iLogicos) - Comc @ possivel saher o
numera de pagas?
ge

stoes de Atividades de Representagan Grafica.

/ iy 77

» Jogus crais de contagem de 2 em 2. 3 em 3, 5 em 5, ... como tambem escri
ta de seguéncias deste tipo.

3. Sequencias em ordem crescente e decrescente

i c ,”“ 3 ﬁ“"‘\\
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i L {5 I

‘ 3 77 o
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0 i0 20 v o1 ;'/
4, Tsbelas de dupla entrada K\J“~wﬂ“;x
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Reprasentagan de pontos no plano
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6. Expressoss com multiplicagan - Probleminhas envolvends combinagoes que
devam ser llustrados. (saias e hlusas secos e molhados)
'
6 X 5 = 20 5
(o I v B = I~ I
%‘@ O D w X5
i..f g 9 0o u 30
OCDO D B+ Y 4
. - @ G o o
7. [uvadros
i Representagao bperagam%RBGUALadﬂ
E { 1
{ i i
8. Relte numsxrada
41...&_._““.5.....,...,%“...- ¢ 4 k3 i 35
: ! 5 :

{ i
e

e

3 4

Sl = T
e ol

ey
(2 u3=6)
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€5 X 18
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sonica Operatoria

Para que uma crianga damine e compresnda @ tecnica operaiaria da

multiplicagas e necessario que ela domine:

e

as
- ol o 5 i . o

os Tatos basicos da multiplicaga

as propriedades, distvibutiva e

8]

principios do Sistema de Numeracao Decimal

assooiativsa

- a multiplicacac de um 72 de um algarismo per 10,

2 > L 3 3 2 g - .
Para que a crianga domine este ultimo requisito o professor

tilizar-s= dos seguintes 1erursos,

&) Contagem de 10 em 10

i) matsrial manipulativo (realizar a multiplicagar baseada

de uonjuntos squipotents«)

sar a rgta numeradsa
5 X 168
nte. trinta, quarenta, cingusenta

&

5
Kag';\
X % x
L

_—

#

Xow o
\"’}
> N,
s

*® % 0
X N oM
LA % -
3

£
e ¥

o

6%
o

0

pode wu-

r|aunizo
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.Gradaggo das Dificvuldades

]
-
e

l. Multiplicacao de am n® de um algarismo por dezenas exatas . ex:
3 X 40

2. Usando a reta numerada, onde sao registradas apenas as dezenas

. 3
3

a4 > : ¥ - .4 ¥

a 10 20 30 40 50 60 70 80 20 100 110 120 130 14¢€
0 professor pode perguntar: “Quantas dezenss ha em 40? Quatro
| d

is guatra dezenas davemos dar?®

"Em 120 quantes dezenas ha?" Doze
ilizando a decomposigzo
cx: 3 X 40 decompondo 40 4 X 10
0) = (3X4) 10 = 12%Xi0 = 120 0 Ultimo estégio consiste na
dominio da m

Processo Longo: Notagao vertical
5. % 17 12 estagio 29 estdgio 34 a§ﬁégio
5 % (10+7) 10 + 7 17 17
(5x10) + (5x7) X .8 X 35 X 5
50 + 35 50 + 35 = 85 35 e
50 + (30 + 5) 50 :
50 + 30) + 835
80 « 5 ;
B85
3, Multiplicacac de dois ndmeros de dais algarismos Cx1 27X%X35
Processo Longo Notagan vertical
2 Xr 353 10 eﬁtégio 28 fftégio
20 + 7) X 35 ‘ 35 Es
(20.X 35) « (7 X 38) %207 X207
[20 x (30 +8)] + [7x(30.+5) 55 25
[(20 x 30) + (20 x 5)] + {27 +30) 7 X 52] 24l 7do_
600 + 100 + 210 + 35 Hqﬂ 95
600 + 100 + 200 + 10 + 30 + 5 600 s

900 + 40 + 5 ' 5
945 | a
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3. Multiplicagao de duas dezenas exatas:
Zz " y - ~ & N
£ importante que o aluno tenha apresndido que 10 vezes 10 e igual a

100 para gue possa realizar com significadc cperacoes como esta por sxemplo:
40 X 50

Processo Longo 0BS: Faz-se necsssario que a crianga realize va
40 X 50 e rias operagaes semelhantes a esta, pois atraves

(& X 10)X(5 X 10) - de situagoes variades e da analiss de que coor-
4 X (10 X 5) X 10 ra durante o prodesso ela chegara a generaliza-
4 X (5 X 10) X 10 . ca0 0 que lhe permitird @ partir da operacao
R X 5 % (<30 % 10°) 40 X 50 chegar diretamente =0 resultado,

20X 100 ‘



OPERACAD - SUBTRAGAD
A 0pé¥ag§0 subtragio & mais complexa do gue a adicac e exige do pro

essor o cuidado de trabalhar com as tres ideias gue a mesma abrange:

1, ideia subtrativa

2. ideia comparativa

3. iddia aditiva

Entretanta, sc partirmeos das experiencias vividas, pelos alunos,

i et . g ) *o e
veremos que apesar de nao haver, ainda, um trabalho sistematico, nessas ex

L i . - - . e, . : ~
perienclas -aparecemn estas treos ideias de subtracao,.

“ s o PN #. o
£ comum ouvir-se dos nosses alunos, ja no inicio da 1? ssris, con-
versas como estast

1, "QUE PENA ! No meu estojo havia dez lapis, mas eu perdi dois. A

gora sO0 tenho oito,"

o fe Ao &)
/
£ 2 D). Bobha
¢4' o 3\

fio

2. "Prof., o Antonio trouxe cinco caixinhas para 0 trabalho g su !
trouxe sete. Eu tenho duas a mais da que sla",

3. " Na terceira pégina de meu album eu tenho gue colar oito figu-
rinhas. Eu jé& consegui cinco. SO faltam tres.™

Portanto, o professor poede fazer uso destes situagoes & ciar outros
semelhantes, apresentandao-se & turma qus deverea interpreté—las quer oralw-
mente ou atraves des graficos e buscar uma solugao,

As si tuaroes que envolvem matematicas podem ser apresentadas des-
de cedo, mesmo antes da Lrlanka saber ler e Bscrever, :

Para exemplos citados, tallamos estas 3 represenuagoes.

Na primeira represantagao, estamos trabalhando com cperacao- comple
mentagao (operagao com conjuntos gque ambasz a suburagao). Muitos outres jo
gos podem ser realizados com situagSQa'que envolvem as proprias ckiangas °
ou com materiais concretos estruturados ou naa,

. Na 28 g 38 raprssentacgo, estamas utilizando & correspondencia - ¢
termo a termo, a qual envolve trabalho de "Relscac". com ume séris de su-
gestoss.

Com o material de Cuisensire muitos jogus podem ser feilos, buscan
do a sistematizagao dos fatos besicos.



*
A) Construir todos os tren B) Observar os tranzinhas e os
Zinngs gguivalentsss vanoes:
| g z
i
| = l &
- ‘ e
| : I e
i il
; 3 P, 4 i
i > g
; i 4. g &;. i
! 'S = i {* Y 1
K £ 4 ’ &
DN S S i ! ..
E <Q ; et
P | ' § p =
w..»ir‘ ? ; ““‘v}
Agora, ratirar um vagao Que vagao esta Faltando Em ca
de vada trenzinho, da trenzinho, para formar o
s F
0 gue acontecmu? 8@is?

Na descoberta dos fatos basicos, podemos utilizar mata

ria
tagem, trabalhando com s complemantacao dentro do jego™ Famxlia dos Niumeg-
Qs
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- b 8
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( \O’:J ’ g anstaa
‘V—”.Mff"“m.‘,‘

4

Uma vez descobertos cs fatos kasicos, da subtraggo, € aluno deve me
moriza-los através de jogos tais como: cartoes relémpagos? doming, bingo,
menaria,

Quanto a técnica operatiria, podemos trabalhar Junte ao sistems de
numeraggo, usando o Quadro de Presges ou Quadro de Valores, (Este trabalho o
peratorio sersd semelhante ag ds AdigSo, realizando trocas nas ordens), Pods
também ser usado Abaco,

SUBSIDIOS Do
I.E. FLORES DA CUNHA ESCOLA ESTADUAL DE 12 e 28 GRAUS
LABORATORIO DE MATEMATICA
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Eilaboragao:

Ui

CPERACAD ADILAD

v ~ - pee e " : .\.
I [ . Uperagao Uniao _ (peracao adigat
| Emprege dos sinailg +, =, | i
. . . :
i ; i~ descoberta
EJ Fatos basicos | P o
I J ixaca
| gk teidos ‘ " Comucativa

foie

1g0ctatl

T
r—n

Bropriegdades
- Elemento neutrn

§
i~ Distributiva

/ . material maniptilativeo -palites e
ihos
- fios de la ~5agQuinhos g

v 5 ’ " Fiphas
Nao ~ flanelografo e

“,

\‘

struturades J- guadro de pragas ~ cartoss U.0.C

| Biozos iogicos
I

- Cuisenaire

tetruturadaos
~ Muitibase

Y p i Abaco Multinase

- Topolnogia (nurua; fechadas, interior, exterior, re
gioes)

L s o 1 junt nte -elagao
Pre~regquisitos Comjunta  (elemen . s
L

neia, inclu
830, xaidg 50 wh }

- Logina (atributo, conebivp ou)

o

Simbologlia

- Cornesito de igualdads
™,

ialmente convem lembrar gus uma aprendizagem significativa se da

atraves da xntaxaqao su jeito/melio e que. am sa tratando de calrulcs, ela su

g2 sempre de situagoes probiemas, E necessario que se apresente as oriancas

situacoes que possam ser "traduzidas" atraves de uma linguagem da propria

\

cilanga, como por exemplo: uso de objetos, desenhos, graticos., eitv... (depen



.? "

dendo da Fasg 2m que ela se encontra) e a respectiva correspondenciz com sim

bolos numaricos,

Para que a crianca compreenda o problema nan basta que se lhe paeigun
te "que conta deve ser teita". Se ume c¢riarca sowbar como sdigiona: a0

quanda Bdl&i@ﬁa17 seu conhecimento @ hastante inutit.

Torna-se svidente que ha uma dlfereﬁga gntre o significado da a
e saber como executar Ds processos computacionals relaclonados. Ainde que se
ja possiel se aprender o ultimo de car, é de so duvidar gue assim fazendo
se obtenha Ub etivosg educavionais que vathan a pena, Devemos ainda ter pre-
sante os principias besicos da aprendizagem em Maiemabica e neste momenio 12
vemns dar uma aten;ﬁo especial ao "Principic Dimamico ou de Construtividada”,
tendo em vista que os conueitos sao construcoes por parce do sujeitn. Lstas
canstruqées se dao atravgés da ag 30 que pode ses: foncrete, fiogurada e Verbal

No presante trabalho a Adigao sera embasada nag opecagas Uniza entre
eon juntos 2 expinrades ag propeisdades da Adiggn} visando o dominio dos con
cei

£os que facilitarvao a caesolures de problemas.

P ATIVIDADES PRELIMINARES - UNTAD DE CONJUNTOS
As primeiras atividedes podem surgili de situagces come estas, propos
‘tas inicialmente pela profeszsora e gue deveran se repetir quantas sezes Fo-
rem necessarias.

i, "Haje vamos trabalhar com o conjunto dos alunog deste turma. Lu
pensei no conjunto deos criangas que estac de ralcas rnmpridasg"

(swlicita que as criangas verhan para denito de Linha {echads. colo-
cada no chao o langa perguntzs para analisar 2 atividade. |

2. Agorsz pansei em cubtro conjunto: o unnjunto das criangas que estan
de oculos

{procede coma na atiuvidade anterios) A seguir a professova langa o !
saguinte desafion: Nos podeviamos reurir os dois conjuntos wue foram celados?
De gue maneira’

{a professora aproveita as contribuicoses das cria condyzindo-as

,,
=)
<3
)
(2]

na r1ssolucao da tarefa)
0 novo conjunto, ou seja. o conjunto uniao sera assim definido: Con-

Junts dos alunos gue estoo de calcas compridas ou estan de ooulos.

0B5: Tendo em vista que s operacgas Uninu, entie dois vonjuntus, dige.
juntos A e B origina um novo con junto, formade pelas zleme~tos pertencantes
intaeressante que igzria ag primeirss eltividodes, a professora

8¢ IO Bgs0a



PR N - —_— L - - 2 e d it darime M0 - D T
poadet a procader da seguinte » a0 realizar ag atividades n? | & 2. sie
piny s Pk e ine da - oy sowe 3 nor avemnlco narsa tace Yttt o 03
itg LAinhng 7T 8nnhada Ue QO3 L% pay grxemplc para Cagda GOn juntc 01
nriado. £, ac criar 0 conjunto Uniac ele substitul as liphas wzuls por una
linha fechada vesrmelhs, por exemplo. Assim procedendos slo estaca andd
o e el L A i AL ol B R T £
as riangas para osriarem uma representagso saighiticativa
o S i = T e ¢ 3 o] S (ST ey 1 d et
dtividades genelhanites ag da n® | g 2 davenm ser realizadas
rom materials talg gomo: flgurtas e ?iaﬁeimg;a‘u\ materlals manlipuigtivos

materiais estruturados. Nestes momenios e importanie que o professor pazrii:

p2 da atividede, langandn perguntas que auxiliem as alunas.

i Ex

x3: Utilizando figuras e ilanelograrus a praofesso

13y}

ra ou aos alunos criam conjuntes, Pava realizay a U
peragao uniao s professora pode langar as seguin-
tes perguntas: Quantos copoe? Quantas carrafasz?

Z} e Quantas objistos as todo?

f%\ﬁéqanda etapa, estas atividades podem s2¢ acrescidas com ¢ en-

prego de etiquetas, contendo o numeral correspondents a cada conjunto, inciy

0]

ive o conjunto Uniac, bem como a busca da feprasentagao da atividade
Ex- A8 fluantos guadrados? R. 5

DC;G A Quantes triangulos? R. 3
g o A b

Eﬁ’ “ﬁw\\hﬂf//

A partir deste momento e oportuno que o professor apresente ativida-

'fi] Guantas figuras ao todo? R, &

des semelhantesesa estas.

Do)y ol e

e e tambem o momento indicade pa-
L sn de fichas mimeografadss,
ra o
II ADIGCAC
Quandc passamos ac grau de abetragas. no gqual nos consideramos somen
? » . K , ; o [ ,
te o numero de slemsntos nos conjuntos; a operagac parailela nao e com confun

tog, mas ©om numeros. A operagao, sntan. 8 a operscac adicao.

t

@
Podemos repreasentar esta opevagac, utilizando as numerais.
Exemplos

Operacan Uniao Uperagac Adicao




o}

¢ L

. b £ a -
0 nimerc de elementos da Uniac ds dois conjuntos A e B disjuntos e
igual a soma dos nunevos dos elementos desses conjuntos., 0 cbjetivo deste !
desenvolvinento £ que as criangas compreendam ser @ adigao uma cperagao com

numercs s uniac a operagAo entre conjuntos,

ITT EMPREGO DOS SINAIS
Consideravel cuidado deve ser dispensado ao uso dos simbolos da ope-
- Ll A
ragao adigao, As criangas devem ser sncore jadas a ler uma sentenga matemati-

ta, com cada simbolo, tendo significado explicito,

Uma compreensaoc da rslagao de igualdade & fundamental para o traba-

lho des criangas cum expressoes como @sta por sxemplo: 2 + 3 = 5

0 simbolo ¥=v divide a sentanga sm duas partes Gue a crianga deve ¢

%

trabalhar individualments. 0 "balango" da igualdade, a ideia de Que um lado
repressnta a mesma coisa qus o outro lado g impartahte para gque a crianga !
interprete, equaciocns @ resoly ‘@ problemss do tipo: "Que n® adicionado a 2 e
igual a 5?7 De fato as criangas devem aprsender a gncontrar a suluggo de uma
equaggo? primeiramente, locanlizando o simbolo para igualdade e depois deter
Minando as solicitacoes deste problems nos termos que a relacac deste simbo-
1o expressa.

No exemplc dado 2 =+ —_ = 5, 0 Nimero omitido nao 4 a soma dos nume-
08 dadaos.

Mas ses naso houver um trabalho significativo, mesmo a crianga gque sai
ba a soma ds 2 ¢ 3 podem responder.incorretamente quando, pela primpira vez

enfrenta um exsrcicioc como aste: 2 1 5. 0 erro comnum ‘e escraver "W7W

na lacuna, pois ela responds ao sfmbolo que expressa a importante relacao na
sentenga, 0 sinagl "=7,

A tarefa consistes em encontrar o termo que falta da sentenga de modon
a torna-la vardadeira,

Um trabalho sobre alnbologla sera um pre-vequvsiuo para o emprego ¢
doe simbolos M4 g maw da operagao adlgaoa H& autores que Utilizam inicial~-
mente as expressoes “mais e "¢ o mesmo que" ou "igual a¥ e as vao substitu-
indo paulatinamente pelos simboios matematicos.

Um recursoe gue pode ser utilizado com o objetivo de clarisr o uso do
sinel dJe igualdade entre dois membros, seria o de lagar cada um deles.

Ex:(:::::::xa:::::>

IV FATOS BASICOS DA ADICAD

Js fatos basicos da adigao consistem da soms obtide psls combinagao
de cads numero de um'algariSmo com cada outro MR o ur ooyl L ocangige
mesno, Letes fatos sao chamados basicos porgue, ¢ 18te conhgoinsnio d



e 0 conhecimanto do tvansports. se @ tapaz de somar gualsguer dois nUMeros.

A adigac apressents cem fatos basicos gue podem ser assim agrupados:

-~ 19 fatos envolvem o zero em uma das parcelas. (ex: 0 + 7.5 + Q)

~ 09 fatos apresentam parcelas iguais (ex. 2+2,949)

- 72 fatos apresentam parcelas desiguais (ex., 3 + 5,8 + 3)

0 conhecimento da crianca sobre o cenceito da propriedade comutati-
va reduz o nimero de fatos que sls precisa fixar.

Alem do agrupamento jé merncionado os fatos basicos podem ser classi-
ficados - em faceis e dificeis., Os fatos faceis sao aquelas cuja soma g infeg
rior ou igual @ 10 e os fatos dificeis cuja soma e maior de que 10,

Assim a aprendizagem dos fatos bhasicos da adigao deve atender a uma
gradagan de dificuldades e astar relacionada a astes pre-requisitos: - con-
ceito de ndmero, principic do sistema de nqmeraggo (agrupamento e valor po-
sicional)

Como trabalhaxr os fatos basicos da Adigao

fomc ja vimos hé recurses que sac muito uteis para trabalhar os fa-
tes basicos da adicas e agui ja foram citadas atividades envoivendo as pra-
prias criengas, flaneldgrafo e figuras e matsriais de contagem. 0 que se f'
faz necessaric agora e levar as criancgas as deshoberts dos fatos basicos e
para istc sun=rimos as stividades gue seguam com os resgpectivos materiais:

a) Joge do trenzinmho - Material da Cuisenairs

{

bse Sendo"Cuisenaire” um materidl ssiruturado nao devemos esquecer as eta-
pas gue preondem os jogos esteuiurados,

0 jogo do trenzinhd consiste no seguinte: 2 profassora apresenta u-

\

ma barra (por ex: a barra amarela, barra 5), dizendo ser um trem formado de

{
a0 & que as sriancas dsverao procurar todas as possibilidades de

by

um 8 wvag
criar trsns formados de 2 vagoes que tenham o mesmo tamanho do trem apre-
sentade por ela.

Assim ficara o trabaiho:

= — Durante a construgao, a professora devera cir
i amareln e e :
i cular na sala observande, comentando, aprovel-
% dEsae } R tando as oportunidades que surgirem.
o A v 2.5 8
= Paea s Talvez num primeiro momento nac hajs necessi
e -
Iibri ! dade de registro da atividede, posteriormentec a
- v professora pode sugevir que represents-a, dei-
verds

xando gue a repvesentacges seja sugeride pela

# ’ 5
carmi propria crianga,
LB N WAy
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Enire as representagoes, esias sao as Mais comuns
¥ . - -, . . 3
- reprocduzir toda a construgao usande as proprias barrinhes

.= representar os "vyagoes" gom uma mancha gue corresponds a cor da !
barrinha verde vermelha.

~ Usar o8 numerals correspondentes aos "vagoes" - por ex: 2 e 3 ou
2:4-3 pu 2,3,

Este jogo leva a construgao das famflias numéricas 6 a professcra !
pode trabalhe~las conforme o rendimento da turma,

b) Jogo das famfliiags - material de contagem, bandejas de 2 corss o
certoes- com numerais,

A atividade pode ser realizada em pequenos grupos e a professora ‘!
propoe da seguinte maneira: Hoje vemos trabalhar com a quantidade seta. Ca-
da grupo devers procurar todas as poesibilidades de, usanda 2 bande jas de ¢
cores diferentes, criar dois conjuntos que reunidos formem a quantidade se-
te. Ao final da atividade, cada grupo terd formade a fem{lia do sete,

0 emprefo dos cartoes, contendo numersis & a representacao poderas

surgir posteriormente. P
D0) CJ’
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Fixagao dos fetios basicos 4

b
Uma vez sleborada o conceito ds adigao & realizada a descoberts dos
u 0 dos mesmos, pois faecilitard a
esplucao ds calculos. Entrstsnto o proresaor deve realizar stividades ® Jo
gos variados que estimulam a crianga, pois o simples "estudar® ps fetos se
orna repetitivo e enfadonho tanto para a criance como pars e professora,
Dentre os jogos podemos realizars:
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-~ Jogo da Memoria
9 b & 45 ~ Jogo do Mico
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Domino

6 443 7 242 i 4 ] 5+3 l 8 2+L

~ Cartoes relampagos

~ Jogos cecm dados

V PROPRIEDADES DA ADIGAD

Durants o sstagio em gque a crianga estiver descobrindo os fatos ba-
sicos da adigao deve-se tamhem leva~la a descobrir a propriedade do elemen-
to neutro e a propriedade comutativa da adicgao.

0 conhecimento da crianga sobre o conceito de propriedads do elemen
to neutro (naoc o nome, mas o conceito) reduz o n? de fatos que ela precisa
memorizar. A ideis de que zero somado a um n@ inteiro x da uma soma igual !
ac n? intsire € um conceito importante a ser dessnvolvido.

A atividade b sugerida no item IV & a que oportuniza de maneira ma-
is significativa a descoberta desta propriedade. Ao organizar todas as pos-
sibilidades de se ter por ex. cinco elementios em duas bandejas, podem sur-
gir estes pares:

( . ) ( " ) caso s0 surjam os pares (4,1) -
(1,4)(3,2) (2,3) a professora pode leva-los a encontrar os dois anteriores,
argumentando que ainda faltam pares no jogo do cinco,

Uma segunda propriedade da adigas, util ao ensinoc dos fates basicos,
e a propriedade comutativa. Quandeo se pode designar o mesmo total sem preci-
sar levar em caonta a ordem do par de nﬁmeros, dizemos gque a propriedade comu
tativa se aplica & ossa operacan., 0 fato de que 3 + 4 = 4 + 3 @ um exemplo '
da propriedade comutativa de adigao.

A dascoberta da propriedade comutativa reduzira tambem o n? de fatos
hasicos a serasm memorizados e sua descoberta se faz atraves das atividades a
e b do item 1Y,

Ext: Jogo do unenzinho jogo das bande jas
Uma vez descoberta a aplicagao da propriedade comutativa, a criancga pode re-

solver problemas cuja solugan requeire essa aplicagao, como 0s representados
] - .
nelas santengas metematicas:

a) 3+6 D b) 6+D 5+4 c)j-x—D + 3
D 3+,j=,:]+3 L—J+9 9+‘D

Observe que em cada sentenga do exemplo a "qualquer" n2 serve para

i
il
]

H

6+3

resolver este problema" aoc colocar esta afirmagao ou ao aplicé-la 0 aluno dg

~ -



’Ql'
. .
ol Y il o o Ly - .4
monstrara ter chegado a generalizagao da prepriedade comutativa., Assim e pas
@ o J —
sivel oferecer~-sa sentencas do Tlpoz, I % é A ,/ ‘
ey e T—--’

Uma terceira propriedade que desempenha importante papel da adiggo e
a propriedade associativa. Caonhecer a relacgao (a+B)} + c = a + (b+z) entre L
meros naturais e interaessante pocis & mesma desempenha importante papel para
a aprendizagem desta ddigao ~ enveolvendo trés ou mais parcelas e para esten-
der o congeito de adiggo alem dos fatos basicos.

Num primeiro momentc podes~se oferecer as criancas o " jogo dos 3 dg~
dos™ s sucessivamente as criangas do pequeno grupe jegam os tres dados.

Vencera a que obtiver maior n2 de pontos na soma dos treés dados, por

a8x¢e De inicio jogam livramente, fazendo as
+ 4 e ) 12 anotagoes que dase jarem,

Num segUndo moment0 pode-se oferscer o exemplo de uma jogada: 3 + 8
+ 2 e pedir gue eles dem a soma desta e pedir que expliqusm como realizaram
2 operagan para gue chegassem a este resultado e Finalmente gue representsm

0 processc realizado. Possiveis processecs e representagoss.

= il P e i B 4
LR R R R L 34+ (B v 2) =13 [38)id="3:(8+2)
S T & e 0
i ' % AT 10 = 13
5 SRR A < R - N ‘ L
o : " s 3 + @h_;;- 2. =15
i e Ao e arh = 13

)]

0 emprege do paréntese surgira como a forma usaﬁa para indicar a es-
colha da par de nuimeros gque for somado primairo, A constataczo de que 0 re-
sultade final nao se aitera, gqualquer gue seja a escolhe do par de n®%s., que
deve ser somado primeiro., evidencia = campreengaw da propriedade associativa,
Com isso, a crisnga pode resolver problemas come os representados pelas san-
tengas matematicas.

a) (449} + 3 = [:] b) (4+49) + 6 = &+{r7 +6) c)(3+4)+ 7

it

3+ (84 [T

o

4 (9+3):=[:} 3+ o i) s(345) +-2 (9 +[‘]fw = 9+q:] +/\ )

o,

- P | > - - ¥ 03
Pode-~se ainda uma vez aprendida a proprisdade associativa der =z crian

ga sentengas do tipe ( [:}+-Zf§) > {:k [:!v (’ZX +<}) e pedir a ela que inven

ta problemas gue tornem as sentercas verdadeiras,

Coma ss pode ohservar ate descobertas, logo, compete a professora ss-
truturar situagges que promovam essas descobertas 8 gue as mesmas levem as
criangas a chegarem a generalizacoes,

VI TECNICA OPERATORIA

Para que a criancga passe da habilidade de adicionar numeros formades



: *n, A
- .

por dezenas e unidades e postericrmente formados pslas demais ordens & indig
pensaval o dominio dos principios do sistema de numeragan. A habilidade de °
dscompor um numerc e tambem a de expressr um numeral decomposte, pre requisi
to para a adiggo de nf9s, representado por numerais de 2 ou maisalgarismos,

Com o objetivo de desenvolver essa nova habilidade, a professora po-
dera trabalhar em pequenos Qrupos QU em grande grupo, neste caso, usando o !
quadro de prsgas, palitos, atilhos e "casinhas" unidades, dezenas, centenas,
Alem disso a professors pode sequir ums gradagac de dificuldades com o obje-~
tive de levar as criangas a dominares gradativamente a tecnica operatdria da
adicao, v

GRADACAD

a) adigao de um numarc representado por um algarismo & cutro repre-
sentade por dois algarismos. Ex: 13 + 6

b) adigas de dezsnas exatas Ex. 20 + 30

c) adigao de dois numeros representados por dois algarismos (sem reg

grupamento) Ex. 24 + 53

o~

d) adigao de um numero regpresentado por dois algarismos a outro re-~
presentado por um algarismo {com reagrupamento) ex: 34 + 8

e) adigao de dois numeros representados por dois algarismos (com rea
grupamento'nas unidades s nas dezenas) ex: 73 +28

f) colunas de adigao (seguingo a gradacac apresentada de "a" a "@g")
ex: 4 + 2 + 1

3 + 6 + 9

30+ 10
25+ 11
25 + 15+ 36

36 + 24+ 65

N
N
+ +

Primeiras atividadss com material

£ importante que se relaciona a atividade a uma histdria matematica.
A professara coloca a historia e depois, pass0o a pass@, val coordanande o
‘trabalho dos alunos,

Por sxemplo: Numa caixa navia guinze bombons (um aluno escreve o nNu-
meral no quadro de giz e rspresanta~c nNo quadro de pregas) 8 Ana colocou
mais nove bombons na caixa, Agora, quantos bembons ha na caixa?
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- LS
WHEdIO fn She v Quadro de pregas Procesao
- ‘ S5 %59
4 ‘fﬁ“ .(10+5) + 9
e W
* 45 : o 10 + (5+9)
=
e s — 10+ 14
& s ;
e 34 ' e iyt « 10 + (10+4)
o( lD 4 10) + 4
Hiing s
o 204+ 4
: H
<t o> 1) o

0BS: A professora deve oferscer pportunidade aos alunos de realiza-~
rem variss adigzOes semslhantes acs exemplos de cada um dos itens da grada-
ggo;_num primeiro momento em grande grupo sob sua orientacac depois am pe-~
guenos grupos @ Finalmente o trabalho sera individual, O emprego do macteri-
al dependera da nacessidede do aluna.

Pode também usar abacos de diferentes tipeos, inclusive construindo

com os aluncs, para desenvolvimento da tecnica operatOria.

Este trabalho foi elaborado por: MARLENE DE OLIVEIRA LEITE
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