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Torna=se evidente que hi ume diferenca entre o significado da edican e saber
COmMD eXeCutar Of pProcessos camputacionals rel acionados. Alnda que seja possivel se apren
der"Gltimo de cor, & de se duvidar que assim fazendo, se obtenha cbietivos educacionais
‘que valham a pena. Devemos ainda ter presente os arinc&pjas basicos da aprendizagem enm
-%amatﬁm & neste momento devemos dar ume atencio especial an "Pring Ipio Dindmico ou
> Construtividade”, tendo em vista que o8 concedtos séo constiugtes por parte @0 sivjeito.
stes construces se d8o atravds da aglo que pode §é:«:z Concreta, Flgurs@s e W
| No presente Lraba}}m @ Adicho serd enbasada na operacso Unifo entre com: m’m&
e exploradas as prop: edme da Adicio, visendo 0 “";50 dos conceltos gue .amlimmg a
_“ﬁ”‘%{“ﬁ ucao de problemas. =

@riaﬁ&m wn mmsanma@ significatim»
Atim&dess s@wlmmes as de n? 1 e .

momentos € importante que o prmesg@r particive &a :aftimdade E.mgamin pergmtas qme auxi-
liem os alunos.

-

Ex: Utilizendo figuvas e Lflanélc‘igraf@ a professora ou o8 }aﬁlmms
criam co njwntos. Para vealizar a operagao uniao a professora po
de lancar as sequintes @ergmms Quantos copos? Quantas garra-
fas? Cuantos cbietos ao todo?

Numa sequnda etapa, estasativi&miesporhnmmscidas@amom@ragode%







ponder incorretsmente quando, pela primeira vez enfrenta um exercicio como este:s 2 +
=5, O exro comun & escrever "7" na lacuna, pois ela vesponde ao simbolo "+" simplesmente
adicionsndo os Gnicos dois nfmeros dados. Ela ignora o sfmbolo que expressa a inportante
relagéo na sentenca, o sinal "=",

A tarefa consiste em encontrar o termo que falta da senbtec’® ¢2 modo a tomnd-
la vexdadeira,

Um trabalho sobre simbologia serd un pré-requisito para o e rego dos sinbo~
los "+" e "=" da operacBo adicBo. HR& autores gue utilizam inicialmente as expressfes -
“mais” e "& o mesmo que" ou "igual a” e as vao substituindo paulatinamentz pelos simbolos
matem&ticos. »

Um recurso gue pode ser utilizado com o cbjetivo de claviar ¢ uso do sinal
ﬂeigualﬁ&demue&aismm seria o de lacar cada um deles.

IV  FATOS BASICOS DA ADICED

os fatos bésicos da adigio consisten da soma obtida pela comkinacio de cada

nimero de um algerismo com cada owtyo n® de um algarism e consigo mesmo. Estes fatos -

s&o chamados bisicos porue, com este conheclmento e © conhecimento do trmspom se
€ capaz de somar quaisquer dois nimeros. ,
2 adicao apresente cem fatos bisicos que podam ser assim agrujados:

- 19 fatos envolvem o zero em wa das pavcelas (Ex: 0 + 7, 5 + 0)
- 09 fatos apresentam parcelas iguals f(ex. 2+ 2, 9 + 9)

~ 72 fatos apresentam parcelas desicuais ( ex. 3+ 5, 8 + 3)

O conhecimento da crianga scbre o concelto da propriedade comitativa reduz
o nimerc de fatos que ela precisa fixars

2lém do agrupamento 38 mencionado os fatos bisicos podem ser lassificados -
en fhcels e dificels. Os fatos fAceis sSo agueles cuja sama & inferior o1 igual a 10 e
os fatos dificeis cuja soma & maior de que 10.

Rssim a aprendizagem dos fatos bisicos da adicéo deve atender a uma gradacio
de dificuldades e estar relacionada a estes pré-requisitos: -conceito de nfmevo, -princi
plo do sistenma de numeracso (agrupamento e valor wosicional)
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Como Trazbalhar os fatos basicos da Adicdo

Como 18 vimos hA recursos que sdo multo fitels para trabalhar ds fatos basi
alican e aqul 428 foram citadas aftiw dades envolvendo as prdprias cri meas,flaneld
Flouras e rw.az:’iais de contagem. o oue se faz necessario agora € le ar as crian-—
casg E_ degoohberta dos ﬁatog bisicos e para isto mcfem:m% atividades cue wgusm COm
o8 regpectivos meteriais:
a) Jogo éo trenzinho - xvia?;eria" de Cui%nmre
Tog: Sendo "&xigem@im” wn material estmtumﬁ@ nam devemos esquecer as eta B8 (ue presn
e O Joune agmmm
0 jogo do trenzinho consiste m Eeguimeﬁ a professora spresent 1 uma  barra
(por ex: a baxxa smarela, barra 5), c‘!izmd@ ser w1 trem formado de um sd vajio e que as
czz?:-‘-,aﬂ@ag deverio procurar todss as mmiiidaﬂeg de criar trens formados d: 2 vagles -
cue tenhem o mesmO ftmanm do trem azmasmtaﬂn p@r eﬁa,,
Nsim fimam o trabalhos

amarelo ’ Manha a construcdo, a professor: devers cir-

m:alar m 3&1& observando, comentando, aproveitando

as omr“micm cque suvgivem,

ﬂ . Talvez mm primeiro momento n3o h ja necessida
.

R dade &a registro da atividade, poster ormente a -~

: - professora pode sugerir que represent ~a, deixando

vermelho .‘vaerde que a representacao seja sugerida pel . prdpria cxi
Lbxe 1L CAYTARD e

Entre aﬁsff"renveaentm” s, estas i‘éém ag mais comms
- reproduzir toda a ezmstxugao uezm&o as proprias barrinhas
- m"es@ntar o8 “vagoes” mma mncha que corresponde a COx ¢ 'a barrinha

-mm*@snmmr&ismrmpmﬂmt%a@g "vagtes "~ por ex: 2@3ru2-&-3 ou

Este @qv«:; lwa 2 construcao da;s umiuas mmericas e a professc a pode tra-
balhe-las conforme o rendimento da turma. : :

b) Jogn ‘das familias - materi ?a@wtagmg bandejas de 2 cove e cartOes-
oo numerals. e,

A ativiﬂaée pode ser malizada e paqumm orupos e a professor: prople da
sequinte memeiras Hoge vamosSenm abqa‘ k&fm&tﬁd&d@ gete,Cada grupo deverd proour: r todas as
possibilidades de, usando 2 bandejas de wma difemtegﬁ criar dois conjun o8 que reu-
nidos formem a quxmt.a_ﬂade sete. Ao final 5& ativi@ade,, cada grupo terd forw do a fami ~
lia do sete. ‘ Saibhs

© amprego dos cartoes, osmtmdc immm&is e a representacao poder 80 surgir -
posterioriante. '

Fixacan dos £atos bisicos

Uma vez elsborado o conceito de adicio e vealizada a descoberta dos  fatos
basicos surge a necessidade da fixaclo dos mesmos, pois facilitard a resolw 3o de calcu




= b=
los. Entretanto o professor deve realizar atividades e jogos variados que estimulen é.
crianca, pois o simples "estudar™ os fatos se torna repetitiva e enfadonho tanto para
a crianca como pera a professora.
Dentre os jogos podemos realizar:
~ Jogo do Binogo

< = i & 3 |6 ’ g)«:q»-l/:"é,; '5*"(}! lor:‘ii I;:II
4l2tg 5 |5 }.j Jindi v ch o e

~Jogo da Memdria

[

[ |

EN N ﬂ ‘im 1R

~ Domind

|

S
Y

e
s =8
L

‘ 6] Y3 1 242 n L 5+3§ 3 2*1}

~ Cartces relimpagos
= Jogos can dados

V PROPRIEDADES DA ADICEO

Durante o estagio em que a crianca estiver desccbrindo os fatos basicus de
adicao deve-se também leva-la a descobrir a vropriedade do elemento neutro e a proprieda
de comitativa da adicaoc.

0 conhecimento da crianca sobre o conceito de propriedade do elemanto neutro
mE0 o nome, mas o concelito) reduz o n? de “atos cue ela precisa memorizar. A ideéia de
cue zero samado & um n® intelro x d3 uma soma iguel ao n® inteiro. € um conceito impor-
tente a ser desenvolvido.

B atividade b sugerida no item IV & a gque cportuniza de meneira mais signifl
cotiva a desooberta desta propriedade. Ao orgenizer todas as possibilidades de se ter
por ex. cinoo elementos em duas bandejas, podem surgir estes paves

? D 7 °

s ' { ’ ! caso sO surjam os paves (4,1) -
(1.4) 3,2) (2,3} a professora pode leva~los a encontrar os dois anteriores, aprgumentand)
gie ainda faltam pares no jogo do cinco.

Uma segunda propriedade da adicdo, il ao ensinc dos fatos basicos, @ a pro-
priedade comutativa. Quando se pode designar o mesmo total sem precisar levar em conta
& ordem do par de niGmercs, dizemos que a propriedade comitativa se aplica 2 essa copexa-
cao. O fato de que 2 4 4= 4 + 3 & um exenplo da propriedade comtativa da adigao.

A descoberta da propriedade comutativa reduzird também o n? de fatos basicos-
& sorem memorizados e sua desccberta se faz atrevés das atividades a e b do item IV.

Ex. Jogo do trenzinho Yoge das bendejas
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Uma vez descoberta a aplicacao da pxq:ﬁ.edacl‘ ‘ccmmﬁva, a crianca poﬁa resolver n:mble

mas cuja solucdo r@quaira essa aplicaco,
cass kA
Date=bd ®e

6+ 3=

do a ‘@ner’wlizacé?ﬁ

tgo: [ ]+ A'

arvo Lvendo ‘m«g ou mgis pazmlas @ para eg
sicos,

M rx._

Ds» inicio jogam livremente, fazendo ae

” ;‘-@ram:ag@es que desefiam
3+ 8+ 2 e peiir que eles

5

“har segundo rmwgmmg

& a soma desta &1 o 1 'i;zja:iram a q:ex:agio para que ¢legassem a -

agte resultado 'é xgs0 realizado. Possivels irocessos e
repre \mﬁtacmss ; : '

(5 +8l+
11 +:2

3 4+ 8+ 2

“me‘

11
0 enprego do-

+

ros que for 8

quer que seja d es 3 08T G s&x samado primeiro, evidanc a a cmmaagg
sac da '@r@m:i&éﬂa '

q}f: :(34-4; + (] = 3+ &0
RN EVACIE R (W YA
i proyriedade associativa dar @ crianga sen—
 do t,;bm (ﬂ+ &) +O + (D C},@gedjx a ela que irverta or blemas pro -
5 que tomem as sentencas verdadeirasa S |
Como 2 ;«9 pode cbheervar até aqm, ‘& aprerdizagem se faz atraves dﬁh &e"mambm’:m
logocompete ‘a pmfessara egtruturar situm,z que promovam essas descoberta: @ que a

ﬂtwm?&iﬂ;
&+ (943 = m

Dlema

m

’z-sssrw levem ag crismcas a chegavem a gemeralizacces.
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VI THONICA OPERATORIA

Para que a crianca passe da habilidade de adicionar nimercs formados so por u
nidades (fatos basicos) a pova habilidade de adicicnar nifmeros formados ror dezenas e uni~
dades e posteriormente formados pelss demais ordens & indispensivel o deminio dos princi-
pics do sistema de mumexacdo. A habilidade de deconpor U nUmero e tembem a de expressar -
u oueral deconposto, pré requisito para a adicao de n9s. representado por mmerails de
4 o1 mals algarismos.

Com o objetive de desenwvolver essa nova hzbilidade & professora podera treba-
‘ha e peguencs grupss ol em grande grupo, neste caso usando o guadro de pregaw;pelitos |

thos e "casinhas" imidades, dezenas, centenas. Além disso a professora poc2 sequiy uma
acao de dificuldades cum ¢ objetivo de levar as criancas a dominavem gradativamente a

@cica operatdria da adicdo.
GRADACED
a) adicao de um niimexo representsado por um algarismo a outro rep resentado por

dols algexismos. Bx. 13 + 6
b} adicao de dezenas exatas Fx. 20 + 30
c} adigao de dois nimeros representados por dois algarismos{sem reagrupemento)
Ex. 24 + 53
d) adicac de um nimero representado por dois algarismos a outro representado-
cor un aleerismo( oom reagrupamento) ex: 34 + 3
e} adicao de dois nimercs vepresentados por dois algarismos (com reagruramsn-
o ras wnidades e nas dezenas) ex: 73 4+ 28 |
£} colwnas de adicde { sequindo a gradacio apresentada de "a" a 'e")
ex: 4+ 241
I+ 6+9
20 + 30 4+ 10
12 + 25 + 11
25 4+ 15 4 36
36 + 24 + 65

o)
o
£

Primeivas atividsdes com material

B importante que se relacione a atividade a uma histSria matemdt ca. A wofes
sura coloce a histdria e depois passo a passo vai coordenando o tyebalho dos ¢ Lmoe.

Por exesiplo: Numa caixa havia quinze berbons(um aluno escreve o 1 umeral no qua
o de glz 2 representa-o no quadro de pregas) e Ana colocou mais nove bombon: na caiva.h-
gors, guantos borbons ha na caixa?

Quadvo de Giz Quadro de pregas Processo
= el 215 + 9
| i el | - (1045) + 9
T - % - 10 + (549)
‘:’i ¥ C
; R — cmmmni & o et 4 « 10 4+ 14
| . 2 H ' y

@ags PR s {10 + 10) + 4
20 + 4

o 24
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OBS: A professora deve ofercer oportwnidade sos alunos de realizarem variass

es semelhantes aos exemplos de cada um dos Itens da gradacao; num primeiro momento-

se~

hn

Este trabalho fol elaborado peor: MARLENE DE CLIVEIR: LEITE
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