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Atividades:

&- Mostrar , por exempld, uma gravira/gue reprosente um animal e
perguntar ¥s criangas o que elasoembdr. Se a resposta £8r "um e-
lefante", pedir que alguém venha lhe trazer uma bala, Provivekmen-
te, todos rirao, parque o elefante da gravura nao come,s A profes-
s8ra levard os alunos a discsen que nfioe & um elefante, mas o de-
senho do mesmo,

E importente ver que um mesmo ser pode ser representado de mais
de ume maneira, através de varios desenhog ou de fotografias diver
sas em diversas poses ou na mesma posigao. A mesma posereferir-sec-
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_Egsarepéﬁigao do simbolo, As poses diferentes hé simbologia dife=-

rente para um mesmo ser.

A professora poders, também, pedir as criangas que desenhem qual-
quer coisa due tenham viste recentemente, e lhes propors preguntas
sobre seu desenho até que elag tenham aprendido a dézer, por exem-
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gura de uma jaula®™ em tugar de'%e uma jaula, Certas e
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cfiahcas mais lentas terao necessidade de muitas experinciag até
14 chegaren,

@- Muitas vézes, a professbra e as criancas guardam eertos materi-
ais em caixas semelhantes, Mecessfrio se torna que essas caixas se-
melhantes tragam elgum sinal que as iden ifique, justamente, para
facilitar sua 1ocaliza950. Nesta oportunidade, a professdra pode-
réd iniciar. o colegial no simbolismo.Com a cooperaggo da professlra
& crianca desenvolveri 2z compreengao de que todo o material de uso
deve ter lugar para ser guardado e 8ste pode ser facilmente recd-
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nhecido quando t®ouxer ums indicagao bem visivel, Cabe as crian-
¢as discutir e convencionar o "como" identificar o local para guar-

dar o material,
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Bste & um dos momentos que oferece ao observador atento a oportu-
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nidade de constatar e considerar que significagao tem o sfmbolo pa-
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ra a crianca. &g Criangas poderao sugerir a identificagao do materi
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al através de un objet 1 prés a das fe i 3
a C S Ux JOLO real presoem uma das faces da caixa ou o de-
~

senho do megmo. Neste caso, estarao propondo uma representagao do e
objeto ou sinbdlo, No decorrer do trabalho esta identificacao bem
visivel poders ser modificada por sugestgo da crian¢a,por exemplo,
um risquinho, uma rodinha, etC,ee.

Nesta flase é importamte que as criangas comprsendam bem g diferen
¢a entre o objeto real e o sfmbolo que a representa,
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SOMBOTOGIA CONT%Y%..

L4 professbra  utilizard um painel que represente ,por exemplo,
o circo , onde serso pendurados cartoes (simbolos).
A cada crianca corresponders um cartao sfmbolo ou sejat cada grian-
¢a serd un -elemento do circo, 1
Os simbolos poderao ser distribuidos da seguinte forma
- % palhagos um amarelo, um azul, um vermelho e um verde
-4 elefantes
- 4 bolas
3 bandeirinhas etc...
Ag criancas reprecen'aréo séres do circo. Exemplo:
A CT‘%Pya ao chegar em auvla, retira do " circo cartag" o seu sfimb-
bholo nre viamente estabelgcido e pendura-o como broche em seu blue
sao, Ela passard , nssue momento, a representar um ser do circo.Es-
tes simbolos pod lerao ser usados em varias oca51oes, assim, a profs
fessbra deveri ter numa mesa caktoes enm duplicata. Exercicio:
1. Para a chamads a professdra levantard a ficha e a crianga res-

.

ponderd presente, buscars sua ficha ¢ a colocard no quadro de cha-

mada junto ao seu nome,
"
2= Para chamar a crianga ao aua& ro, a frente etc.., a professdra
~
mostrard o simbdlo e a crianca simboligada atenders a solicitacao.,

grafia de uma cilanca e sugerir geu osalunos dial
loguen com ela,

e= Apresentar gravuras e sugerir que se
Tevar o crianca a concluri qiie nao & ossiv dialogar com um dese
nho, com uma IOUO“V fia etc.. porgue gao apenas represe Atagoes de
alguandcoisa e nao o real, crianca assim, asos poucas farfd a dis
tingao de sfmbolo e coisa siﬁbolizada.

No trabalho com o materisl ambiental, etiqyetar as caixas, A pro-
fessSra procurari reunir caixas o mais pmrecidas possiveis e as for-
rara da memma cdr, Colocarf nas mesmas o material j& sepgrado anters:
ormente pelas crlangas. Empilharfas caixas ¢ depois pedirfas crian-
§as que vejam a caixe das tampinhaw » Por exemplo, tendo o cuidado
de a colocar enm baixo, para que as eriangas necessiten abrir outras
até encontra-ls, Repetird estd situagao e pedird sugentoes pare as
criq 1¢as de como identificar as caixas. Iniciglmente as criancés tal-~
Vez sugiram que se use para etiquetar o préprio objeto, A professdra
farl entao Surgir a necessidade de substituir o objetéd pelo seu sin-
bolo( recortado de uma revista ou desenhado pela prépria crianca).

Se a nececidade nao surgir naturalmente g profesﬁora deverd provoca-

-la fazendo cair o objeto fixado ng caixa, ou de qualguer outra ferha,
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A crlanga dlante de um obgeto dird tudo que~eié e
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- Observar a-sa uma bola e dizér tudo quv ela & G
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- bservar ’ por exemplo uma boneca e dlzer tudo que ela e, ete...

ow W g e Gy ot o BN P e W, & Pt

- Observar a saka de aula e citar tudo que ve, dlzendo como e. Ex'
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sala verde, quadrada, Janela grande, amdrela, étc...
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-Quando a crlangd pede algum material, para recebe lo devers citar %
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todos 08 atrlbutos (a qualidade 1dent1flca o obgetoy*—**
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—Na hora da novidade ,contar como é o brlnquedo que recebeu
- Jogo " no que eu pensei"- a criancga pensa em um objeto que esteja
‘presente na sela de aula e os cbleguinhas vao sitando atributos, a
que recebe a resposta "sim" ou "nfio". Ex: E grande? E verde? ¥ ma-
dexza? etc... Com umn certo numero de sim, as criancas deduzirzo de
que se trata.

- Sai uma crianca e o resttante da turma combina um objeto, quando
ela volta, vao dizemdo os atributos para que a crianga qie saiu
¢ onclua e desenhe o objete.

- Fechar os olhos e pegar um objeto. Pelo tato, diser o que tem na
mao.



ATIBUTO COR v
= Trabalhar inicialmente pelas coes primérias, iniciando pelo verme

lhpee depois am arelo e azul.
b

e senvolvimento:

-Apresentar as criangas um determinado objeto vermelho e pedir que
alguem diga a cor do mesmo., B possivel que alguma crianga saiba dis
zer, do contrario a professara auxilia.

- Mandar pegar o lapis vermelho.

~Yescobrir tudo que ha de vermelho na sala de aula.

- Fazer um trabalhinho todo em vermelho.

- Irazer para a sala de aula tudo que encontrar vermelho. ( coisas
de casa)

~Organizar o cantinho do vermelho.

-Procurar fugiras que tenhéﬂhm detalhe em vermelho.

- Entregar papel celofane vermelho para que as crian¢as ponham nos
olhos e enchergem tudo vermelho.

~Verificando que as criancgas apoé variadas esperiSncias y j& dominam
esta cSr, P assar para as outras duas, procurand o fazer as mesmas
atividades.

Apés trabalhar com as 3 cares primérias, separadamente, entregar
as mesmas em t;mpera sy bara que as criang¢as descubram novas co“res
pela mistura das primarias.
~Colocam-se em uma mesa as tintas, d izemdo as criangas que com elas
fassam descobert“s. Af>os pedir que as criancas re latem as misturas
feitas e as descobertas.

- Coloca-se no centro da rodinha diversos objetos de cores varia-
das ( este jogo pode ser feito logo que se termina o trabalho com
as cores primarias) Pede-se a determinada criancga que apanhe um de
terminado objeto amareloz depois um vermelho , etc... variar as eri

angas solicitadas e as cores.
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