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SERIE II DOS CARTOES PARA PRONTIDAQ ARITMETICA
Material selecionado pela prof. D. Odila B, Xavier
Trad. Jilia Petry ;
Cadeira de Metodblogia da Matemdtica CiiiE,
Conteddo da Série II

54 cartoes impressos dos 2 lados com figuras numeradas de 1 a
108;um conjunto de 135 recortes com os numeros digitos O e 1 a 9;um conjun
to de 135 quadros com recortes de pausinhos e marcas para representar os
digitos,1 a 9 (recortes de tabulagao). T

0s quadros numerados de 1 a 54 mostram B¥¥Pos organizadqs, de
10 objetos cada um.Cada_grupé de 10 é arranjado em forma de piramide,para

- facilitor a identificagao de 10 sem contagem.0s quadros de 55 a 108 mos—

tram os grupos de 10 como f iies,sacolas,oaixas,egc.ﬁ crianga ¢ solicitada

3

a aceitar cada um como umsg¥upo de 10. F = S
0s quadros com grupos de 10 em formagao de piramides estarao

voltados para cima quando os cantos cortados estiverem & esquerda superior.

A Cada cartao,com excegao dos cartoes 16,17,18,34,35,36,52,53 e
54 tem duas ranhuras para ajustar um recorte de ndmero ou um recorte de ta-
bulagao.Tomou~se cuidado para deixar voltados para cima os quadros inclui-
dos em cada \sequencia) rela-ionada de mimeros.0 quadro para um n? nunca vem
do outro lado do ca*%ao que apresenta o quadro de um n? relacionado.Por e-
xemplo,0s quadros para as dezenas podem ser dispostos ao mesmo tempo,0s
quadros para os numeros de 20 a 30 ou 50-60 podem ser dispostos ao mesmo
tempo.Por este motivo,os numeros dos quadros nao seguem a ordem dos nume=
ros representados.

Aplicagao da Série II

A Série II dos cartoes de Prontidao para Aritmética destina-se a
dar ao professor os materiais que ele necessita para desenyolver,na grian-
ga,suas primeiras idéias sobre o nosso sistema de nidmeros.fsses cartoesno~
ferecem o material pictéredfico indisgensdvel para transferir as_experien—
cias da crianga dos objetos para o0s numeros abstratos.Esses cartoes a&ajudam
a prover as experiencias pictogrdficas em sua viagem educacional da experi-
encia com objetos para gravuras de objetos,para os nimeros abstratos.0 ob-
jetivo € apresentar os niumeros de tal forma que eles tenham sentido real,
como sfmbolos e nao sdmente sejam simbolog memorizados.

A orianga nao deveria ter uma idéia limitada dos numeros maiores,
mas deveria ter uma idéia tao enriquecida quanto nds lhe pudéssemos dar,Por
exemplo,72 nao deveria ser apenas o n? que a crianga lembra como vindo de-
pois do 71 e antes do 73,mas deveria ser um n? que significa uma quantida-
de definida tal como 7 pilhas de 10 objetos cada uma e 2 objetos.,Posterior~
mente,esta significagao de 72 ainda segé mais enriquecida.A compreensao
desses numeros,em oposigao & memorizagao deles,pode-se dar apenas através
de experiencias com os objetos e gravuras drs objetos,cuja quantidade os
nimeros representam. x ;

_Vai sugerido abaixo,um processo para desenvolver uma _base para a
compreensao do sistema de numeros. " QUCACAD ™

Como usar a Série II mf

PASSO I ' (s b

_ A crianga deveria ter considerdvel experiéﬁcié-na?f&kaggoida 00T~
respondencia de 1 a 1lO,entre’ algum tipo de marcador (paus,listas de carto-
lina,etc.) e pilhas oq#@%@?bS“de 10 objetos.Ela deveria aprender a colocar

um marcador para cada grupo de lo objetos ob-—
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servado. Tais geupos de objetos deveriam ser arranjados nos tipos 1-2-3-4 (piramides).

Assim que a crianga entende que pode usar um objeto para representar 10 ob=-
Jetos ela esta pronta para_as experigénciag necessarlas a estabelecer os dois concei-
tos basicos na fundamentagao de uma compreensao do sistema de mumeros.

fisses dois conceitos basicos s@o: - que a mesma coisa (marcador ou simbolo)
pode ser usado para representar uma coisa e 10 coisas e que sabemos quahdo represen-
ta uma cousa ou 10 cousasg pela posigao em que & colocado. B

A gravura da pagina 6 sugere ah1v1dades que fornecem as primeiras expérien-
cias concretas necessarihs para desenvolver esses doisiconceitos basicos enunciados:
Cada crianga recebe 20 marcadores. Bsses marcadores podem ger varetas ou tiras de
cartolina. Todas devem ser do mesmo tamanho, cor e formato, Cada crianga divide sua -
classe verticalmente por meio de um cordao ou fita.

Coloque na clasge, na mesa ou no assoalho, arranaos em formato de plramldes,
arranjos de 10 objetos cada e objetos isolados. Use objetos que podem ser empilhados
nos arranjos 1-2-3-4 caixas, latinhas, blocos.

Dé as criangas ordens tomo: "Olha para esta pllha de blocos. Qiantos blocos
ha nesta pilha? Poe uma vareta na tua classe a esquerda do corddag. Agora olha para
esta pilha de blocos. Ha 10 blocos nela? Poe uma varete & esquerda do cordao. Esta
vareta representa 10 blocos",

Continue para chegar a 3- pilha,

"Agora olhe para esscs blocos, (Mostre os_dois blocos 1solados) Poe uma va~
reta na classe para cada um désses blocos. Poe-nas a direita do cordao. Cada vareta
dessas representa 1 bloco".

Mude o numero de pilhas de 10 objetos ¢ o numero de objetos isolados ¢
proceda da mesma maneira. Gaste um certo tempo diariamentc, durante muitos dias, nes-
sa fase do trabalho até que a crianga entenda o processo,

A seguir,mude o processo, dando a cada crianga uma fd lha de papel dividida
em duas partes iguais, por uma linha vertical. Em lugar de dizer a crianga para colo-
car as varetas, representando pilhas de 10 blocos e blocos isolados, diga~lhes para
fazerem tragos a esquerda e a direita da linha de sua folha de papel, para represen—
tar pilhas de 10 blocos e blocos isolados., Continue éste tipo de atividade durante
diversos dias.

PASSO II

Proceda de acordo com o descrito no FPasso I, usando os quadros 1-15, 19-33,
37-51 (todos ésses apresentam os grupos “de 10 em formato de piramide) em lugar de ob-
jetos arrumados ao acaso em grupos de 1O0.

Levante o quadro 32, por exemplo, diante das criangas. De ordens comos "Pa-
ra cada pilha de 10 bancos, coloca uma vareta a esquerda do cordao em tua classe. Pa-
ra cada banco que nao esta em pilha de 10, poe uma vareta a direita do cordao".,

Coloque o cordao de modo que todo o grupo possa ve—lo e de-lhe tempo para
responder. Verifique o trabalho de cada crianga. Continue diariamente com os outros
cartoes. Varie a atividade, dando-lhe papel; dividido verticalmente, por uma linha
de cor, para fazerem tragos como no Passo I,

Quando as criangas mostrarem eficiencia nisto, use os quadros 55—69, 73-87,
91-105 (tddas que mostram giupos de 10 em feixes, caixas, sacos, etc) Continue de a-
cordo com a explanagao seguinte.
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PASSO 3

~ Proceda de acordo com o descrito nos Passos 1 e 2, mas faga a crianga con-
2 | 4 <
tar as varetas ou riscos e dar respostas comos "4 dezenas e 3 unidades, 7 dezenas e 5

unidades'"; 1 dezeha e 8 unidades".
PASSO 4

Dé a cada crianga dois marcadores de numeros para cada simbolo de 1 a 9 e
0. A gravura abaixo mostra 3 tipos de marcadores.

2 O marcador da esquerda ¢ o melhor para a maioria das situagaesoE feito de
um retangulo gobrado de chapa de carvalho. A crianga nao pode mostrar o n? virado pa-—
re baixo com esse tipo de marcador.

roceda conforme descrito nos passos 1 e 2. Entzo, depois da crianga ter
pcoto as varetas no lugar ou feito os riscos, de ordens comos " A esquerda do cordao,

~

0 & = 0] . .
poe o marcador gue diz guantas dezenas ha.i direita, poe o marcador gue diz.guantas.

Qniigigg“hégﬁqﬁ,marcador de numeros elimina o nervosismo e tensao que surge do ¢
de experimentar escrever os simbolos dos numeros.
: Quando o trabalho para cada cartao esté completu, wclogus nas ranhuras de-
les, os recortes, mostrando os tragos para oS grupos de 10 e objetos isolados. Passe o
cartdo a toda a roda, de modo que as criangss pogan conferir seu trabalho.
P4ASSO 5

D% a cada crianga os marcadores de numeros descritos no passo4. Mostre
uma gravura e de ordens como: "Pde a esquerda do cordao, o marcador que diz quantos
grupos de 10 magas ves., Foe a direita o marcador que diz quantas magas isoladas estas
vendo. Quantas dezenas ha ai? Quantas unidades?",

Cologue o3 1ecOrtes de numeros ccrretodb nas ranknrns e mectire o cartao a
todas as criancas para que elas possam verificar seu trabelhc, Continue seguidamente

ate que a majoria dos cartdes tenham sido mostrados em ordem ocasional.
FASSC 6

Faga a crianga, a medida que ©s cartdes sao exibidos, colocar seus dois
> . b . 3 . .
marcadores bem proximos, um a esquerda, bem Juntinho da linha am cordao; o outro bem
encostado, a direita. Faga perguntas assims"Que e que representa o 27 (2 dezenas).Que
é que representa o 87(8 unidades):
f‘g
FASSO 7 .

A crianga agora esta "pronta" para aprender os nomes dos numeros de 10 a
99, fisses numeros terao um significado muito mais rico - como resultado das associa-
goes estabelecidas com as quantidades de objetos que eles simbolizam. &

: Primeiro, ensine a corianga a contar por dezenhas, usando as decadas 10, 20,
30, etc. Para 3sse fim, use os quadros 96, 11, 55, 60, 28, 33, 79 e 46. Os recortes
de numeros devem ser colocados nas ranhuras antes de comegar o trabalho. Explique que
o "O" nos diz que nao ha unidades.

Levante o quadro 96, Mostre as criangas comg contar os bombonst_qomgx20,
30, Certifique-se que elas aprendem a dizer 10 para a 1Z rilha e 20 para<d pilha se-
guinte. Insista em contar ambos da esquerda para a direita e d& Bireiwahpara a esgugr;/
da, de modo que elas - nao supounham que '"dez" e o nome da pilha da,é%qwerda. LA

Proceda desse modo com @& <uLio: [ tarioes em seqliencig.> ﬂ/
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PASSO 8

Agora, use os quadros 91, 2, 3, 92, 4, 93y 94, 5 e 95, para ensinar os nu-
meros de 11 a 19. Coloque os recortes de numeros l.

Finalmente, proporciona pratlca na contagem de quantidades de objetos até
19, por unidades.

PASSO 9

Use os quadros 96, 97, 6, 6, 8, 98, 99, 9, 82, 10 para emsinar os numeros
de 20 a 29. Coloque os recortes de numeros antecipadamente.

Ensine 2 crianga a dizer 20 para o numero a.esquerda e entao o numero a
direita, Certifique-se que ela entende que "20" representa 2 dezenas, Relacione isto
aos quadros do cartao. Contlnue ate que as criangas possam dar ,as respostas corretas
a ésses quadros. Combine esses quadros com os outros para os numeros de 11 a 19 e ve--
rifique as respostas das criangas. Finalmente, deixe praticarem na contagem de quan-~
tidades de objetos até 29 por unidades.

Proceda do mesmo modo com os quadros para 0 30y 3leec.s, 40,4.4 etc,

PASSO 10

No 22 ano, o sistema de numeros pode ser estendido alem de 100, Use os
quadros 16, 17, 18, 52, 53, 54, 34, 35 e 36 para isso. Cada cartao da lugar para 3
recortes — um pera cada unidade,; dezenas e cebtenas. As mesmas técnicas com a classe
ou papel dividido e com as varetas ou tragos, conforme descrlgao nos passos 1 a 8 po-

~de ser empregada com numeros maiores. Os 9 quadros para alem de 100 oferecem um meio

de dar & crianga a ideia de que o mesmo simbolo ou marcador pode representar 1, 10 ou
10 dezenas e o que ele representa determina onde éle deve ser colocado. Certifique-se
de que a crianga (ac usar o quadro 18) relaciona o 1 a pilha de 100 objetos; quando
ela diz "um cento', o 3 as pilhas de 10 quando ela diz ftrinta" e o 4 aos 4 objetos
isolados, quando ela diz quatro.

PASSO 11

Os quadros 88, 89, 90, 106, 107, 108, 70, 71 & 92 auxlllarao a desenvol-
ver os conceitos basicos Lrev1amente degcrltos em conexao com oS numeros maiores de
3 algarismos. Proceda de acordo com a déscrlguo do Passo 9




