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APRENDIZAGEM EM MATEMATICA

RESUMO:
A 12 etapa introduz o sujelito no ambiente que deve ser tons-

trufdo expresgamente para que certas estruturas matematicas dsle pos
sam ser extraldas., A primeira admphagao & este ambiente se chama o
joge livra“,

Em 29 lugar vem a etapa dos jogos estruturados. Ceitag regu=
laridades que a crianga descobrs no seu ambienta, a conduzem a possi
bilidade de examinar jogos. Um jogo tem regras e uma finalidade. As
regras reprassntam as restrigoss nas sitnagoes matematicas como ewm
toda situggao quotidiana ou cientifica, Manipular as restrigoes da n
ma situvagac significa démina-la. Estas restrigoes podem ser naturais
ou artificiais, . 3

32 etapa: Aqui o individuo (ou sujeito) se da conts da gstry
tura comum dcs jeogos estruturados qug els realizou. B

{42 etapa: A esyrutura comum e reprasentada de uma forma: gra
fica ou cutrs. 0 1ndivfduo torna-se capaz de preencher g reprgsenta-
¢ao escolhida pelcs estados a operadores particulares de um jogo par
ticular da estrutura em guestaoe. N

. D% etayas Aqul, estuda-se as propriedades da representagao,
isto e, as propriedades da abstragao atingidad Com esta finalidade,
surge a nocescsidade dg inveuntar uma linguagem, N

62 gtapa: Sendo que todas as propriedades nag podsum ser dss-
critas ( em vista dg riqueza das estruturas em matematiza) antre slas
se toma um numgro mipimo e se coria um précesso para que delas se da-
duzem outras. Este numerc miniwo de descricoes se chama 05 _axlomas.O
processo para chegar a outras dedugoss se chama demonstracac e as pro
priedades ulteriores se chamam teorsmas. - 3

- A manipulaggo de um tal sistema, ou seja, aaplicsgao a soluf
cac de problemas praticos. .chamado sistema formai9 ¢ a finalidade ul
tima da aprendizagem matematica de uma estrubtura.
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Na pedagogla tradiclonal se age sxzataments em sentido inver-
$0o Introduz-se um sistema formal por meio de simboles. Percebe-se
que a crianca nav tem condigoes de compreender um sistema sssims co-
mo consaequgncia usam-se meios audiovisuais para leva-la a compreen =
der. Isto @, a partir da etapa de simbolizagao passa-ss a etapa de
representagac. Percebs-se;tambey, que a crianca nao tem meios dg apli
car os conceitos mésmo depois d¢s recursos audiovisuais; entao e pre~
ciso ensinar-lhe as aplicagCes a realidads. Finalmente, chega-se a v
realidade dg oude se deveria ter partido. Assim, ng ensinc tradicio-
nal a diregao de aprendizagsm e exataments oposta aquela rroposta neg
tas pagilnas.
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RESUMO¢
A 12 etapa introduz o sujeito no ambisnte que deve ser conse

trufdo expresgamente para que curtas estrufuras matematices dele pos
sam ser extraldas. A primeira adllaptacso a este amhiente se chams ¥ o
joge livreY,

Em 22 lugar vem a etapa dos jogos sstruturados. Certag regu-
laridades que a crianga descobre no seu ambients, a conduzem a possi
bilidade de examinar jogos. Um joge tem regras e uma finalidade. As
rggras reprgsentam as restrigoss pas situagoes matematicas, como em
tcda situagao guotidiana ou cientifica, Manipular as rsstrigoes ds uy
ma sltuagac significa ddmina-la. Estas restricoes podem ser naturais
ou artificiais, 5

32 etapa: Aqui o individuwo (ou,sujeito) se da conta da estry
tura comum dos jogos estruturados qug els realizou. .

L8 gtapa: A estrutura comum e representada de uma forma: gra
fica ou cutra. O individuo torna-se capaz de preencher a reprgsenta-
gao escolhida pelos estadcs e opsradores particulares de un jogo par
ticular da estrutura em guestao. .

» D% etapas Aqui, estuda-se as propriedades des representacao,
isto e, as propriedades da abstracao atingidad Com esta finalidade,
surge a necessidade ds inventar uma linguagem, N

62 gtapas Sendo qus todas as proprisdadss naqg podem ser des~
critas ( em vista dg riqueza das estruturas em matematica) entre elas
se toma um numero mimimo e se cria um praécesso para qus delas se de-=
duzam outras, kste numero minimo de descrigoss se chama 0s_sxicmas.O
processo para chegar a ontras dedugoes se chama demonsirac¢iao e as pro
priedades ulteriores se chamam teorsmas. ' - 8

” A manipulaggo de um tal sistema, ou seja, a_aplicagao a soL%g
Gac de problemas pratlcos, ,chamado sistema formai, 6 a finalidade ul
tima da aprendizagem matematica de uma estrutura.
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Na pedagogila tradicional se sge exataments em sentido inver-
£0, Introduz-se_um sistema formal por meio de simbolos. Percebe-ss
que a crianca nao tem condicoes de compreender um sistema assim; co-
mo consequencia vsam-se meios aundiovisuais para leva-la g compreen -
der. Isto e, a partir da etapa de simbolizagac pagsa-~se a etapa de
representagac. Percebe-se,btambey, qus a crianga nao tem melos dg apli
car os conceitos mssmo depois d¢s recursos audiovisvais; entao e pre-
ciso ensinar-lhe as aplicagoes a realidade., Pinalmente, chega~se a r
realidade de onde ss deveria ter partido. Assim, nQ ensino tradicio~
nal a _diregao de aprendizagem e sexatamente oposta aquela proposta neg
tas paginas,



