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‘ ThSTITUTO DE EWCAGRO "GENERAL FLOBES DA CUNHA - ESCO%A ESTAIU AL

: DE 19 e 29 gRAUS
'LABORATOLIVU UE MATENATICA

) RELACOES
‘ Elcs\:»orqcr;o- Mudene de O Leife

A- Pré-requisitos : Topologin - Diregdo e Sentido - Quadro de dupla
entrada -« Atrioatos - Conjuntos

B. Atividades preliminares 03 critérios usndos levom & uma ex
- - montes, pilhas plicitagao e gplicagao informal de
Classificagao - filas lois de relagao

- patalhoes

C- Materiais : As préprias criangas - Estruturados - Jogos de encai
xe = Cuisenaire - Fichas de cartolina - Quadros de
dupla entrada - Fichas gréficas :

ATIVIDADES

A GLALDE FARILIA - Com as préprias criongasg criar uma famflia na sa
la de aula.

Ldcia Ricardo
/ \
Renata Lauro
Pmﬂo—”<:, \\\‘;;&mvma
Gustavo Fabima — Rodrigo

Obgervagﬁo: A gamilia vai crescendo de aco *lo com a capacidade de
compreens2o das relagoes familiares que 2 tuma o.resent2. Primeiromente o
trabalho & ornl, depois no quadro e, posteriommerte, em fichas grédficas.

: Explora~se a atividade com perguntas : Qucm pode dizer :
cee 8SOU €8p0SO de ... € para quem ?

Egtender 0 braco para indicar o relacac.
Al.IGO SECRETO -~ ( Fepresentagao sagital )
Realizar a brinecadeira propriamente ditn, colocar os nomes dag criaom
gas no guadro e buscar junto a elas a melhor forma de mostrar o resultado
do brincadeira.( melhor forma serd o uso de flechns )
Aplicar a flecha cm atividades tais como: s

-~ hieardo S
Paylo '-EEE?%:::5\;

////”h” Licia
e
Rodsigo

( henata

Luciana

Gustavo Fabinne

.ees & esposo de ces

Ubservagio: As notividndes devem ser exploradas ( sempre ) atrnvés
de perguntas 3 ai 0O cue diz a flechn?
b) De onde partiram as flechns?
¢) Unde chegaram as flechas?
d) que frages podemos formar?
e) Quais sno o8 pares?

Sugestdo de problemas a serem_propostos:

bar a lai e pedir_a aplicagno de flechas.

Dar a representagao e pedir a lei.

Lar o conjunto de partida, a lei e pedir o conjunto de chegada.
Dar o conjunto de_ chegada, o lei e pedir o conjunto de partida.
bar n representagao, & lei e pedir os pares.

Dar sonente a lei e pedir o8 conjuntos de partida e de chegada.



Explorar a relagno inverss em termos de esquema sagital, uso de ¢o -
res nas flechas e pares ordenados . ~

ﬁIZéEEE" eesé e8p0so de ...
Lauro
Paulo 0006 cqpom de ose
\\\\Quatavo Fabiane 4

RELAGRO LE EQUIVALENCL.

Jogos : A) SOL E CHUVA : Representagdo . no chdo
. em papel pnrdo ou cartoli-
ZC)S na, com outras formas e outras histérias

. no gquadro de giz

Fn todas as situagoes explorar as proprieda

des, sem nomenclatura.
\ O |

B) BOLAS E FITAS : . com as criangas_
- Ccom represcntagao no guadro

Responde: Que perguntas tu farias para explorar 8s propriedades das
relagoes neste Jogo?

Outras atividades:

1. Com as préprias crinngas : - ...tem & mesma forma que ...
- oooteln a mesma cor que o®o
- scee tm 0 mem eem que FE X

2. Com objetos ( nos jogos de faxer montes )
-..stem a mesma forma que...
-ooetem a mesma cor q‘lle seo
-...tem 0 mesno tamanho cue...

, 3. Com figuras ( atividades gréificns )
- em pnpel pardo
- nmimeografados ( ver"Grueminha")

KELACRQ LE Ohbidu

l. Com as préprias criangas :=... & mais alto que ...
- ...& mais pesndo que...
-.e.o & mais velho gue ...

2, Com objetos ( nos jogos de filas)
. material estruturado - .00 vem antes de ...
. jogos de encaixe - ..o vem depo® de ...

3. Explorando nogoes de tenpo ( dias da semana, meses, estagoes do
ano, seq¥éncin de agoes difdrias ) - .e. vem antes de ...
-~ .ee vem depois de ...

4. Jogo de atengao ( usa-se uma segyiti®neia de palavras ditas uma de
cada vez, depois explorando leis de relagno de ordem )

FUNCOES
1. Com as préprias erianga 18~ Formar o congunto das meninas e 0 con-
junto dos meninos. Um menino d4 a mdo a uma menina. A professora verifica a
corresponddncia através de perguntas:
- Sobraram meninos?




~-Sobraram meninag?
- Por qué ?
= Onde hé mnis elementos?

2, Com criangas e objetos - Ex.: Criunqae e chapéus

A s criangas perparom chapéus de papel. A professora pro oe
" Como verifigai"pae os con:)untoa I() ge crinngns e de chupgue) tém

a geagm“quantidade de elementos ou se um tem mais ou menos elementos que o
outro
Explorar através desperguntas citadas anteriormente

3. Repetir a experilncin em outras situagoes

criangas classes vidros tampas

criangas cadeiras caixinhas tampas

eriangas merendas canetas tampas

criangas folhas mim;og;mp classes ¢ cadeiras
adas

materinis diversos -
jogos infantis ( ex.: kne e filhote )

4. Atividndes gréficas
Observacno s As ntividades devem, dentro dos problemns propostos,
ser representadas nas trés maneiras
1. Sagital 3 %g em um 86 conjunto

em dois conjuntos e
Jna seapimmiea \
b) e Licnrdc

Idecia SREnie :

Luciana
~ Fabian

2) Quadro de dupla entrada

~— | boneea | eavalo | canecn /" e« tem o mesma sflaba
coaa X X inicial que ...

bolo X




