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Cartdes para desenvolver Eroqﬁ}dao aritmética.
Para que serve a série I

A série I dos cartdes para prontidfo aritmética destina-se a dar ao pro-
fessor o material de que 8le necessita numa fase importante de seu programg
parea desenvolver,pa crianga, a prontidfo para o aprendizado posterior dos
fatos bdsicos, lisses cartoes fornecem o material ilustrado com gravuras de
Uso necessdrio para se transfgrir as experilncias da crianga do reconheci=
mento do numero de objetos em colecoes de objetos reais para uma compreen-
s80 dos nimeros abstratos.fsses cartdes ajudam a prover as e xperi8ncias pig
togrdficas nessa viagem educacional da euperlencld com colegdes de objetos
reais para as gravuras de objetos e para os prdprios ndmeros abstratos,

Féo Se deve exigir da crianca que aprenda os fatos bdsicos formais ( 2
mais 3 sdo 5; 5 menos 2 s3o 3, etc) antes que uma prontidfo real  tenha si-
.‘o desenvolv1da para 8sses fatos, O desenvolvimento de prontiddo para os fa

os bédsicos envolve muitas experiéncias de reagdo @ colegfo de objetos re-
ais e_figurados, de tal modo que @s colegGes grandes sfio reconhecidas pelas
~colegdes menores das quais eles Se compoem, Antes que se exija da crianga
que ela saiba que 3 mais 4 sfo 7, ela deve ter tido inumeras experi8ncias -
de reconhecimento de colegOes de 7 por melo das sub-golpgcles 3 e 4, O fato
bdsico, ent@o0, tem sentido real e ndo & simplesmente uma combinagéo-de pa-
lavras e s{bolos sem sentidos,

Como usar a série I

Un sisteme pelo qual os agrupamnentos poderiam ser introduzidos vem suge
rido abaixo,0s cartoes poden naturalmente ser usados de qualquer modo para
servirem a qualquer curso de estudo ou para suplementarem gualguer livro
texto ou livro de trabalho,

Os cartSes podem scr usados depois que um numero relacionado de cole=-
goes conforme desorlgao adiante,tenha sido introduzido pelo uso de objetos
reais ou pelo uso de gravuras de desenvolvimento especialmente planejado,
como &a&s de "Numbers VWe Seel,

I _EASSO

O primeiro passo no programe de prontidéo para os fatos bdsicos é fami-
liarizar a crianga, por completo, com as colegocsnmcaelos 2, 3 e 4.Bla deve
aprender a reconhecer imediatamente, sem contar, colegocs de253-@ obje=

tos, A compreensdo pela crianca dessus colegoes modé€los a hab1111a da se-

.parar e & identificar colcgoes maiores, Os quadros l 2.3 55 56 ¢ 57 podem

ser usados para isso, uolegoes de 2 nfo estéo 1nclu1dos ¢ somente 2 gravuie

ras de colegOes de 3 estflo incluidas, porque a crianga adquire répidamente
-~ habilidade em scu reconhccimento,

II PASS0

O passo seguinte no programa deg¢ prontlduo é enriqueccer os significados-
dos numeros de 5 a 10, Os nimeros parcs 0, 8 e 10 dcvem scr introduzidos nb
i A criange - uprenderJ que cada um dBsses numeros pode ser formado,reunindo
--Se'colegocs de 2, Bla aprenderd que 6 pode ser formedo comblnundo-ue 2 e
colegao familiar 2, 2 (ou 4). Ela ¢ prenderu, tembém, que ci.de um dos ndmg—
ros pode sc¢r sep“rhdo em 2 colegoes iguais e que cade um pode Ser formbdo
pela comblnagho de 2 colegoes igusafs, A crienga aprenders que &8 colcgocb -
represcntadas pelos numecros_ pares podem sc¢r distribuidos em sub-colegoes GG
2 ¢

Por exemplo, para deSenvolver significac¢fo para 2 colecfo O,atire=se pa
mesa, diante das criangas, 6 dados (ou outro objeto). Mande=se ume. crianga
contd-los, Diga-se: "agora farei um retrato do 6",

Arrangem=sc¢, entfo,os objetos em cdlggees regulares de 2, "Joflo, erl quan-
tas colegoes eu pus os dados?" "Quantos he em ci.de coleg&o"? Agora deixe-sec
a8 eriancas sc revezérem para o arranjo dc 6 obje os em 3 colegbes dec 2, 4
‘SCﬁUIr d8sc ds Crlungus 10 objetos,orientando-as & formarem ume figuro de
se contur,



N

B

sem contar, ¢

Para. desenvolver o 8, ponha-s¢ o arre njo familiar do MOMTQéﬂQ DS'
252, diantec das crlapghb ¢ acrescentc-sc unme colcegfo de 2, /
fol cxplicado antcs, pare o 6y Continue~se para o 10, Deixc®
sgpararem 8ssas col@goco de 6,8 ¢ lO enl 2 colegoOes iguaisgc cowmb
1ggGes iguais pars formercm #8Scs nudmeros.,

- 0s objctos podem ser usedos ni mesSa ou no &ssoclho diante das gricngedy
mas conseguir-sec-~£ meior inter@ssc o particigogfo meior s¢ cede cruable trae
balhor cm sua classe oU na rnesSe com um grupo de obJetos

< hs grevuras 7, 8,10, 18, 20 21, 22, 41, 43, 44, 45, 47, 51 ¢ 58  podem
scr ustdes em concxfo com o0 trabeo 1ho nesse pesso,

IIT Basso

Os numeros fmparcs 57 € 9 devem ser introduzidos em seguide, A crianga
dGVG aprender que cada um d8sses nimeros poae ser formado, rcunindo-se colg
goes de 2 8 1 extra, Ela aprcndera tambem que nenhum d@ssas colecdes pode
ser formada pela combinacfo de 2 colegogﬁ iguais e que nenhuma; podec scr dis
tribuida complctamcnub em sub-colecGes de

i 0Os numeros 1mbav cs ? 7.6 9 podcm 8e¢r introduzidos,fazendo=-se & criancga
aqrescentar um objeto .as familiares nolego<s pares menorcs Deixe~se que
a8 criangas descubram queg &s colegOes ndo podem SGr Sﬁpurdda” e 2 colegocs

lais,

Os quadros 4,5,6,12,16,17,21,30,35,37 ¢ 38, podem ser usados cm conexéo
com 0 pesso 39,

L..Qt

1V Passo

v - -

¢ A crianca deveria agora adquirir cxperffncia na 1dcnt1f1cagao dos nume -
rqs de 5 a 10 pelo reconhecimento dos parcs uc subucolegoes quc cstlo 1nolu1
des neles,Por exemplo,ela d everia ver 7 como a4 8 cono 2,6 8 9 como 4,
5¢ etoa Nenhuma tentativa doveria ser feitea para que a criange diga 3 e 4 sfo
71ouu2 mais 3 sfio 5,etc. Lla deve.simplesmentc aprender & identificar & co=-
legao pelo rcconh001ncnto das sub-colegles ncla contidas,
Ne. lnurodugao do pares dc colegGes que se reuncm para formar as coleg-

¢cdcs maiores (atdé 10), usec os processos delincados abaixo para o no 7,
2, Coloquc na frentec da crianca 7 objctos,
b. Ceixe=a sontd-los,
c. Arranje-os para gla, Por ex, &rranhg 7 como 4,3 ou como 5,2 ou como
6;1. : :

i Diga=lhe parz echar o retrato do 7.

dg Degsfacge o arranjo ¢ pega-lhe pere. feyor o rYoLrete do /4

" 6. Usg &8 grevures. 12 & 17 ne sdrie 3 Levanuc & greyure 15,8am ajustar

o ndmero recortido. Perguntc: “quc & quec vools vém me gravurat?tquen

tes méquinas vocls vémQ" Dige &s crifingas pAaIra pensarcm no nf ¢ nfo
o fazerem antes que 1 criange seja chemade,Controle o tempo que o grovu e
¢std diente des criencas, de modo que possem contar as mdquinas, Proceda do
meésmo modo com a8 mr“vur s 12, 13, 14, 16 e 17. 4

: f. Agora nCT(SCCntL ds grevuras mhrcwa .8 ‘pere- o posso 4 t8dag as gravu
et préviumcnte usadas ptra 0 ensino dos'outros numcrou.LsLCJu certo de que
08 cartdss foram misturcados de modo gue &8 rravu¢us de 7 nfo tenhem ficedo
Junt~s, Certifique=-se de quc estd usendo sd colegGes orgonizadas, Todos 08
curtocs cortsdos devem ests r' & suc direite, & esquerde da cricnce, guando
mostraer os c“;tocu, néo ae dcmpo suficiente pere & ‘erianga contar 08 o0bjc=
tos

‘ °g. Joger diente do crionga 7 objetos, Digo-~lhes pora ver o retrato sem
pepronjor os objetos, mov1myntundo os Cubre os ObJLtOS con une fdlh; a¢ cax
tolinc, antes que & cricnge tenhié tido tempo de contd-los, Sc¢ cln n¥o puder;
dlzcr guentos OOstOo suo, deixe=a olhar outre vez,

h, Pogh & grianga parw conuur &g partes: do TCLluEO que cle estd vendo .
Oy d€-1lhc um ps yde.co 'de 001040 PiTS SEparar &8 colccoes que cla v8, '
% 1. Usc o5 quuaros 66 & 71 d= série 1, Notec que 8sscs sio colcgbes inor-
genivades de 7, 1o usc ulndu 08 recortes do n?, Proccds cono no passo 42,

- B Agoraarcunh 008 QderOu citados 2o passo 492 todos 08 quadros inorga=-
Qizudos des eolcgdes provitmente cnsinados. 0s cantos cortados deven GstaTr
& suc gsquerde, & dircita do oriange, Proccds d@ste¢ modo parc ccde ne (5,6,
7;8 10). 0 cartfio de pégine 10 dfssc livro-guiz “indicer? os quedros quc po-
dom sc¢r ust.dos pars. o descnvolvimento de ct.di. ndmcro. Deve=sc dar & ntcengfo
é8pceicl no arrenjo cm pirfmidc dos objctos parn oe colcgoc ge o & X0, Use
0s quadros 9, 1l, 460, 49 ¢ 52, DeEgc-se dor, meucn, atengfo especial o 9

'
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Use o5 quedres 27, 28, 29, 83, 85, 89 ¢ p2
¥ 288D

Bstec pesso cnvolve nprondizedo pare. asgocier o blL ﬁqﬂ‘éﬁi@ Bﬁ ccocs
Isto deve scr feito logo que us CrlwnCwo sf.o cipazes &G
rcis corrctos pore todos os cirtSes.Coloque 08 recort NG | ] AOUTLS
dos quadros orginizedos (quadros 1 & 54),Misture complcto s weriocs 6
leventc~os,unm & um,dicnte do crl_n@c,dcndo ordcns como'"“v"nao cu lhesimese=
trar um quadro, vcjam SK® poobm dizer-mc quantis cousas hed ngl Procurem o -
inar o n? no ounuo. W7o d& tempo suficiente perc g8 corienges cont&rcm 05 0=
bjctos, :

No principio,usc Loucqg cartocs ¢ resirinja-se b By co’coog de,3,4 ¢ 5{
Depois inciiua colugogs de 6,8 ¢ 10,lntfo, inclua oolggocs de 7 ¢ 9.Bss¢c pro=
cedimento hebilitard ws erienges = tssoclerem os simbolos dos nidueros 8s cg
legocs jd femilieargs, i
' hgora,rctirc os ndmeros recorisdos dos cartdcs ¢ forncge & crisnga fie
ghas igucis & da gsgquerde abeixo,

Cede. cricncga deve ter 2 ou 3 fichas pare. c:da nk de 1 & 10 ha fichs . do &
cda deve sgr usade prlDLlTO,PO¢QU6 1~0171u.ru o &luno & mostrer o simbola

ho (3,3,3

ém suo posigio correti,lostre &s cricngss o8 qu.dros de 1l ¢ 54 ¢ pegt.-1lhes i) i

pera scleclonarcm 0 mercador corrcto parse cids quedro,Usc tontos quadros pa
e. dia quantos & situcGfo e as hebilidades dns cricngas pcrmitirem D6 & com
IGCno de e¢riences oy ;uqucnabpodc verificor cedi respostc imediatamente ou
depois dc mostrer . 3 ou 4 egartoes.Deixe o8 criangis arranperen morcidores &

'ésquerde pare @ Gireita em suas classcs,.in Cd“uo ponto do proccsso abi.stege

-

& ericnge com mAreadores iguois cos que sc v8m dcdireite de. fiche com o n?
2.,Agore,coloque 08 ndmeros recortidos nes roanhuras. pare o8 coluuoes inorgim
niz.das (QUcdrOu Hhe ~-108).Misture os certdoecs ¢ proccla como foli cxpliceado &p
tes pera o8 cartdes orginizados, :

VI ‘Quso

Logo que &s criengas tiverem sido ensinddas & ~"cravu; os s{mbolos dos
Admeros,elas podem ser levaedas & egSCrevel 08 s{mbolos 2 medide quc 08 gar=-
t0es vSo scndo mosiredos,Um bom pleno ¢ dir & cuda critnga ume folha d¢ pés
pcl leldldO em quedriedos por meio de dobres . DE o rdens .uulm:"guando eu MoS.
trar o cartfo cscrevim o n? no parte de seu papel,ilscrevian o n? seguinte,no
pedago ao lado, ¢ néo soubgrem quc no cscrcver,ponham um 4 grende no gué-

ado " : : \

Bfo exija que & criangs escreve 08 ndmeros em tois excreicios “i houve

e.lgume. divide s8bre suc nEbilidede om foz8-lo, sem tensfo ¢ preocupe £o.

AT TVIDADES DFK&EEQ?%%&&J?&f%ﬁ%ﬂi@i;ﬁ

- 48 sugestoes, dados abmixo, ilustram &8 maencires pelis guals o8 curuacs
66 Séric I podem scr.usados, Lssas sug est0cs podem ser usadas cn conexfo =
com 08 p&ssos, USHndo-8C 05 Gl rt06s dcllncudOu ne SLPuO preccacnte,

5 1 - IEm conexfio gom o Yasso 49, deixe &8 cricng. s usaren OWJ(LOu ouU Mi.T=
ecdorcs (clrculou de peapel, quwdr“aos de meedelira., 161huu, botbcy, gcc.)?h
ye reproduzirem em Suss cleESgeS OU ne nles &8 colegbes mosiradas no cirtfio,
lMostre o cartfo dureante pouco tempo, nio suficiente purs permitir & conte -
gem, Bntfo dige.: lgim um quedre igucl & 8sse¢ com sSeus nercwdores, (Inspc=-
ecionc o e&rranjo de e&.de crianoa) Mierie, quentos gatos (ou outr:i.s cous:tse

B ne rile debaixo (ou outre pi.rie do grupo ). Quontés he ne fileire de el =
ma? uontes hel sio Aodod? p : .
. ' Depois dque &as cwiingeds eprenderem & identificir os simbolos dos numcros
(resso 5) eles podenm coloc T 08 morcidores numersdos o lido do colegio pio=

re. responder &8 qucstoes- oU 03 recortes de ndmn r08 podcm Ser positos ne

MEesd. oU perminecerem ne pri ublc1|< do dis, Entfo, digem: 1Joélg, MOSLre=-nos

0 ntmero que diz quentos g tos hc i’ .
2 - euds sugestfo, cm relagfo 2o Passo 49 é mostrer &s griances o cl.r=

~ . ;L S
tZ0 ¢ dizer-1lhes que parem de pc em grupos igucis e colegOes do Cartlo,
Dcixe &8 coriangas quc chgébrcm primciro, tomarem piric¢ no cgrupinmento, AS

g A - P . B i 4+ . e . v11 7 Joo e ~
outras devem dizer si o crranjo este corrcto, Pergunted "Joi.o, quintsis, g,.,,




.

friangas h€ no grupo? Depois do passo 5, deixe essas CAS SE=
ecionarem o numero correto, usando fichas numered d¢ nu-

§Tos ou cartdes espociais numcrados, Si o profes fox cryaORIBALE * car-
0eS eSpeciais de numcros, 8sses podenm ser feitos n 08 ndmoqu,de c8r

u Nenkim, , . ATe AT :

- 3 - Depois do trabolho parae o Passo 4 tor realizad: ide o8 grian-
¢as em dois grupos, Dige & cada crianga de um grupo para pensar num ndme.
‘ro (L &:10), Aa criangas de outro grupo perguntem oem que ndmero estavom
pensando, A seguir, cscrevem o ndmero da regsposta, :

: 4 « Mostre um cartfo oo grupo, Fego ume criange tragar X ou cfrculos
no quadro para mostrar o arranjo dos objetos no cartfo, Deixe o8 outros 2
}fuarem como juizes, Fega as criangas dizecrem o numcro depois que ¢ quadro

reproduzido no quadre-ncgro, ;

3 PR LA S _ i
L - Seguc=s¢ Uma séiie“dé'ativrdadcs-em que & crisnga orgenize colegles,
Poloca os numeros correspondentes ao lado, utilize os cartdce sem restrie
0es de lado, trebalhando em grupos de 4 ou § erianges,




