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Contevdo da Série II

54 cartoes impressos dos 2 lados com figuras numeradas de 1 a
108 ;um conjunto de 135 recortes com os numeros digitos O e 1 a 9;um conjun
to de 135 quadros com recortes de pausinhos e marcas para representar os
digitos,l a 9 (recortes de tabulagao).
0s quadros numerados de 1 a 54 mostram grupos organlzados, de
10 objetos cada um.Cada_grupo de 10 € arranjado em forma de piramide,para
facilitar a identificagao de 10 sem contagem.0s quadros de 55 a 108 mos—
tram o3 grupos de 10 come feixes,sacolas,caixas,etc.i crianga € soliocitada
a aceitar cada um como um grupo de 10. = 5 : =
Os quadros com grupos de 10 em formagao de piramides estarao
‘voltados para oima quando os cantos cortados estiverem A& esquerda superior.
< Cada cartao,oom excegao dos cartoes 16,17,18,34,35,36,52,53 ¢
. 54 tem duas ranhuras para ajustar um recorte de mimero ou um recorte de ta-
bulagao.Tomou~se cuidado para deixar voltados, para cima os quadros inclui-
dos em cada sequencia_rela_ionada de nimeros.0 quadro para um nf nunca vem
do outro lado do carino que apresenta o quadro de um n? relacionado.Por e-
xemplo,08 quadros para as dezenas podem ser dispostos ao mesmo tempo,0s
quadros para os numeros de 20 a 30 ou 50-60 poger ser dispostos ao mesmo
tempo.Por este motivo,o0s ndmeros dos quadros nao seguem & ordem dos nime=
ros representados. > :

Aplicacao da Série II

A Série II dos cartdes de Prontidao para iritmética destina-se a
dar ao professor os materiais que ele necessita para desenvolver,na grian~
ga,suas primeiras idéias_sobre o nosso sistema de nimeros.Bsses cartoes o-
ferecem o material plctégtdfioo indispensdvel para tra%sferir as_experien—
cias da crianga dos objglos para os nimeros abstratos.lsses cartoes ajudam
a prover as experiencias*pictogrdficas em sua viagem educacional da experi-
encia com objetos para gravuras de objetos,para ¢s nimeros abstratos.0 ob-
jetivo é apresentar os numeros de tal forme que eles tenham sentido real,

‘ como simbolos e nao sdmente sejam simbolos memorizados.

A crianga nZo deveria ter ume 4déia limitada dos ndmeros maiores,
mas deveria ter uma idéila tao enriquecida gquanto nés lhe pudéssemos dax,.Poxr
exemplo,72 nao deveria ser apenas o n? gue a crianga lembra como vindo de-
pois do 71 e antes do 73,mas deveria ser um n? que significa uma quantide-
de definida tal como 7 pilhas de 10 objetos cada uma e 2 objetos.Postgrior-
mente,esta significagao de 72 ainda sexd mais enriquecida.i compreensao
desses numeros,em oposi¢co & memorizagao deles,pode—se dar apenas através
de experiencias com os objetos e gravuras drs objetos,cuja quantidade os
nimeros representam. '

_Vai sugerido abaixo,um processo para desenvolver uma base para a
compreensao do sistema de numeros.

Como usar a Série II

PASS0 I

. 4 crianga deveria ter considerdvel experiencia na fixagao da cor-
respondencgia de 1 a 1lO0,entre algum tipo de marcador (pous,listas de carto-
lina,etc.) e pilhas ou grupos de 10 objetcsz.Elc deveria aprender a colocar
um marcador para cada grupo de lo objetos ob-
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sorvado, Tais grupes de objetos deveriam ser arranjados nos tipos 1-2-3-4 (piramides).

Assim que a crianga entende gue pode usar um objeto para representar 10 ob-
jetos ela esta pronta para as oxperisncias necesuarlas a estabelgcer os dois concei- :
tos basicos na fundamontagao de uma compreensao do sistema de numeros.

Bsses dois concoitos basicos s@o: - que a mosma coisa (marcador om s{mbolo)
pode ger usado para representar uma coisa ¢ 10 coisas e que sabemos quando represen-
ta uma cousa ou 10 cousas pela posicao em que & colocado.

4 gravura da paglna 6 sugere at1v1dades que fornecem as grlmexraa experion~
cias conarotas necessarias para desanvolver osses dois conceitos basicos enunciados.
Cada crianga recebe 20 marcadorcs. Bsses marcadorcs podem sor varctas ou tiras de
cartolina. Todas devem ser do mesmo tamanho, cor e formato. Cada crianga divide sua
classe verticelmente por meio de um cordac ou fita.

Cologqus na classe, nn mega ou noc-.assoalho, arranjos em formaté 1ie piramides,
arranjos de 10 objetos cada v objotos iyolados. Use objotos que podem ser empilhados
nos arranjos 1—2-3—4 caixas, latinhas, blocos,

DS as crianges ordens como: "Olha para esta pilha de blocos. Quantos blocos
ha neata pilha? Poe uma ,varcta na tua classe a esquerda do cordac. hgora olha para
esta pilha de blocos. Ha 10 blogos nela? Foe uma varota & esquerda do cordao, Esta
vareta reproscnta 10 blocos".

Continuc para chegar a 3~ pilha.

"hgora olhe para cssus blucos, (Mostre os dois blocos 1solados) Poe uma va—
reta na classe para cada um ddsses bloces. Poo-nas a dirsita do cordzo. Cada varetae
dessas reprcsenta l bloeo™,

Mude o numerc de pilhas de 10 objetos ¢ o numero de objetos isolados o
proceda da mesne maneira. ‘Gaste um certo tempo diariamente, durante muitos dias, nes-
sa fase do trabalho até que a crianga sntonda o processo,

4 seguir,muds o processo, dando a cada crianga uma folha de papel dividida
em duas partes iguais, por uma linha vortical. Em lugar de dizor 2 crianga para eolo-
car as varetas, representando pilhas'de 10 blocos ¢ blogos isolados, diga-lhes pars
fezeram tragos 2 saquerda ¢ a direcita da linha de sua folha de papel, para reproson-
tar pilhas de 10 blocos ¢ blocos isoladoz. Continue 6sto tipc de atividade durante’
diversos dias.

P4iSS0O I1

Proceda do acérdo com o dgscrito no Iasso I, usando os quadros 1-15, 19-33,
37-51 (todos Csses apreseontam os grupos de 10 em formatc de piramide) sm lugar de ob-
Jetos arrumados ao acaso cm grupos da 10.

Levante o quadro 32, por exemplo, diante das criangas. Dé ordena comos “"Pa~
ra cada pilha de 10 bancos, coloca uma vareta 2 esquerda do cordao em tua classe. Pa~
ra cada banco que nao csta em pilha de 10, pde uma varcta a direita do cordao",

Cologue o cordzo de modo que todo o grupo possa ve—lo o dé-lhe tempo para
responder. Vurlflquo o trabalho deo cada crianga. Continus diariamente com os outros
cartOus. Varic'a at.vidade, dando-lhe papel, dividido varticalmente, por uma linha
de cor, para fazerem tragos como no "Passo I.

Quando as criangas mostrarem sficiencia nisto, use os quadros 55=69, 73-87,
91—105 (todas que mostram grupos de 10 om feixos, caixas, sacos, cte)Continue de g~
¢drdo com a oxplanagao seguinte. -
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PASSO 3°*

: Proceda de acordo com o descrito nos Fassos 1 e 2, mas faga a crianga con-
- tar as varetas ou riscos e dar respostas coumys "4 dezenas ¢ 3 unidades, 7 dezenas e 5
unidades", 1 dezena e 8 unidadcu".

FASSO 4

DS & cada criangs dois marcadores dé mimeros para cada sfimboleo de 1 2 9 e
0. A gravura abaixo mostra 3 tipos de marcadores.

0 marcador da esquerda 6 o melhor para a maioria das situagces.B feito de
um retfngulo gobrado de chapa de ccrvalho. A crianga nao pode mostrar o n2 virado pa-
ra baixo com esse tipo de marcador. :

Froceda conforme descrito nos paasos 1 e 2. Entao, depois da crianga ter
posto as varetas mo lugar ou feilo os riscos, d® ordens comos " & esquerda do cordao,
poe o marcador que diz gquentag dezenas ha.. direite, poe o mercador gque diz guantas:
unidades ha'. O marcador de numeros elimima o mervosismo e tensio,que surge do esforgo
de experimentar escrever os simboles dos numeros.

Quando o trabalho para cada cartao ¢sta oompleto, cologue nes ranhuras de-
les, os recortes, mostrando os tragos para os grupos de 10 e objetos  isolados. Passe o
cartio a toda .2 roda, de modo que as crianges poasam conferir seu trabalho.

z P.LSSO 5
it '
qg'g cada crienga os marcadores de numeros descritos no passo4. Mostre
uma gravura e de ordens como} "Poe a esquerda do cordao, o marcador que diz quantos
grupos de 10 magds vés. Foe a direita o marcedor que diz quantas magas isoladas estas
vendo, Quantas dezenas ha ai? Quantas unidades?".

Cologue os recortes de nlmeros corretos nas renhuras e mostre o eartao a
tddas as criangas para que elas possam verificar seu trabalho. Continue seguidamente
ate que a majoria dos cartoes tenham sido mostrados em ordem ocasional. :

FaSS0 6

Faga a crianga, & medida que os cartdes sdo exibidos, colocar seus dois
marcadores bem proximos, um a esquerda, bem junfinho da linha ou cordao, o outro bem
encostado, 2 direita. Faga perguntas assimi"Que & que representa o 27 (2 dezenas).Que
é que representa o 8?(8 unidades). -

FASSO 7

A orianga agora est: "pronta" para aprender os nomes dos numeros de 10 a *
99. Bsses nimeros terao um significado muito mais rico - eomo-resyliade das mssocia-
goes estabelecidas com as quantidades de objetos que éles simbolizam, -

Primeiro, ensine a crianga a contar por dezebas, usando as decadas 10, 20,
30, ete. Para ésse fim, use os quadros 96, 11, 55, 60, 28, 33, 79 e 46. Os recortes
de numeros devem ser colocados nas ranhuras antes de comegar O trabalho. Explique que
o "0" nos diz que nao ha unidades. : :

~ Levante o quadro 96. Mostre as criangas comg contar os bombons, como 20,
30. Certifique~se que elas aprendem a dizer 10 para a l- pilha e 20 ypara a pilhe se-
guinte. Insista em contar ambos da esquerda para a direita ¢ da direite para a easquer-
da, de modo gue elas - nio suponham que "degz" e o nome da pilha da esquerda.
Proceda désse modo com gs outros 7 cartoes em seqliencia.
: @




PASSO 8

Agora, use os quadros 91, 2, 3, 92, 4, 93, %4, 5 ¢ 95, para emsinar os nu-
meros de 11 a 19. Coloque os recortss de numeros l.

Finalmente, jroporciona pratlca na contagem de quantidades de objetos até
19, por unidades.

PASSO 9

Use os quadros 96, 97, 6, 6, 8, 98, 99, 9, 82, 10 para emsinar os numeros
de 20 a 29. Cologue os recortes de numeros anteclyadamonte.

Bnsine o crianga a dizer 20 para o numerc a esqyerda @ entio o numero &
direita. Certifique-se que ela entende quu 20" representa 2 deozenas. Relaciome isto
aos quadros do cartazo. Continue até que as criangas possam dar ,as resypostas corretas

a &sses quadros. Combine 8sses quadros com os outros jara o8 numeros de 11 a 19 e ve=

rifique as reyrostas das criangas. Finalmente, deixe praticarem na contagem de quan—
tidades de objetos até 29 por unidades.
Irocedz do mesmo modo com os quadros para o 30, 3l.s.es, 40..., ete.

P4ASSO 10

No 2¢ ano, o sistema de numeros pode ser astendido alem de 100. Use os
qusdros 16, 17, 18, 52, 53, 54, 34, 35 e 36 para isso. Cada cartao de lpgar para 3
recortes - um pera cada unidade, dezenas e cehitenas. Ls mesmas tecnieas com a classe
ou papel dividido e com as varetas ou dragos, conforme descrigao nos passos 1 a 8 po-

"de ser empregada cim numexcs maiores. Os 9 quadros para alem de 100 oferecem um meio

de dar & erianga a ideia de que o mesmo simbolo ou marcador pode representar 1, 10 ou
10 dezenas ¢ o que cle representa determina onde ele deve sur coloecado. Certifique-se
de que a crianga (a0 usar o quairo 18) relacioma o 1. a pilha de 100 objetos, guando
ela diz "um cento®, o 3 as pilhas de 10 guando ula diz "trinta" ¢ o 4 aos 4 objetos
isolados, quando ela diz quatro.

PASSO 11

0s quadros 88, 89, 90, 106, 107, 108, 70, 7L e 72 auxillarmo a dusonvol-
ver os conceitos basicos 1rav1amente descritos em conexamo com of numuros maiores de
3 algorismos. Frocuda Jdo acorlo cum a debcrlgao do Passo 9
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