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Segunda Parte
Jogos T.8gicos

Os jo elf ne seguem provem de tes fontes mas, wrimei-
palmente dos + ine am Hull que fol o primeire a utilizar es bl-

eos 18ziees eomo auxflio i aprendizagen da Légiea.Trabalhes anflogos foram
enpreendides seb nessa direcfe na Eseola Maternal de Cowandilla, na Austrd
lia, e nés desejames exprimir agui fessemunho de nossa gratidBo ases pro .
seres desta eseola e, espeeialme nte a ¥Mrs, D.M.Vinkk e a Miss J. Harmett,
por aljumas 1d8ia s que seguem, Um eerto nimere ddsses Jogos j& foram des-
erites, mas & indispensével reproduzf-los aqgui ndvemente, pars comodidade

des prefessores,

Trad s Aa BOKrQb'

1. JOGOS COM 0S BLOCOS LOGICOS: JOGOS PRELIMINARES

Entre o8 primeires Jofos deserites em ecada capftuleo de nossa
segunda parte, encontrag-se um certo nimero gque , em falta de melhor, nés
68 eha mames "joges eonceituais" e & preeise jogf-les antes de intreduzir
o8 bleces l‘gicos.Qucromos falar de joges imaginades para deseobrir qual §
a2 extensfe da experitneia anterier de uma eriangad e a amplitude dp desen-
volvinente de seus eoneeitos, de jeogos destinades s IALAS AT S reforgar $s
Ses eonceites fundamentais, de Jogos destinades a intreduzir e a eonsolida
28 nocBes de edres, e assim wor diante.0s professores deven eorecar por le
vé-les de nove e intreduzir tantes jofes d2sse tipe quanto possfveél antes
de aberdar es §O¢OE Tue o8 seguem,

neeessério também,antes de intreduzir o8 hlecos, jegar es
deis p rimeires Jeges de cagftule eonsagrado aes eonjuntes e aos nimeres.
(Ver Vel. II, Segunda Parie; jBges). As eriangcas dai tiram uma certa coma¥y
preensfo do "universoe" (do qual nés falames ou sque nés uonaidtrimesnhojiy
e de "eonjunte”("eolecfo de coisas fazende parte do uhiverse),

Assim, nessas eriancas antes de verem o universe des ®loces
légices, Herfe 8ido inieiadas (gmande se trata de um simples relembrar)nag
eoneeiteos de "rodonlo”.”grando","poquono", e assimy por diante, nes eoncei
tes de "perte de" ,"vizinhe de","ne", ete.Assim comeo em um ecerto nimere de
formas e de edres (inelninde os que vames utilizad) e aes nomes da maioria
delas.Elas terfo igualmente uma Pequena experi®neia de vdrios universes, t
tais eomo a s eriangas da elasse, o mobilidrie, o material de eserita, e a
8im por diante, e de eonjunstes eseelhides ne interior dfsses universes, co
He @ eonjunte des menines, o econjunte das meninas, o eonjunto das eriancas
que estflio de ealcado prete, ete,.Rla 8 terflo experifneias com o8 ma teriais
eoneretos - eonjuntos de pérolas, de botBes,de brinquedos e de outres ohje

8 da vida qQuetidiana,A medida fue e88as experilneias Prosseguirem oa pr:
fesseres n%e terle neeessidade de se apressarem para introduzir es bleocos
1légiees, ma s nflo ¢ neeessédrio retardar ests intreducgo. 2

l.l. IntredugBe dos blocos 1égicos

axhggre s

. B neeessério Jogar o jBgo seguinte genm mestrar ds eriancas o
bleces, a eaixa, aberta gerd eolecada sBhre uma mess a una‘eerts’ distineia
das erianga 8 a fim de que elas n%o possan ver o que estf dentre,Pede-se

‘ue advinhem o econteddo da eaixa., % neeessdrio deixd-los ;

: Ty DEWEALYDO. DO HENC scadvinhar mas senm
passa r muite Sumpe,’ @0 =u§8#%§4§¥23nnpou&o-ae necessério,

professdra tira Primeire um bloece da exixa e o mostra s ¢

A
eriangas dizende:"His um bleeco. Gé‘ € 81e?",Dado fue os blocos t8m quatre

atributes, pede-se aceitar ualeuer u
eu B eome resposta, Por exemplo se 3
fessdra tirwu um blece "grande, es: hgb, azul e quadrado”, algu;al’eria:¢zf
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-
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"E‘um bleee azul", ou "Ble & azul", outres "& um bdleco guadrade"”,
:i:::8)§£u:11 nte: pﬁuc; importa de momemto comoma resposta estf{ fundamen

. Uma vez advinhade que se trata de blocos e ohtida uma res-
poata vilida, & professdra pergunta: "Pode advinhar sue outras espleies de
bleees hé na eaixa?". Suponhames eue uma erianca advinhe "Um bloece vermelh
lhe" o que & exato porque hi muites vermelhos na caixa. A profess8ra tira
ent8e um bleee vermelho mas precvra aue seja, por exemplo, um vermelho re-
dende, sugerinde assim s eriancas gpue pode ter redondes na caixa. Uma eri
anca pode entBe advinhar "um hloeco redonde™ e, a professfra wreeura tirar
um redende ama rele a fim de fazer as eriancas mensarem que hé bloeos ama-
reles na eaixa, e assim por diante, : :

Se ae produz uma pausa,se-nshhuma eriancsa nﬁa advinha mais
nsda, 2 prefasalra wode perguntar:"Bem,como £ um bleee?", o tirande um ous
tre para reavivar o j8z0, mas, de fate, a exmeri®neia nes mostrou que &
raramente neeessdirio, porque a elasse geralmente advinha es nomes de todos
o8 bleeos da eaixa, sem muito de "eoups de pouce". Se a wrofessors proerune
eia uma palavra de enecorajmmente quande a erianga emprega mais de uma pala
vra para advinhkar e bloeo seguinte,a tend®neia toma forma X medida da preo-
gressfe de J8go, mas nfo & needssfrio insistir muite. Um s8 atribute £ sus
fieiente., _

Pode-se recomecar o j8ge um en dois dias ma is tarde, a fim
de familiarizar as eriangas ainda mais eem os blocos e, para permitir 2is
erianpas mais lentas de partieiparem mais, Esta vez serd miito mais répide
Pede se ternar necessd rie josar ainda uma vez mas sdmente com as eriancgas
meis lentas.

le2, J8ge livre com os blocos ;

; O ideal seria que eada erianga tivesse seu j8go complete de
bleoees,mas, numa elasse rédpida geralmente & sufucients unm j8go para guatre.
(24 Pede-s5e dizer ks eriancas:"Tirem todas as pecas e vejam o ¢
que poedsm fazer eom elas" ou ainda:"Que coisas diferentes podes fazer com
28?7 out"Que modelos diferentes podes fazer som %les?" ou aindai"Aeredis
tas que podes Tazer um modslo seerete, ou uma econstrucBoe desconheeida gue
ninguem jamais tenka feito antes?", .

A professbra deve eneerajar, mas nfe dirigir, elogiar tedas
as vezes MNif/f pessiveis, e mesmo ajudar um »ouee em ease de necessidade.
Se uma erianca & um pouee lenta para wer o sue pode fazer, vodemse dar-lhe
um eompanheire, mas sem mostrar de maneira muite evidente que o ajudames.

: % necessfrio deixar eada erianga, individualmente,eentinuar
até que me Tatigue e reelame outra coisa e pode-se organizar para erientar
pPara uma eutra a tividade, por uma sugestSs, us sue se fatizam répide,

A medida que as eriancas. isoladas ou eos grupos de eriancas
ternan-se perites em eonstrugBe, a »refessdra eomeca a fazer sugestBes.Ela
pergunta, por exemplo;"Podes fazer flalgume coisa ecomo esta mas eom teto ¢

ehase?" eou "Crés que serfamais henite se tivesse mais pecas azuis dentre?"
e assim, per dia nte.

1.3, Deseeberts de atributes

Alguns joges fue seguem feoram eceneebides para ajudar as crl

angas & identifiear os diverses bloeos. Neste perfode escolhemos um sé atr
bute per vez. : £

Cemecamos por eenstruir ecem um 86 atribute pars fager
eriminacBe. Niz-se Para a erianca eseelher uma forna,dopoig. tirar to:aiqi
pPecas tende esta forma sem distingBe de talhe ou ae edr.(Verificanes gque »
PouUGas eriangas nesta idade se preccupam coem a espessura).Isto uer dizer
que eome hf guatie formas, suatre eriancas terfle eada uma um monte diferen
te, formade a partir de econjunte de hase.Cada erianca msmocura agora eons -
truir qmnlquowlsoisa servinde-se d:s bloeos que tem diante 'de i,

Ba vez as evnstrucBes acabadas, o eue demora
nutes, 3ocu—ggwg;ggggg%Qﬁ@?&&%ﬂﬂ"mwﬂlrdossnngnbuisﬁadaéggutores v:§¥:°'a:1
eostas, um outre tira u.ﬂvw,9983tl’Hﬁﬁ“ﬁﬁﬂﬁ%rugxo ¢ a esconds,0 eonstruter

velta-se e tenta advinha » qual » lhe tirarem.Se lhe %

i i . Siraram “um é
delgade, azul » quadrade” e ge A& v . e lhe Zrande
respesta come bea, mas se ela resmcrde n . ¢ 8zul quadrade” asceita-se a

"@%ﬁ!? ‘um quadrade” nfe § suficiente por-
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olas suas pecas sfo suadradas. Preosseguimes eom o j8go até que cada
:z:::cs to::a t:ts ocasiﬁz de advinhar trés vezes a pega emeondida.

Preoeanos agora de formas.0 mais simples & fazer as eriancgas
treearem de lugar sem deslocar as pecas.Recomeca a econstrugc¥o mas euida - _
8¢ para que eada erianga nBe "eopie" o sue fol eonstruide com as pecas na
vez precedente, Depois jega-se de neve a eseonder as pecas, ;

Presmegue-se eom %sses jogos até que eada erianca tenha dise
putado ms quabtre formas e & neeessfrio mais de uma licNe.

Pede-aze, auerende eriar um espfrite de ecompaticMo dande a ea
da erianga um eerte nimere de fichas. Cada vez eue ela advinha corretamen-
te a pega que lhe fibaram,ela eoleca uma Ticha diante de si, Se ela conse-
gue "eneontrar um neme melhor™ para uma peca eseondida ela - ‘ mmuisoumo
soNsdPPer exemplo,"um suadrade vermelho"lhe darﬁ um poente mas, "um euadra-
do vermelhe grande"™ valem deis pontes.Conta-se "uma partida”™ cada vez sue
as eriangas treeam de lugar, ¥m geral, & féeil para as eriancas verem guem
é o venceder, mas em ease de eontestacXe, & a »rofessdra sue desempata poi-
trata-se, em prinefpie, de eriancas que A¥%F ainda n%o sabem contar,

Pede-se agora reeemecar os mesmos jeges repartindo as pecas
per adres, de noede sue sf%e preeisas sé trds eriancas para repartir um een
junte de base,Cada erianca tema tedas as pecas de uma mesma obr s faz su-
a 8 eenstrugdes.Apés o aue, joga-se de sseonder uma peca.

o Do mesmo medo, pode-se passar ae atribute" tamanhe";nste ca
se parese yue & melhor sreceder por equipes de duas eriangas. Uma equipe
de duas tema todas as pecas grandes e constréi em eoorerac®o, Uma vez as
pecas eseondidas se voltam e devem advinhar,eada uma por ssu turne, a pe-
¢ca eseendida.

, : De mesme modo pode-se intreoduzir e atribuie "espessura™ e,
ainda , jegar aes pares.

0 ebjetive prineipal d%sses jeges & familiarizar as eriangas

eom o; bleees e ehamar sua atencal para es diversos atributes. (ver figu=u
ra 12). o

l.s4¢ DefinligBe por um sé atribute.
: "0 sa lta-pocas”. '

Eis un j8go eue serd Jegade per t8da a elasse, ou por um &ru
po de eriancas mas, como alguns eutres jeges, pode-se variar rara adptélo
& uma erianca iselada. Hiz-se para uma erianca "levar um pacote i vovd" q
Que mora de eubtre lado &a cidade, mas choveu e hé pocas d'dgua melo camiak
nke; & preeise saltf-las.Outras eriancas sBo enearregadas de deeidir suan-
tas pecas terd e ende elas estarfe ecoloecadas,Terd assim, uma "moca vermeih
lha","peca redenda” e, assim por diante, & as eriancas celoeam ne ehBe sé
uma peca tende o atribute correspondente 4 poca. O pesuens mensageire pega
{ paeote, ehega i primeira poga, ehama-a “a peca vermelha", salta-a, ehega

lognnda.iiz—lye ® neme "poga redonda”, salta-a, e assim por diante, até
entregar e paceie & vové.

‘ Dé-se,entBe um outre pacote um outrogﬁéﬁkgééfgggztulcolh,
lhe-se um eutre gripe de eriancas as esuais eada uma Junta uma pega a uma p-
¢a, uma peca vermelha X moca vermelha, uma poca redenda b POCa redenda, e

assim per diante, 0 segunde mensageire pega o paecote, ehepa di'wm
‘ 7 i Y ga . primeira po
¢a, dig-lhe o neme, salta-a,eontinua e, ao final de ;aminhe entrega o p:czm

te. Cada ”"’_,,;g“!ﬁi’:?;ﬁwgﬂg}!ﬁtﬂﬂ.%}FQ;;?&;%_a a.eada poga, 8 @ j8z0 continda,
R 5 o em outra eeasifie se. jogar nevamente, a professdra e
aja a fermagle de outres tipoq de.pocas, intreduzinde outros atributes,




il
partieularments es de Samanhe e esnessura. e algumas eriancas exverinen -
tan alguma difieuldade em ver Bssaes atributes, dé-se-lhe um par que o ajud
de & nomear as Pecas.

1.5. Defindic8e per um 88 atribute
A advinkac¥o por misica

Repartem-ze as eriancas em gquatre grupes, um zripe por atrid
bute, iste &, un parsz ¢ tamanhe, um para a espessurs, um para =28 e8res e
un para 2 8 fermas. A prefesslra mands eolecar mais ou menes una demens de
bleses ne eh¥ed em um areo. EZsta parie do j8ge, elifs, pode sertir »ara
eelher o3 arees segunds um eerte atribute.

Ing uante a professdra eantarela rdridameante, 2lguns eompas-
sos de uma peguena £ria, una erianca prévianente eseelhida junta um eutre
bleee gqualguer ne aree e reforna ae seu lugar sntes sue a vrofessbra possa
aleangé~lo. uande a erianca eseolheu seu bleee, & precise gue hodas as eu
tras eriangas e vejam hay, :

preeise agera que a prefesclra advinhe gqual o bluee que Lo
aeressentade. Tanbfa pergunta ela & uma das eriances de um grupe "Qual e8r?%
® a uma erianca de grupe seguinte: "Qual ferma?" e, assim vor diante, z%é
qie ¢la eonsiga advinhar o blees. Pig. 13,

Pig. 13 A "advinka"

Quande 2 prefessdra encentrou o bleeco, deixs-o no arce ¢ o j§
€0 reeomega eem ura eutra erianca gue speolhie san Hloceo,

l.6e. DefinicgBe mer ux 88 atribuse

Jega-se cenm detesivaes,

DispBmes suatro arees s8hre o ehle (HEo & neerasfibe disner
de areses, pedexes desenhar curvas Peehadas a88hre e papel de =mhwilhe aue se
»8e ou no ehfe ou nas nesas(N.D.T.}), e alguns bhleees de ecada forms en eada
aree, & medida ¢ ue a professdra es nemaia,Per sxemplo, & profesafra d1iz:%; -
"um §rifngule grande azul" e as eriancas o eolecam ne “areo dos Triangules”.
e assim por dismte. Tedes eos quadrades vie num mesme areo, tedos os u~dende
en eutre, tedes #s trisngules em outre, tedes os retnsules em outre.

A professbra escelhs um grupe de mais #u menos seis hleeos di
ferentes e tiz:”E agora su vou Lentar eceleed»los ne ares eerts, e se esu me
anganar veeds hatan palmas pPara me dizer gue eu me enganei®,

BEla dis»8e alguns hleess no areo eonveniente. e ningués ss me
zef, depois ela se engana e alguém hate palmas; enifle els rede a una das e»r
crianga: para ver o gue n¥o estd certo e dizer porgue., Por exemple, a eria
¢a diz:"E®um triangule e tu-e eolecaste eom o8 quadrades”, Az vezes as sria

¢as nfle chegam Yem a expliear pors: 4 it a
eom alumas perguntas. v Porque esta errade e merd neessaliio ajudd-le

Peds mos entlle pedir & una erianga pars temar 5 1u

RNHEEIEIY DE E2SVDG D2 MR C O ey Wkie e : o gar i re
Tesadra .Que Nfbtrix’cngaaarhaosdnwpvoyixito ® Yer se ss vode passar acl:p:3
eeblde!Han o8 pequanes camaradas ian e o3 “Binais" exyloden,
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1.7. Atributes eenjunsives

Divide-se o grupe ou a wlasse em guatmo equipes e, cada uma tg
B& una, ¢ una 86, Terma de hleces: tedos os euadrades para uma eyuipe, to-:
des o8 trifingules para uma outra, tedes os redondes para uma teresira s 80
fin,tedes o8 retlngules para a Yltima, Ry

A seguir diz-se para easda esuiné fazer duas pilhas com seus »

%, & pilhabdes grandes e pilha des pPeauenos.,

T U'ma vez S:tas eperac§es serminadas, faz-se colocsar todas as .53
¢as grandes em uma 86 pilha para tede a classe , e todas as Pequenss em u
me eutra pilha, mas esta eperacle deve ser exeeutada nelas eriangas uma a
uma, eada uma per seu turne, temande uma peca e a denominande no memente 4
de esloed-la na piiha. Per exemple, a primeira erianca %ema uns peca e diz
"um gquadrade pPeguene", o seguinte "um reténgule grande”, e pssinm por dians
te. Om atributes eonjuntives usilizades nlste case s%o & forma s o Laaanhe,

Pepois, divide-se nevamente as pilhas entre as gquatre equives,
temande nevamente o tamanhe eome atrihute. Apés o que, cada equine a’convi
dada a fazer dua s vartes com suss »ecas, mas desta vez segundo a eswessu»
ra: o8 espbssos, eos delgades. U'ma vez a eperacfe asahada, colocan-ze todas
a8 pecas esplesas em uma pilha, tedas as Pinas er outra, e agora ainda &
neeessfrie nemear cada PECA ne meemento de a eolecar nums pilha,NBste caze
& primeira erianga dirs:"us suadrade fine", a segunda "um guadrado msphsse
e, assim per diante. 0s atributes eenlunten, ndste casoe, s%e a forma & as
e8pessura,

Para o jbge seruinte as eriancas v&%e comedar PorY »epartir eos
1 Segunde suws ferma, deweis cada eqnipe rarf ums seb-repartictie ssgun
de a edr, o que df trés pilhas por equine: asml, vermelha e amarsla., A se .
&uir a prefeasdra pede Aue as eriancas penham tedas as Pegas vermelhas “la-
Alnda desta vez ne meomento de eelecar um hleee, eada erianca deve denoming.
le "um trifingule azgul" ,"um eireule amareloe" ey assiw ver diante,Aeui o5 a-
tributes eenjunies s%o a ofr e a8 ferma.

& prefessbra recorrs assim, a diversas eombinac¥es de deis atr:
butes até que as eriancas tenham aprendide z se servir de deis atributes 4
para dessrever ecada Peca,

l.8. Atributes eenjunfes -~ O ensenade

N8ste j8ze um arce reapresenta a panela, e 08 hlocos s es leg
gunes. A prefessbra diz:"ih, eu veu Tager um gensepade! Preeice primaire de
um nabe grande amarele. Quem me d€ um nahs amarele grande? Uma erianga en -
eontra um bleee amarele grande & o passa & professbra que o p8e na "panela".
Ela remexe, preva, faz cartta e diz;"Mm! 2 preeise per eutra ceisa.Veed que

PASBAY UM pe¢ uena eenoura vYernelha?" Uma eérianga aleangs um hleae yer-
mellke pegumne gue eai na panela, mas e resultade & ainda o mesme, porgue fa
tay eebola."Passen-ue algunas eshelas azuis pequenas!” e depois "Um alhep
porre grande bem amarsle" 8,assim por diante, ¥ ecada vez a professSra junta
um blese, mexe, prova...e Taz earsta o sue & refite impertante! Diverten-ge

ite! Enfim, vem o momente em que o ensepade estf ne pente e o i8ge para.

l.9. Aumenta-se o ninere de atributes

Preeisames dezeseis erian as para jogar 8ste j 8.0, Esvazfa-ge
a eaixa des bleoces 1égices ne chie e zuatro eriancas ropagtc: as pecas segum
de as formas, uma erianca tems os fuadrades, uma sutra es redondos, s, assim

r dia nte. Aecaba da esta emeracle, diz-se dsdu=s eriangas de gada grupe pa

dividiren eads pilha em duas partes:"es grandes" s "“on Pequenos™;: hemos |
assim oito pilhas ae todo.Depois duas eriancas sfe encarregadas de dividir
eada pilka em duazs nevas sub rilhas, os "mspdssos” e os "delgades”,H4 agowa
deseseis pllhas, uma para cada eériance, de trds bleces eada,

A »refessbra nergunta snifo, &s eriancas eome rode chamar cada
blese. Hesenheeesn fue eada bleae tem suatre"nomas" e deeide—ae gie ndste jb-
g&e, & preeise dar g eada um s0 menes Lrés nemes. Cada erianca entfle joga uma
Pega eselecande-a numa grande pilgaﬁpgngga;,,qvahdpn.n;pgnﬁa de passagex digzen
de:"um bloee gm-niUXVUrnéE§£W§£ﬁ o "um hlees Pequens quadrade fine" e, as~

;1:1=;:Ldiauto. Se uma erianca d . g‘&a trés atributes, deirames e o Taca

A medida que elas se fﬁﬁiﬁharen a essa espéeie de 18 b
¢a 8 vHo repartir es Wleces utilizands atridutos nunap i o st

ordem diferente -
de ol foren éononini»loa, lhes diremeos por exemwlo:""edos os nemes n:n::‘zn



‘)
»

edres ou tedes nemes menoes

‘6‘
a forma¥,

Pede-se fazer d%ste J8ge um eoncurse permitinde a cada erian-
¢& que aserteu pegar uma ficha., 0 ganhador & o eue tem mais jetons ne fim 4

da partida.
1.10. Atributés econjuntos

0 ¢ ue hf ne saee?

Antes de comecar

o J8go pede-se para as griangas deeidirex a

erden na gual es asributes serie anuneiades - de »refertnein tamanhe, es-

pessurs, edr e rferma -, esta
&9 precedente, Uma das erian
seu lade mas as eutras nfo v

idéia de ordem estando delineada durante ® J .
a8 dirige o j8ge.¥la tem a eaixa dos blecos sz
m o contefde, Xla tem tambdm um sace que Zecha

ou um pane grande para conter o hleee maier. Mete-dd wm Hloco fualauer ne
8aee, ou gg o envelopa ne pane, » o passa a um eempanheiroe gus deve, apal

pande, advinka r alguns atrihu
tamanhe, a espessura; quante
ne prinefpie da partida,

tes. Naturalmente podem deseobrir g forma, ¢
4 e8r & nrecise advinhar (tout an meins)

A erisnca-pilete Passa e saee a um colega o perguntai”t que

zoio- ne dizer ddste bleee?"
um

E o eutre respende per exemploi"lu ereie sue

grande, ini, Yermnelhe, redende."(Nesta altura "vermelhoe" £ uma
advinhagfle purs o 8imples). Para eada atribute cerratanontorouuncindo, 2
eriangca tem o direits de PeZar uma fieha na eaixa. Quande uma peca Tl jo-
g§ada, selesa-se ne meis da Hesa para que tedes os jogaderes possam vh-la, A
medida que o jdge pressegue iste pede ajudar a advinhar eerretamentes a eér,
Se, per exemple, o J;‘ador sente que se trat de um bleee grande esndsse, e

trifngule ® sue 8le 88bre

& mesa um eu deis trifingules espBsses 8le te-

rf mais changes de advinkar eerretamente a e8r de gue estf no sSaee,

1.11. Bleees een alguns atributes
Eis aqui um j8ge muite simples. Xsvasia-se a eaira de blecos

por terra,nfle imperta em que

erdex nem ende, em um memente er que todas as

Jegaderes pessam vd-les. Unm des Jegaderes pede:"Quen pode me dar um hloes
Peq uene, fine, azul, retingule?” e o Jogader que a encontrar a eoleeca enm
um lugar deterninade, toma uma fieha » pede a pega seguinte, 0 18z0 sontim
Ui assim até que todas as pecas tenham side encentradas,

Reeoloecam-se ental 08 hleces ud chlfle e o primeiro jegzader

néa:"Quankes rifingules ng

20 %0de?" Uma vez a resposta dada, verifica-g

8¢ reuninde tedes es Trifingules e eontande. 0 jogader que deu a resposta ¢
eerta pode perguntar, por exemplo:"Quantes redendes vermelhos 47" e as mes

A pergunsa seguinte poders ser:"Quantes bleces

Poquenes h&7?" i cada case, uma vYez Teitas as verificac¥es, coloeca-se de ne

Eeta espéeie de"
eriangas, de uma experilneia
Seus atributes. Ndste perfode
tante, :

advinhao%e” eentribui pars Enﬁiaiﬁieig;')olaa
408 blecos e elas aprendem a designé-los |

» talvez, o primeire J8ge & que & ;u;54.‘2255;
: YALEHLIgY g ﬂb
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1.12. J8ge de Yubdrei(®ableau). "Ordene os bleocos™

J& descrevemes %ste j8ge na wrimeira marte ddste livre.Tenha
a bemdade de lembrar esta deseric¥e.. Disp¥&-se #sdas as pecas do univer
se s8bre uma mesa eu s8bre o cho e, a professbra pede As eriancgas:"™Que—
rem erganizf-la s pasa sue possam ser encontradas rédpida ‘e fheilmenta?"
Em geral as eriangas comecam a "™eseelher™ os bleeos eolecande junte te -
des 08 ¢ ue t%m a mesma forma, depeis dispende-es seugsnde uma eerta or-
em . Se iste n¥e & sufieiente, precisames,talvez, dar-lhes algums indiea
¢%e, ver ememplo:"Se coloecarmes tedes es grandes asui, e todos os pequen
nes 1£, comecamde pelos guadrades, depois peles redendes, os ret®ngules
e o8 trifingules”.Iste serd mais ffeil se de infeie tragarmes com giz, s
bre a mesa oeu o ch¥e, as casas disvestas em grade: Uma ez 2 ordeﬁacﬁo )
bem terminada, percebe-se gue 08 bleces estfo dispestos em colunas-s em
fileiras, enecentram-se todes es vermelhes, ou tedes os suadrades e, assim
per dia nte. :

Celoeacfo em ordem de i8ge

Cér
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: £ 0 n el ]
H : i : ;
E - 2 : g 2 -
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$ h : - :
. A 3
o { : : ' : :
4 - s i :
s § oL Lo ]
: - . - ¥
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Quadre des hleeces esflssos

Pig. 15
Pede acontecer gue as eriancas pesuenas achem diefas :
a 8 48 pecas da imei A P AT S g «Chen d1Tleil erdenay
1S pecas Primeira vez; ent¥oe, muites vezes nes cententamoes ceoy is

LM
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eomecar, limitande-nes i ferma = % efr '??Assin, sodemos dar
a uma erianga tedes es grandes delyades,. a uma uoi?s o8
pEsses, o uma eutra tedos os pesuenes ielw%io§, . outra tﬁ.
quenes esplsses. N8ste caso a ordenac¥e & f%4ecil porsue eada erianca sé t
terd de fazer trts "eolunas™ per ebr e quatre "fileiras™ per forma.Assim
na nessa eeluna PFF vermelha teremes umas em baixe das eutras e na erdem
um quadrade,um ret@ngule, um redende, um trifingule. Ceme 3£ 18 um de c3d

O

ze Ppara :
randes es

dos o8 pes

. 1 9 &~ - 3 > -~ - Pee] 1 o 8 « ] Dy uy ’
da espleie, iste serf ffeil.Se,agera, olhames & Tileirs dos quadrades, &
-

B um quadrade vermelhe, un quadrade amarele, um esuadrade,azul e assim »
por diante,
' Se precedemos por etapas, a segunda consistird em dividir e
universe em duas partes com tedas as pecas grandes para um primeire gruw
pe de erianca & e tedas as pesuenas para e segunde. Censultande e primei
re medele, elas verZe sue preecisam deeidir ende coleear as pPecas espesse
sas e onde as delgadas.Preeisa guardar o mesmo quadre, e eoleoear um seg
gunde a0 lade, ou & preeise alternar as fileiras? Per exempleo,se lemos
ne sentide herizental a "fileira des vermelhes", & preeise eceleecar um -
quadrade espesse vermelhe, depeis um ret@ngule espisse vermelhe, depeis
um redende espdsse vermelhe,depeis um trifingule espisse vermelhe, depois
um quadrade delgade vermelhe, depeiz um retingule delgade vermelhe, um r
redende delgade vermelhe, um trifngule delgade vermelhe, ou € preecise o
leear lade a la do es deis quadrades, o delgade ¢ o espésse, depeis os
dois retlngules e assim per diante? Entretante de memente em gue as erien
ancas 8¢ eeleeam para disper es bleoees "en suadre”™ e eque cada veca pode
ser deseeberta fleilmente, pouece imperta o métede que elas esecolham.

Iste feite, teodas as pecas se eneontrare dispostas segunde
Um mesme esquema, a dispesicie das pecas pesuenas prevenientes de um gru
Pe ineerperade ne das grandes preveniente de ur eutre grupe. Entretante,
n¥e & neeessd rie limitar as eriancas a um s j8go com 8ste glnero de i/
dispesicle. Ensaism-se dispesic@es diferentes.

[ 3 ; . - . - -
H : : : $ : :
¢ : : g 3 H :
: £ TRe : H t : :
: : am : ¢ $ : b 3
: : : ¢ : H H
s H L_._._ : : : : :
H : : : : t :
= 3 v : H H H

t) - - . . -
: . . - o :
H § : : H : :
¢ : : : : : 2
2 2 H 3 : : :
g : ] ; s $ 3
H : H : 4
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. : t t
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H H s : H $ :
H : : i i i :
2 H : : & : 2
: : : : : t :
H 2 : : H H H
: 2 - : : i :
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-3 4 4 4 - g .
: : : s : : t
. : : : : : H
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: : : : A e ¢ :
2 b : s 2 | 2
' . . o %
s : s 3 $ } 3

‘ :. . . °
: : : : H : :
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Utilize apenas pecas delgadas ou esnBssas
Pig. 16
l.13. Coenstruc¥es de tuadres (eentinmacso)

Cempleta—se o tuadre,

Pare eomecar 8ste j8so, a professdra coloea juatre ou eince
pegas em pesifie na "grade™, Admitames que a prefess8ra decide ﬁﬂﬂtﬁvAﬁ
dispesic®e inversgas daguela do i8zo rracedﬁnta; eonsagrande as "fiVQiiﬁg;
(hgfizogtalmegte) is Tormas e ag "eolunas™ (verticalgento) As o%rgé.ggu a
professbra eeleea o suadrade ag e 6 & 0 az tPrifngu mell
g efreule amarele e o :uf;iidslz%qr-sorefgiégiim;fil%‘iﬂur}fftulo'v*?gellq

e ‘e Semetotay 0> 28 eriancas terls muitas Imdieass

9898 para desaﬂbrlf ¢ome completar e quadro.Tf ainds & preferfvel Jogar »
5 ™, 3 3y ) “ < L N = (

Ir 216 €az B ertancan s peleen suen, (8. b ranton. Dot ns ‘nemns
! palavy uacre™ mas e que € neecessfrie £ que ag

erifingcs saiba ¢ ue se trats w ‘ g
¢ =P ¢ ue se trata de um desenho ne gual tedes eos bleecos de uma



~5

. -3 -
mesna direcle s¥o da mesma e8r e tedes os bloees de outra direcfo da mes
ma ferma. : : ! : :

Uma vez ¢ suadre cempletado as eriancas poden ainda jofar e
j8ge de escende -esconde.As eriancas se veltam todas, menes uma sue tira
ums ou vérias pecas de guadre e as ssconde.Depois as eriancas se defrenia
tam nevamente ecem o 8.0 o devem advinhar & tentar riomesr as-pecas reti-
radas.Li tanbén se pode fazer intervir o espfrito de eompetichio distribu
inde fiehas.

Outre jége de mesme g8nero: uma erianca, eu nm grupe,pensa
na « "regra'" que vai presidir i dispesic¥e da grade e coloca om seguida al
guns bleees, ma 8, guardasnde a regra em segrede. Uma eutra erianca, ou um
outre grupe, tenta ent¥o, eneher tedas as casas conforme esta r
alguns eases es eensftrutores n¥e Seguem eratamente a regra na ¢
eompanheires itinhem penssde, mas de momente em gue seu guadre estd regu-
lar aeeita-se, ;

egra. Em

4

Num eutre j8ze o nimere de casas da grads & limitado e, DOT
exenpleo,sé hd deze lugares e pede—se a0s jegaderes para colocarem a tedes
o8 bleees.® evidente gue,nestas eondicBes, ecertas pecas devem ser pestas
s8bre as precedentes, mas 14 tan¥fn a erdem (de baixe para cima) deve »e
permaneeer a mesna, nesta tereeira dimens¥e. Poer exemplo, se a easa ressr
vada aes guadrades vermelhos contém,de baixe para eima,e grande esplsso,
depeis o grande delgade, depois o pPequene espesso,e enfim o peguene delga
do, em tedas as eutras casas es bleecos sue sle redendes, triangulares ou
retangulares, devem ser dispested na mesma erdem.

l.14. DesignacBe das pecas per seu neme :

Néste jdgo uma erianga tenta nemear tedas as pPecas de univers
80. A medida que uma peca € nemeada, & colocsda sbre & mesa de maneira a
formar um ¢ uadre.iZsta dispesic¥e ajuda ds eutras eriancas a lembrarem as
pecas que ainda n¥e foram ecelecadss. R fiotie ;

Ne nfvel seguinte, uma vez o3 hleeeos nemeades, s¥e ecelocados
s8bre a mesa mas sem ordem. lolh o shsle | : e o el

Na tereeira etapa, a erianca minda nemeia as Pecas, mas n¥e a
as eoleea mais s@bre a mesa. Ae eontririo,sle ecelecadas em unm lugar ende
o joegader n¥e as pessa ver, de mode a n¥e ser ajudade.

e¢lare que estes joges pedem ser jegades eompetitivamente, a

tribuinde uma vantagem Para eada peca nemeada eorretamentes,

1.15. Designac%e pela negacie.
Para esta série de jogos s¥o necessfrias eartas (0 Laberatéris
de matematiea" da 0.C.D.L. tem plaecas em pléstiee utilizadas para as ins-
eric¥es (aflbolom, erdens, etc.; : s8bre algumas es atributes s%e eserites
sdbre eutras 3stes mesmes atributes s¥o préeedides da palavra "n¥e".Emba—
ralka—-se e un jegader pPega a primeira ecarta.Bavenhames fue nela esteja mar
eade "retlngule™. 0 jegader eu ef grupo,deve sntZe, pegar todas as pecas
en forma de retlngule e eoloecd-las em uma pilha. Ae lade desta Pilha cole
eéa-8e a pa lavra "retfngule™. Dernois 2 prefess¥ra pergunta:"Como Wames cha
mar a eutra pilha?" A resposta, hem entendide, é:"N¥o-retlnsule™ mas as e
eriangas aimda nZ%e s2o e@apazes de a formular eorretamente.
. Ne jgo seguinte, a prefessdra arranja para que a earta esco-
lhida esteja mareada "NZo". Supenhames sué esta carta esteja mareada:"N%o-
¢ uadrade™. As eriancas coleeam ent@e, em uma pilha tedas as pegcas sue n¥

p #: & nds
s¥o quadradesf formando o resto uma segunda pilha.Ceme anteriormente digs
pomes uma etiqueta, mareada esta vez com "nHo-suadrade™ ao lade da primei
ra pilha. A prefess®ra pergunta de neve:"Como vames chamar a eutra pilha®"
Para eemecar a s eriancas fieam mudas pas lege um pereshe ague todas as pe
cas S8 o ¢ uvadrades: as duas Pilhas vHe entfio, se chamar "n%o. vadrade” e
"quadrade™.® ehegado o momento de lembrar hs eriancas s parte preecedente
onde 2 primeira pilha se ehamava "ret@ngule™. As er
pode chammr "nga-ret%n;ulo"‘(Pode ser neecessirio »

F
te antes de teda g as eriancas a compréendam be

Na parte seguinte, pede-se, por exemple, as erianca

zerem uma pilha de tedos os blecos azuis, e de nemear .a- out

gande a pa lvra "nfe", Naturalmente esta sers a pilha des ™
assim per diante. 3

J n 3 i % T« - .

te, & "n¥o-esplsse”.Persunta_se ent? al O T OoPOStA, quase imediatamen

g © se nfe h4 outre

nodo de designar a
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esta segunda pilha, e a respesta serd"delgada”. Do mesme modo para "grané
" " W

de" e P'!u‘l.P;eeiso jogar numeresas partidas fagenda as eriancas sxpa;g
rem o8 eenjuntes eomplementares, e fazendefas designar pela palav;a nagy
a fim de eue ela s se habituem a esta maneira de nemear as negas.,+?rec1—
80 que elas eempreendam hem, mesmo se elas n¥eo sHo canazfﬁ dg repeJlf es—
ta explieacfe n2sses t8rmos, sue cada vez sne elas QDﬂStluHﬂﬁ umﬁco§3u232
segunde um stribute (per exemplo, os ﬁlocns agar:l?s){ f%as formam ao mes
me tempe o ecomjunte complementar (es hlecos nfe smareles).

: s : "
l.16. Jeges de negacfe. "Queres me dar...?

b Preeise agera eenduzir as ﬁriadgﬁﬁ X compreendBven o priﬂci
pie da eentradicle, iste &, que se uma neca est
n%e pode a o masme tempo, j
na 23 (5.1.0 jégoe de

0 estd deserite na

]
4 em qualquer lugar, ela f
o) wdsi-

FPaz—se sent
Hesa €6m uma & ALAC & d
3 e - P 3 P 2%
nha Dames a cadd

os dipp@e s@bre seu

2ada esuipe (un de eada v
vez) pede uma pega X equiy veca PEALAL/ deve ser ped

dida per enuneiacfe de seus puatre atributes.

A pariida eemeca e, por exemplo, @ primeire jogzader da esui A
pede "Queres me dar o triﬁx;ulo,;raw&w,/Z%I fine , vermelhe?"Se ﬂs?u pee
ca estd do outro lade dam mesa, passaméidhe e ela n¥e podef ser pedida de

-
volta. Depeis & um jegader da eqiipe B que olha ¢ sue asti se seu lade da
mesa e pede "Quem & gyue me passa o ret@ngule pequene, ffine o amarelo?"

De infeie as eriancas pedem muitas vezes uma neca gque j& estd
de seu lade, n¥o se dando econtsa que ela n¥o pede astar ae mesmo tempo ,dds
dois lades da bharreira.A partida terming suande uma das egquipes consegue
dez ¥Ahidd bleees e n¥o & necessirie regcomecar suande se percehe gque as o
eriancas nfle erram mais ae pedir es bleecos.

% R g |
1.17. J8ge de esconde-esconde

Espalham-se tedas as pecas de universe em deserdem; as eriane
¢as veltam as eestas e tira-se uma das pecas. ¥ preeise advinhar sual o m
mais rdpide pessivel, Em geral as eriancas eelecam os bleces em erdem e
eneentram rédpide a aue foi tirada.

Na segunda etapa tiram-se v4rias pecas, diz-se para as erian-
¢as quantas se tireu e deixa-se ainda, eeleecarem em ordem ag pecas para e
ensontrarem a s que faltam,

podom teear nes hleees.Elas devem e¢elosd-los em ordem sé de eabeca,

Na quarta etapa, que § a mais diffeil, n¥e se diz £s eriancas
q uantas pecas se tireu, niie se “eixa teear nam pecas e § Preeise eneen -
Srar a respesta de eabeca.

1.18. J8gesde uma diferenga .

T8das 2 s pecas de um universe sfie espalhadas e o= jegadores
deeiden a erdem na sual vie Jegar.Depeis pede-se a uma erianca que pezue
uma peca, nfe imperta qual,e a e oque em um lugar bem determinade.Depois
dizemes para as eriancas:"Vames ;%lmg“fazcﬂii ur trem. 0 seguinte vai col
leear um bleee a tris itste, mas £ preeise ue seja diferente {fff¢ de
Primeire sé de uma nancira“.Suponhaloalque ® primeire bleece jegade fei um
bleee gra nde, esplsse, azul e redende.0 segunde Jegader pode coleear um
bleee que 86 Rifere ddste em um atribute, iste &,gque Seja pequene em lugar
de grande, ou fine em lugar de espisse, ou de uma eutra edr, ou de uma ou
tra . ferma, mas que treque sé um des atributes. Supenhames fue tregque o ;'
primeire atribute e jegue um bleee peauene, esplsse, azul e redende. 0 jo-
gader seguinte sé pede jegzar um bleee diferente do primeire em um 86 atri-
bute e, naturalmente Rle nfe pode"veltar a tris" e je
te perque j4 roi jegado.Supenhames sue 21a deeida A trecar a c8r o gue j
Jogue um bleee pPequene, espdsse, vermelho e redende. 0 jogador seguinte e
eoleeca um bleee Pequene, espesso, vermelho e guadrade :
sim por diante, :

gar e bleeco preceden—

s por @j{gy'j?;\lo, e assei

DaC’.a jO o & 1('):[’ T"VI‘(')CiET)‘H um eu \j“.oiS l'dnCz}.f%‘ éi?’lte;‘% 1\“ ;',ili-‘:f)‘:s;r o que Be
esypera dfle, , -
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0 jogo seguinte "a uma dlfgrenga" pode-se jogar fazendo"uma pi
lhe" em lugar de fazer "um trem", mas & preciso,dizer as criangas que elas

nfo podem misturar os dois processos no mesmo jogo, ao menos por enguanto.

~ - . 3
; Para voltar azo-jogo do trem quando as ctiangas jogaram algum’t
tempo ‘podem experimentar "fechar a argola' ("boucler la bouele"), isto &,

NN A

PrépiPar seu trem em cfrculg, se elas encontram um bloco que se adapte cor

retamente para terminar o jogo fechando o cfrculo.Pars faze-lo & preciso

envontrar um bloco que seja diferente do! precedente em um sé atributo e que

a0 mesmo tempo séja diferente do seguinte, que era o primeiro, também em

um sd atributo. L ;
miito mais diffcil experimentar "fazer o trem" em forma de 8
pois a pega central deve ser diferénte de cada uma _ de suas quatro vizinhas
‘em um sé atributo em cada caso, de modo que este jogo deve ser Jjogado pela
ctiangas que se tornaram bem experientes no prededente. %

Sh .- Pode-se jogar competitivamente dando uma ficha a toda a crian-
¢a que coloca g pega certa.0 primeiro jogador forgosamente recebe uma fieh

.eha pois ele nao pode se enganar.0 segundo jogador celoca seu bloco procu-

rando ver se ninguég contgsta sua .jogada.Pode acontecer que um outro joga-
dor diga:"Nao, tu nao~gstas certo porque...." Se a peca fol jofada errado,
€ o que cogtestou qug‘recebe a ficha....com a condiczo de ter dado uma expg
plicacdo valida, Se e o contrario, o que contestou mal perde uma ficha,

0 jogo termina quando todas as pecas foram jogadas ou quandoum
dos jogadores forma o cfrculo o gque lhe vale goiS-pontos, e assim por dian
te. v ; 3 ;
1.19.70go de duas diferencas : y
= stes jogos se jogam exatamente como 0s jogos de uma so difewze
renga, SO que € necessrig ter duas diferengas entre dois blocos que se seg
guem, em lugar de uma . Suponhamos gue o primeiro jogador cologue um bloco
pequeno, espesso, azul e redondo.0 bloco seguinte deve ser diferente de
dads maneiras ao mesmo tempoj por exemplo, sera o bloco pequeno,fino, ver-
melho e redondo, e na jogada seguinte colocase o bloco pequeno,fino, amare
lo e quadrado e assim por diante. ;

_ Aqui ainda os jogadores marcam pontos seja cologando a pega ee
conveniente seja contestando vilidamente a jogada do adversario.Pode-se jo

gar em "trem" ou em "pilha".
-

AtengHo| esta figura dewe ser | {A: :
colocada antes deste jogo 1.19. g::) , :
: g <
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e8res ou tedes es nemes menos a -orma’ . B
Pede-se fazer d%ste j8ge um conetirse vermitinde a e

e ¢ue tem mais jetons ne fim d

¢& que aeerteu pegar uma Picha. 0 ganhador

da partida. g

1.10, Atributas coquiigﬁbz>

0 g ue W& ne sace?
Q ¥ gl

Antes de comecar o j8yo pede-se para as griangcas decidirem a
% ; " 3 N - 3 3 C ol i ol L3 1A - am oy 1
ordem na qual eos atributes serfle amuneciados —,de »:@mﬁrflCl? tamanhe, es-
pessura, edr e forma -, esta idfia de ordem e¥TBndo delineads durante o j8
&L

&0 precedente. Uma das criancas dirige e j8ge.Ela tem a caixa dos bleces a
seu lade mas as eutras n¥o vim e contefdd. Bla tem também um saeo que fecha
ou um pane grande para econter o bleee maier. Mete-gf¢ um bloce qualeuer ne
sace, ou ff e envelopa noe pane, e o passa a um cempanheire gue deve, apal-
pande,advinha r alguns atributes. Naturalmente podem desecobrir a forma, e
tamanho, a espessura; equante % er & preeise advinhar (teut au meins)

ne prinefpie da wartida.

Pig. 14

A erianga-pilete passa e saeco a um eelega e pergunta:™Q sue
podes me dizer d8ste bleece?" E o eutre respoende por exemnlo:"Hu ecreie fue
€ um bleece grande, fini, vermelhe, redonde."(Nesta altura "vermelho" & uma
advinkhac¥e pura e simples). Para esis atribute eerretamente enuneiade, a
erianca tem o direite de pegar uma fieha na eaixa. Quande uma peca fei jeo-
gada, eoleea-se ne meio ds mesa para que tedos oz jegaderes pessam ve-la. A
medida que o j8ge pressegue iste pede ajudar a advinhar eorretamente a edr,
Se, por exemple, o Jegader sente gue se trat de um bleeo grande esndsso, e
trifngule e que 8le v2 sdbre 4 mesa um eu deis trifingules esplsses 8le te—
rd mais echanees de advinhar eorretamente a e8r do eue estd ne saco.

1.11. Bleeces com alguns atributes :

. Bis aqui um j8ge muite simples. Esvasia-se a eaixa de blecos
por terra,n¥e imperta em que erdem nem ende, em um memente en gue tedas as
jegaderes pessam vi-leos. Um des jegaderes pede:"Quen pode me dar um bloee
peq uene, fine, azul, retfngule?" e o Jjegader gue a encontrar a eoleoeca em
um lugar determinade, tema uma fieha e pede a pega seguinte, 0 j8go eontia
nua assim at€ sue todas as pecas tenham side enecentradas.

Recolocam—se entad 0s blecos B8 ch¥o e o primeirg jogader ner
gunta:"Quanties trifingules hZ a0 todo?" Una vez a resposta dada, verifiea-s
8¢ reuninde tedos es trifingules e contande. 0 jegader due deu .a resposta e
eerta pode perguntar, por exemplo:"Quantos redondos vermelhos hi?" e as mes
mas operag®es se desenrolam, A pergunga sejuinte poders ser:"Quantes bloces
pequenos hi?" Em cada case, uvma fez feitas as verificac®es, coloca-se de ne
Yo tude ne eh¥o. : 12

Esta espécie de"advinhagXe™ econtribui wira
eriangas, de uma experi®necia dos bleeos e elas anrenden
seus atributes. Néste perfode, talvez, o Primeiro j8ge & spe
tante. ' :
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1.20y Joges de tr®s ou guatre diferencas

Bstes Jogos se jogam da mesma maneira que
duas diferencas mas nes Jogos de trds diferencas ecada
diferir da preeedente em tris atributes, enquante gque
diferencas ela deve diferir em guatre atributes.Peresh
quatre diferencas resultam mais ffceis para muitas eriancas.

Trad. A.B.Krebs

08 - jogos de uma e
pega  sueessiva deve
nes Jegod de guatroe

J8ge de "uma, duas,trds diferencas®™, :
am. . am, esp. Y.e30. axte a,nl. am, ¥, e @SD .
gt R
O C Loyl / \
s ST 5 v,
2 1 > 2 1 K, 2
HER . anm.espy Tl /f;ﬁsﬁ. 228D,
8 o 8 | )
2 i //
L & 3 2 ;i peartida
Pig. 19
L1s21ls Joges de wfrigs liferencas V& ttartao

Algunas eriancas, prineipalrmente as mais espertas guerem im
mais ecemplicados, peor exemploy um j8ze miste de uma & de duas
diferencas: eene anteri©rmante, ® primeire jegadoer celees um bleeo qualew
quer, e o segundo deve colocar um gue seja diferente em dois atribut&s;ie
pois o tereeire eoloes um bleee gue seja diferente em um g atribute, e,

ginar jeges

bagift .

&—-8€ que o3 jeogos de

assim por diante.Cada. jozader deve assim lembrar n¥e sdmente o tue 2le pre

eisa jegar mas ainda se

sSua vez faz dele um jegader de uma ou duas diferen
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Jogader £ levide
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nesessf rie que o nimero total de jegadores ?EQ seja mﬁﬁtlnii @2 ?gmcii E%
ta 1l de variag8es:assim, num j8ge de 1-2-3 dlﬁefenggs; é_ﬁegnif,riunga,B B
nha, per exempleg 4, 5, 7, 8, 10, 11, 13, 14, efe. jegadores nas B drts
= et@...‘DeVﬁRQS eneerajar as eriancas a imagingrem tantos jeges dtg-
se tipe guantes elas.gui$er@mm¢, jegl-les em'campetigﬁe su nio,econforme
lhes agradeg . : S o g

2. Joges de daiferencas: es 8 : ‘ R
e gej;ie de g@miné'é'a versfo mais—ﬁifici} é@s:jo;os de uma ou 4 -
duas diferencas, pergue se’ jega em duus ﬁiregﬁesva@ mesm@_Fagpo.Resulteg
da experi®neia gue a mglh@r-mineir&'de'aegzr_eza.gifir Uma zrade som o8

: oS grandes para eonter uma peca de conjunte. ;
{uaira&.s‘bégoﬁe;:fse gar jegar o j%g@pngma sé direclie & som uma §$ diferen
gé. O primeire jogador eeloca um bleee numa easa gualquer, £ n¥o importa
que bleee. O mais eomodo,entretante, £ conecar pele meie da grade (gque se
pode Tracar me ehie eom giz eu preparar eom antee?iqgcia numa 8lha sue se
pede enrelar e guardar). Se o segunde jogader iesldgrqua 2 peca sggulnte-
serd "uma Yez diferente™ da preeedente, 8le deve coleed-la h direita ou %
esquerda dela numa mesmz linka herizental, o jBzo numa girggﬁg se*j@;a ngs
se sentide.Se o jogader sesuinte deeide jorzar sua peca "duas vezas @iferen
te"™, 2le 2 eoloea em eima ou em hairxe dsn preeedente, iste €, na mesma eolu
na "vertieal™ (que n% o & verdadeiramante vertiwal pereus o gquadre rstd
deitade!). E assim por diante, eada j@g&%@rﬂjsgan@e com uma ou duas difers
rencas, segunde Blla eonvenidneia besseal ™ 1l et ok

f: Se o j8ge & jogado em eempeticHe, eada jerader mares um ponte
por diferencs jegada.Assim, se uma erianca Jega numa difecie eom uma difew
renca, e seu la nee n¥o fei econtestade, ela recshs uma fieha, enguante gue
se ela jega numa direcie eom fuasg diferencas e nfle W& disecussio, els reced
be duas.0 mesme medo de @ontar para suen eontesta certo um lanee; mas se ¢
contestou errade, perde um nirere sguivalente de pentes. :
: : O preblema, naturalmente se eompliea suande se trata de encher
um "eante" eu de presncher um Yburaece" entre duas pecas j4 eeleecadas, POT~
tue se pede fazer com gue o jegader seja obrigade a eeleocar uma BEeCa gue
tenka se mesme tempo uma diferenca def sen vizinte ne sentide *Rerizental®
e duas diferencas de seu vizinhke ne sentide™vertieal™. Se ela acerta,ggaha
$rés pontes.Se 24 um bursee entre quatre pegas j4 eoloecadas e ela snecontrs
s peca exath, iste lhe df seis pentes, mas £ muite rare.Ganha o mesmo guem
eontesta eerte ¢ lance. I

1.23. Jbge das eentra dicles
‘ B um j8ze que se Jega auande os jegaderes asertam ne j8ge deos

deminé. S%®e neesssiries mwais bleeses, deis eutres tiped de"pecas" para mare
ear os lancez:'usan—se pedras oeu pedaces de &1,

Jegande de duas maneiras se mesmo tewpo - uma & duas diferenca
Cas - ehega wm memsnte enm wue eertes espaces s¥e impossfveis de encher,Su-
penhames, per exemple, eue na fileirs ("herizental) do meie as eriancas
tenkam posto uma sewuBneisz nermal de bleceos ecom uma sé diferenca entre ea-
€8 uma e que uma eria nga tenhs peste um bleee enm "ealun: y B8to’&j-a eima
innulwieswprrceientbkwe“@ew\ahhscdiﬁnren¢as.*ﬁéée‘ ghE T “Jorader.seguinte o
reselvectanbém jegar -cewm duatiiif%ren¢35ﬁ&;T&e%a(a'”*"7 ¢phsdrutnesir tam—
bép um blece en'eoluna™ mas deixande uma easa entre Wey bloco e o bleee 2n
terie rmente peste enm eoluna, Se aéera S€ eomega a encher ne sentide "aori
zental™ng Segunda fileira assim gurgida, iste &, aem ums sé‘iiferenga antre
deis Wleeoes eensecutives pede ser impessfivel enchar © espace entre o3 deoig
bleees celecados em primeire lugar perque talver axists enfre 8les trdg ou
quatre diferencas. Se ums erianca, guande ehera sua vegy consegyue decobrir
uma situagfle impossfvel desta espéeie, ela coloea ura pedra na easa, anune
eiande q ue n%e & fssfvel enshd-la. Sa fiea prevade sue sla tem razSe ela
g&anka einee pentes. - ' i S

A medida gque a partida avanca e que os bleeces foram Jegados en
grande nmimere uma outra espéeie de preblena pode surgir. Pede-se eneentrar
ém presenca de um lugar tue pode ser preenehide mas que nZo restam mais pe
¢as dispenfveis, Se um Jegador, quande ehega sua vez, diz:"Bsta easa n¥o »
pode ser preenchida econm nenkum des bleees sue nes restam" e eoleoea um edz
ce de ziz ne lugar, %le ganka tres pontes. Bem entendide, ne ease da :d a
eomeo ne ease de ;iz,-o lanee pode ser eontestado por um ;utro’jegaiorp qif
~&anhard - eu perderd- o mesmo nimere de pontos conforme sua intervenca¥ te

s
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He side reconnhecida justa, : :
s E preeise sempre engeerajar as eriancas a fiearem alertas para a

as impessibllida des ou ahsurdes em tedes os joges.

i Jes: i8z0 deo eruzamente : :
mee Cena;ﬁﬁ:egéti g:ég aeprafessﬁra traga primeire Yiriﬁs":stradaa" cem
giz, e a e lenge de ecada uwa ela eoloca um "euadro 1n§10ﬂtlzo mostr?nﬁc"e
Eue 8 auterizade sdbre esta egtrada. Pode-se ter, assim, a nst?adn azul",
a estrada dos trifinzules™ a "estrada dos @sp%sst", a‘?é%?ra:f dos pjau§ %
nes", e aseim por dia nte. As eriangas se exereitas b?}jelro Llocande seus
bleees na estrada certa depois gque se lhe diz, per exemple,

* na Testra-
da azul™ € preeise ecoloecar tedes os hleeos que 820 azuis, gue ai n¥ 1)

leea nenhum hleeo ¢ ue n¥e seja azul, e gue neo \ '
1 ;. A o a2 r . " 4
um blewe azul: Enehe-se cada estrada por vez e ; : ! L
: i s & R e P R 1S, XA
d€ia de ¢ ue eada estrada representa a tetalidade de u Ltribute.
% de q ]
:Bstrada dos ;
» : gsuadrados;
i | ams :
$ o am ¢
3 =" el
i :
: a;ﬂ_ﬂ ;
- KD :
s o (:;}. 3
3 Tl 4
t : Bastr ad 5 —‘ 0s e "; o
Estrada des vermelhos - : Bstrada des vermelho

we
He

e 2 :
@ : : V’- ; g I Yole
e e, : .L}
St —" ¢ . o

Vee. O VelelD - B, /N0 ¥ ° lv.e | l v.f] v.e.[ﬁ§
c i < @ ‘. A
— :
g s Lugar reservade %s pecas
: e: 63 : qgue n¥eo sZe nem quadrados
: 4 nem vermelhes
: X
: a. a. | 3
i psp. . :
: :
Fige 21 : ;
Qua nde 28 eriancas tiverem aprendide a eneher uma estrada,in

treduzimnes a necfe de erumamente.A rrefessbra, nor exemplo, marea em ponti
lhade, 88bre a eneruzilhada, e prelenfamente ds estrada azul e da estrada
dos trifingules, e pede para as eriancas pegarem as recas, eada umfg per sua
vez, e @eleecd-las sdhre a estrada eenveniente, Iste nZe & fdeil. Supenhames
4§ ue & primeira erianca teme um "equadrado vermelhe™; nZeo € nem azul, nem t
trifngule entfe nZo pede ser coleeade em nenhuma das duas estradas. Coloea-
§ ¢ em um lugar("parking") fera das estradas.0 seguinte tira um "quadrade
& znl": 8le vai na estrads azul; e seguinte pega um "trifngule vermelhe': %
le o eoleea na estraia des triangules e, assim per diante, até o momenteo
SR que um jegader pega Yum"trifdngule azul".Onde eoleed-lo? Porque 2le § a
zul vai para £f a estrada azul, mas pereue 2le & trifingule %le vai tanbém,
Para a estradd des trifingules. Geralmente a erianca fiea embaracada por um
mementeo, depois deecide ¢eloed-la ne eruzamente sue faz parte das duas estra
das a o mesme tempo.Ve-se que todes o8 bleees t8m geu lugar, seja aa estra
da a zul, seja na estrada dos trifingules, seja na eneruzilhada, seja enfim
ne Parking, para es que nfe g&g em nenhuma das duag estradas.Tede bleeco "4
Soje azul e afe-trifngule, seja &pifingule e nfe-azul, 862 ao mesme tempo
azul e trifingule, eu ae mesme tempe nZ¥e-azul e nﬁe—triéngulétﬁk—g&iVﬁeien
Tiear fera da estrada.Asgim intreduzimes a iddig-de eonjuncie eoneretizads
pPela neeessida_de de empregar a”%ﬁ%%?rafﬁU(refergada, é eerte, por "ao mes
me tempe™, gue pode ser abandenade enm seguida) ne enuneiade des eenjuntes
de bleeces teda s ag Vezes eue gse encentre en presencs de um bleee  que vai
Para e eruzamente e gue & entie (40 MESMO TENPO) ‘azul E triﬁnxulo.‘

- Pede-se Teeomecar o j8ge da eneruzilhada eom outresg atributes,

por exemple, "vermelho™ o "quadrade", denois "srande e fing" o ansin »as
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i ¢, naturalmente fazer um eruzamente no.equal n3o haverf n,nhgn

o+ i P Pl fe.Serf o ¢aso se as estradas gue se eruzanm s%o

bleee, pertante, sem conjuncfe. - : S AF i oo

"estrada azul"™ e a "estrada amarela", pergue nf%e h& nenhum hlee que -

i om = " demos dar um ou deis exemples, a fim de
"ae mesme tempe azul e amarele". Podemo

: : greii : kakt g i
fa zer as eriancas compreenderem sues iste pode dHeonteecer, mas sem insistir

muite.
a ree des vermelhos aree des trifingules
pecas
que %o
i Verm, e &
n¥e ! | lares e
trifing,. | n#e-vern
.‘ -
lugar das pecas nSeo-vermelhas
e n¥eo-triangulares
Fig. 22

1.25. Conjung8es:(sequbneia) : Riagramas de Venn : .

O primeire dBstes joges lembra muite o do eruzamente, porgue
segue as mesmas regras. DispBe-se mo ehfo dois arces, de modo gue eles se
eortem em deis pentos de sua eireunfer®neia. Existe ent%e uma Ares cemum
s dreas definidas per eada um des areos. Chamaros "aree yermelhe™ ou '"ar
ee dos vermelhos™ o primeire areo : ai se colocam todos os bloecos vermelhos
sem eoleecar nenhum bleeo nfe vermelhe, e sem deivar nenhum bloeo vermelho
fera do aree. Chamemos "areo dos trifingules™ o sepundo arde: devemos ecole-
ear n®le tedes os bloecos triangulares, sem ecelocar ai nenhum bloeo que n¥o
seja trifingule e sem deixar nenkum bloeo tri&ngulaﬁfora,d@'#f%#ﬂl{ aree.

As eriangas jegam eemo ne"J8ze do Cruzamente™.Cads uma pega
um bleee a sewu turme e, se 2le & vermelho, eoloea—o0 ne areo vermelho, enew
uante ¢ ue se & um trifingulo ela o eoloea no areo dos trifingules. Se %le
' "ae mesme tempo vermelho o trifingule™ £ colecado 20 mesmo tempoe nes dois
arees — ne gue se chans "interseecHe™ — ¢ se fle n%e & nem vermelho, nem %
trifngule, € eeloea do num lugzar espeeial, fora dos dois areos:,égsim,ﬁi e
erianca tem quatro pessihilidades #,8 essencial que ela decida‘Besinds Seu

“préprio/ julgamento.® esseneial, repetimes, qus a professbra deirxe cometer

&rres, ¢ mm a bundfnwia. Muitas vezes as »réprias eriancas descohrerm oz tr
res e diseutem entre elas aecaloradamente. Quande as eériancas pensam ter ter
minade e sebram rros, a professbra pede dizer: "Eu pergunte sees trifingul
los estHo bem ag 1i?" ou ainda:"Celecames certo ne areo tudo © que era pre
eise?".As eriancas mergulham de neve em suas reflex8es e, habitualmente,
deseobren os Brres e o3 remedeiam, -

; N8ste caso tambhém £ neecessério apresentar=lhas ¢ases em gue
n¥e haja nenhunm bleeo na interseccfo. Por exemple, a interseecfo do areo &
dos fines e de areo dos esp?ssos: um hleeo n¥e rode ao mesme tempo ser > 4o %
ne e esPlsse; e assinm por diante.B preeiso multiplicar o niémero de variand
tes, o que se pode fager de uma maneira metédiea preparande anteeipadamens
te jogoes de eartas mareadas eada uma ecem um atribute diferente. Baralham—
8¢ as cartas, refaz-se o monte, e e duas eriancas as tiram, e gue decide o
que deeide o neme dos areos.em cada easo. - :

Pede-se jogar todes Bsses joges J£/A4dF Bn competicHo dande

um pente per bleee coleocade eorretamente e um ponte por eentestacHe ecerta.

1.26. Cenjuncg8es (sequdneia): diagramas de Venn eem 3 atributes
Vé-se sem difieuldade tue se tomamos trés arees, sende eada

um eeloecade de mode g eoertar eos eutres doig, as eseolhas 880 muite mais cem
plexas. Tambédm n¥ o uf wressa em ehegar a esta etapa. Bm nessos jegos pree
d¢edentes vimes as relac§es existentes entre Ee NIO.'Por”exemplo, em nesse
Primeire j8ge de arees, dividimes es bleeos M suatre grupes — og sue sZo
vermelhes E trifingules (es trifingules verrmelheos) os que s8e vermelhos mas

A0 trifingules, 08 eue sio trifingules mas X0 vermelhes e, enfim, es que n¥
nfe s¥ ernem trifingules nem: vermelhos, iste & os fue aé@/AO~FESF6’TEFPUiWKO-
vermelhoes, E NXO-trifingules. 4 i
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bloees azuis

bleeos

azuis n¥e-

retangulares ; _
e n¥o-esp. : P

bleeces esp.
n¥e—-azuis e
nfe-retangulares

( bleeos az
. eSP. &
retangul.

/ retang.
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Tetlingules n¥e-azuis
e n¥e-esplssos

X
-+ *bleeces \\
nffe-azuis
nﬁohretangulares /él@e@s retansulares
e n¥e—esplssos

Pig. 23 -

- Admitames agera sue tomames tr8s areces: "Azul"™, "Bsplsse™ e "Red
t8ngule™. Obtea%® Tora des arees uma pilha des "n¥e-azulg" e"nYo-esnBssol
e "n¥o-retlngule”. H{ um setor de "aree azul"™ para ea bleocos que s2e "azuis"
nas mie "nHo—-egplessos™ e "nfe-retfngules™, um seter de "aree esplsso™ para
o8 bleecos que s%o "n%o-a7zuis"™ e "nBe-retlnsules” e um setor doe"areo retfnsul
gule” para es blemes sue sfe "nXo—aruis" e"nfo-esplsses™, HZ interseecdes
para o8 bleees gue s¥o a0 mesnro tempe azuis e espesses™, "ao mesme tempo
azuis e retlngules™ e "a¢ mesme tempo espBsses e retfnsulos™ e, enfim, ki
‘una intersee¢fe central para es blecos ®azuis e esplssos e retfn;ules™.Com
um némere t¥e grande de eseelhas w¥ poucas prohabilidades de uma erianga
sair-gse bem sdmente advinhande a0 acase.® neeessfrio que o grupe de jogade#
res seja bem reduzide - gquatre a seis jogzaderes, sesunde nessa experi®neia,
Eneerage a diseussie desgde o prinefpie, e convide as eriancas a se examing-
rem mlituamente. Mas deixe as eriancas diseutir entre elas sem ves interper.

J8z0 de econstrucBe de vilas em deis areces

Seeg%e azul

Agui as "easas"™ terfoe
um eu véries"andares"
(blecos)

casas
eonstruidas |
86 eem ble- |
eos azuis

casas easas
eenstrui- | construidas
eem ble- s eer ble-
808 wer./ ees verme—
e azuisy melhes

Seeclo vermelha

Lugar para es blscos
que sfo n¥e-vermellos
: e n¥e-azuis.
FPig. 24 -y g
1.27. Joges de eonstrucBe de vilas : ; b
AtE agui, eonsiderames os blecos inﬁividualmente, enauante eue
eS8 joges que se sezuem se referem aes conjuntes de bleeces, o gue £ um vouen
diferente.Bstes Jeges ecomecam eomo os tue forsm praticades eem os diagramas
de Venn, mas & preciso nie eenfundf-les. Diz-se para as eriancasg disp;rem !
:ololarmm, trés areos separades ne ehfeo. Cada um & mareado eom uma efr: u;
vermelke™, um "azul" e um "amarelo® e, eelocam-se tedos og bloeos vermelhes

" o« gl !

?
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todes o8 bleeces azuis ne aree "azul", tedes es bleces amarelos neo aree ;amg
rele", Pede-se variar e exerefeie trecande as e&reil?e133 girggz gai;enszi
quadirades, des trifingules, ete.). Cada bleee, eu pilha ® £ 1 edi

"
s Celecam—-se 2 seguir, deis d®sses arees sm'superpasisﬁe, um s8b
bre o eutre, mareande, per exemple, "aree vermelh?" e.'are@ azul" e as eri
ancas Tazem nevamente os "ediffeies™, mas eada ediffeio se compSe 20 mesme
tempe de bleees vermelhes e de bleeces azuis, e podem ter tantes fndares
quantes se quiser.(Esta idéia de eenstruciie em andares ou cmbpilaai, deve
tambén ser aplicada aes arees iseolades. A prefessdra pode muite bem, por e
xemple, dizer ¥§ eriancas fazerem e mesmo nimere de easas de um andar, de
deis, efte.).Salienta-se que guande os bleoeces sie eceleoeados nes deis efreu-
les superpesties, & preeise esonstruir ediffeies eom duas ebres. Quande nes
ocupsmes eom 68 hleee sepa rades eeme eom os diagramas de Venn, evidente -
mente, n¥le se pode¢ ter um bleee que seja ae mesme tempe vermelhe e azul, e
niste ease t@i%ﬁ?ﬁt eenjunte vazie.

Numa tereeira etapa dispermes deis arees mo ch¥o mas fazende q
que se eertem, de maneira a ter uma seeco eomum. Deneminande eos arses "ar
ee vermelhe" e "areo azul" teremes uma seecie onde todes os ediffeios de-
vem ser Teites 86 de bloees vermelhes, uma seeco onde sé deven ser feitos
de bleees azuis e a seecie cormum onde eada ediffeio deverd resultar de ums
reunifie de bleees vermelhos & de bleeos azuis. As eriancas ecomecam per jo-
gar sé eom estas regras, depois elas poderfo reunf-las livremente (em ajou
ter de leur eru). Per exemple, os ediffecies "mistes"™ devem ser eenstruidoes
eom um nimere igual de bloees vermelhos e de blecos azuis, eu ainda limita
se a altura des ediffeios a deis andares na seecle de uma sé e8r, = a esua—
tre andares na seecle ecomum, ou ainda, deeide-zse fazer tantes asddffetosuan
te poessivel, ou o mener nimere gessfval de sdiffeios (respeitande as altu=
res limites de eada seecHo), e assim por diante.Pede-se apliear virias des
tas regras simultaneamente.

Veltande @es nosses arees azul e verrelhe, supenhames gue de-
eidimes que nenhum ediffecio deve ter mais de dois andares e gue nio deve
haver mais ediffeies de dois pavimentes sue ediffeios de um pavimente. Bem
entendide, nste caso, tedes os ediffcios da seecflo comum vermelha e azul
devem ter deis a ndares e & 14 que as ebiancas podem comeclir avconstruiroumu;
seus ediffeios de dois andares. Nas seecSes de uma sé edr, os ediffeiosti@n
%o un eemo deis andares.Comegames por eonstruir ediffeies de um sé andar.
Durante ¢ desenrelar deeide-se troear de opinifle e reuﬁiﬁ”giguns ediffeios
de um pavimente para fazer ediffcies de dois pavimentes, mas euidando semn—
pre paba que @Eer<tenha mais ediffeios de um que de deis andares. Ty

& 2 Pede-se reinieiar deeidindo,esta vez,que n¥o & pregisa‘4¢¥/§§@‘
I“f‘i ediffeios de um sé andar e que na seecfe "o mesme temp§>§1rmslhe e
azul" tede ediffeio deve ter quatre andares. Pode—se imaginar eutras regras
e am eriangas #E/ATFE LA/ ILIEL sostam muite de respeitdi-las e resvonder s
perguntas da prefessdra sbhre o que elas eonstruiram. '

l.ZSIwﬁloeosﬂhos conjuntes de hleecos

Para o j8ge sue segue utilizam-se trés areos que se ecortam,eca
da um des tr8s devendo cortar os outres dois. Suponhames gque Bstes trls ar
¢es Sejam mareades "vermelho"™,"azul™ e "amarelo! (podem também ser "suadra
dey "trifngule™ e "redende™). Esta vez as eriancas encentrarfio um seter on
de os ediffeies sé poden ger vermelhes, um eutre ende sd voden ser azuis,
um eutre ende s podem ser amarelos; nas interseecBes w4 um guarteirfio dos
oiifi@i@ 8 W&eﬁaesmw—twﬁﬁﬁ1vermalh@s e azui o dos ediffeios "aoimesze t
tempe vermelhos e amarelos™ o dos ediffeios "ae mesmo tempo azuis e amnabe-—
los™ e tode ediffeio dever? fercosamenta ter 2o menos dois andares,. Bafim,
haverd um guarteir¥e central ende todof 4 ediffeiof devers ser feito de
bleees azuis, amarslos e vermelhes, e ter ae menés trds andares. A tftule
de primeire j8ge, deixa-se as eriangas livres para encher eads quarteiriie
if easas , nfe importa de que direns@ief, desde que-respeiten as resras a—
€lma, € que nehbum ¢ uarteirfo figue vazie. Reeomeca-se o j8go ecom outres
nemes para es arees, antes de ir mais lenge.

Naturalmente, n3e 4 indispensdvel utilizar arees para f
guartoi;ﬁos ¢ pode-se muite bem fazser coem iz e, come mestra Giasquema es
ta Ranelira "eeenemiza" o esforce de dememinar es suarteirges ecom a ajuia d
de etig uetas. De fate, tracames ecom €iz, um quadrade, um efreule e um tri
% ngule e, em eada quarteirfe es hlecos utilizades devem ter g forma do

s""

dzZer es
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qumrteirﬁe.As&im, tedes os hleeces triangulares ﬁ?vem se encentrar ne qugr—
teirfie triangular., e assim per diante.Iste & muite e8mede quande as erian
cams ainda n¥e sabem ler hem, 7 ;

Até agera temos jegade es jozes de tr8s arees faxende variar
a forma das seec@es. Poede-se também juntar nevas regras; por exemplo,é pre
eise ter o mixime pessivel de ediffeies de £F8s» andareg,ou de sé um andar,
e assim per diante. ;

s
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Fig. 25
1.29. J8ge de eenstirucie de vilas eem guatre atributes

Tomemes agers quatre arees ou tracemes ne ghiio com iz nessas
quatre fermas diferentes, de tal mede que cada aree ou eada forma recerte
as outras trd¥s. B alids, bastante diffeil eom efrevles, é preecise desenhar

P8es Dexta vez mareames nessas elipses eom etiquetas "fermas™ perque nis
i quatre edres. Por extensie das regras de j8ze nrecedente, tem qurteirdes
sé de ums forma, quarteires de duas fermas, quarteirSes de tr8s fermas o
um quarteirfe de gquatre fermas. Ainda, tedo bleese deve ser poste ne quartei
rSe de sua ferma, nenhum quarteirde deve fiear vazie e, Se,por exemple, um
quurteirfie pertence a duas elipses ae mesmo tempo, tede ediffeie ai eceonsbw
truide deve ser composto de bleees das duas fermas, e assim por diante. AR
eriancas se pde a trabalhar e eonstreem sua vila eu sua cidade se esfoercan
de para fazer e ma ior mimere pessf{vel de casas. . 5

Fig. 26
Nevamente a professdra faz perguntas eceme: "Quantas easas de d

s X 2 o, - i
d01§ an@aras tu Tizeste? (eu de tres ou de quatre andares) ou "Quantes eds
ffeies tens ae tedo?" ete,.

1.30. Jeges de eseonde-eseconde na vila

Depeis de ter Jogade os jeges preeedentes, seja @ eonm as rez==

] g

J <

8 eriancas e ee
¥ 4 oo

gras fundamentais, Seja juntande eutras regras, pede-ge 3
c?gitrglram a elﬁa4w~para Yirarem de costas eneuante umsa
&gli:e%01d@ quarteirae.0s jogadores se voltar e tentanm
€lie 1ol desleca do.Pode—ge reeomecar deslocando deis
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. | ; S “eu tré;
S pequenes ?ﬂnstrutnres devem encontrd-los e reeceloed-1os em seu lucrar
P T Oty . 2 p 2 - SN ) T
Uma outra variante d2ste j8ze de esconde-esconde consiste en
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@elxar uma equipe eonstruir uma cidade delimitando og narteirdas
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auxflie de arees. Una vez s cidade terminada a esguipe retira es areeos de-
de ter tirade as efiquetas. Depois disse uma outra eguipe deve proeurar re
eeloear eos arees eorretamente ne lugar e eom as etiguetas convenientes.

Todes Bsses jogoes se jegzam a partir des josos de econgtrucioe
de vilas de duas, trés ou suatre elipses eom cordas.

1.31. Inventande conjuntos de regras

Celeocamos ne ch¥e tr8s ou guatre arces on tragames um ecenjun-
&0 de tr8s eu suatre formas, representando os diversos juarteirdes de nese
sa"wila" eu de nossa"cidade", depois deixamos as eriancas inventarem as re
gras e aplied-las em suas préprias econstricBes. 5 : L5 7
: Para eemecar, € preeiso que as regras sé se apliguem a maneix
ra de utilizar es bleecos, e podemes baged-las em situa¢Ses da vida real.
Por exemplo, podemos deeidir gue uma forma represents os iméveis, uma ouss
tra o8 pavilh@es,uma sutra as usinas e ums eutra as lejas, trecande um een
Junte de badeeos por outre para ver que‘reipltaﬁ@s se obtém. Bm outre ecaso,
pode-se deeidir gu sm lugar de ter "easas™ie duas formas" teremos parques
onde elag se eneontram. Ay tamhé, s treeasnssmxaleyas de conjuntef .
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