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Metodologia da Matematica -  Turmass 31M, 32M, 33M

Professorass: Eliane Alves Rios

Maria de Lurdes Cavalcanti

ATRIBUTOS
Elaboracao: Nelcy Dondoni Borella

Clari lLea Loseken

No inicio da 1¢ série, as professoras realizam atividades en

volvendo o desenvolvimento da percepcao, usando, como experiénci=-

&g perceptivas, atividades com os sentidos. Neste momento, apesar

de nao perceberem, estdao proporcicnando experiéncias preliminares
para a posterior abstracao de atributos. 2

O gue sao atributos?

Todos os entes possuem qualidades que os caracterizam e dife
renciam dos demais. Assim, cada objeto concreto possui: cor, Por-—
ma, consisténcia, volume, substéncia... v

Porém nbs percebemos diretamente as atributos, mas sim os se

us valores. Valores sdo variacdes que os atributos assumem nos en

tes. Ex:?
Valores Atributcs
azul ,vermelho, verde, etc. > cor
quadrada ;oval ;redonda etc, » forma
duro  mole ,etc. » consisténcia

Para perceber os valores. é necessario entrar em gontato com
os entes., Portanto, para chegar aos atributos, percorremogs o se='
guinte caminho:

Contato com os entes percebemos os valores abstraimos atributos

x> o
WD

Ente p» Valor pAtributo
1.,autinhos azul ,vermelho 3 [ cor
pequénoygrande iy 4 Lamanho
de ferro,de plasticos substancia

fuca,opala;etc. ———=> Jmarca’



Ente ... > Valor > Atributo

2,Bonecos masculino,femininoe ———_p (" sexo
adultos,criancas ____ o idade
sentado,em peé,andando ——p | posicdo

azul ;verde ,verm.amarelo cor

Na 12 série; a crianca € encaminhada para a abstracao de atri
butos. Quando percebe um valor de atributo, ainda nao se encontra
no campo da Matematica. Mas, no momento em que, diante de varios’
valores do mesmo atributo, consegue chegar a ele, esta abstraindo.
Ex. & ao separar autinhos em vermelho-verde, azul e a professora °
perguntar em que foi pensando para realizar a separacao, se a ree
posta for '"a pintura", ma cor", esta indicando que a crianca: °

conseguiu explicitar o atributo a partir dos valores.

Exerc(c\'ob a Farl-ir do l—exjro 4
0) O qut emlcndes loor a“ri Bu\-o 7
5) O que en-ltndes ?or Valor de G“'ri ‘)u"o 7

e) G.‘la ‘l'ré‘s Oleje“os nab menc,.‘onado,s 70 ‘kx"'o 3 iOlen-

M&ca Nos mesmos S s valo)-cs €. OlUs o#ﬁl:ul—oa.

d) Eswlhe um dos Jogos suﬂerfdos 2 e"FIOYQ-O a")cn~
O\Qndo Q03 seguin\ts asFec‘Los :
- ordens O‘ue darias s cnongas Qo a‘;\fcarts O\jo:)o
= Perﬁunl'as ‘1“6 Do.n‘as ora levar a cnangGg G

con cluir' (o} "tsf)ei'l‘o ol05 valorcs e a-lmbulo\s.
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FICHA DE TRABALHO
HATERTAL -

1) Scpara o material em montes, "pensando em slguma coisa,."”
Ta pensaste formar

Foi possivel formar guantos montes?

2) Separajsnovamente,o material,pensando em"outraccisa®.

Agora tu pensasite

Foi possivel formar quantoe monies?

3) Havers possibilidade de rpemsar enm "outras coisas"e formar outros montes?
Q vais seriam? Faze, absixo,as anotacBes necessérias:
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LAFORATORIO DE MATEMATICA

+

SEQUEENCIA DE ATIVIDADES COM MATERIAL ESTRUTURADO

!

A

40 receberem um determinsdo meterill,ss criancas realizem as se -
guintes atividades:

- Jogo livre: o material & ewiregue & crisnga ou 20 pequenc gIrupo

"w

e as eriangas manzpulam,lzvremsn%e, o material.para conhecey o meSmo.

- Separam o mabterial em montes,pensando em algums coisa.

-~ BExplovam todas s possibilidades de formar montes com o material

-~ Tazem filas organizaedes,adotando eritérios de erdemo(perguntar
208 alunos como eles orgenigaram as filas.

- Otganizem o materisl em matriz ( o professor pode tragl-las no-

ch#o ou leva-lag prontas. y

- Fagem o "Jogo do Egconde )Pegg" que cinsiste em: orgsnizada uma

fila ou matriz, esconde-se uma pega,Sem gque a crianga & veja e essa pega
devers ser descrita pels crianga.

= Fazem o] “Jogo go ifeca‘Pega“- organizada uma fila ou uma matriz,

-trﬂea»ae ume ou duas pegas de 11gar e gs erigncas ou uma eriangs adivinhae-
réyisto é-descobrzra a(a) troecal{a) .

- Fazem‘c"zogp do Antes ¢ Depolsg®,isto é,organizada uma ?1la,reti=

ra-sS¢ uma pecd € as criancas,sem olhar a fila,devem dizer o que ven antas
‘& 0 que vem depois.Qutra variagfio: retirvam-se duas pe¢as e 88 criangas de-
vem dizer gual g @e?a gus vem entre uma 2 outra.

- Estebslecen a comparacHo entre materiais estruturados,organizan-
do—os om matrizes

BIBLIOGHRAFIA
ok LANZIOTTI ,Lena e LEITE, marleneoA Matemdtica na 12 série
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FICHA DE TRABALHO - BLOCOS LOGICOS

1. Separa o material pensando na forma
Podes formar monte s

Ag formas sao:

2. Separa o material pensando na cor

Encontras montes das seguintes cores:

3, Podes ainda separar o material pensando no(a) "

Podes formar montes,

4, B finalmente podes separar em montes pensando no(a)

o

5. Toma do material apenas as pecas pequenas., Espalha-as em
cima da mesa. Pede para tuas colagas fecharem os olhos e retira °
uma peca qualquer. Tuas colegas apenas olhando para as pecas que'
ficaram na mesa deverao descobrir que peca foi retirada. Repete '
no minimo trés vezes esta atividade.

_ 6., Forma uma fila onde cada peca tenha da que lhe antecede 4

diferencas (usa todo o material). 7

7. Com as pecas pequenas, organiza uma matri; isto é, coloca
em ordem todas as pecas em linhas horizontais e verticais.

8, Assim como estd organizado, um jogo de blocos logicos pog
sui pecas. Se, alem dessa estrutura, houvessem pegas com um

furo e sem furo, quantas pelas teriam num jogo?
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FICHA DE TRABALHO - TRIMATH

1., Espalha o material sobre a mesa e verifica:

quantos montes podes formar pensando na cor
na forma
no n? de furos

2, Procura organizar uma matriz, isto &, colocar em ordem as
pecas em linhas horizontais e verticais, pensandc inicialmente na
cor, depois na forma e finalmente no numero de furos. Faz com tu-
as colegas o jogo de esconde=-pesas,

3. Desmancha a matriz e organiza uma fila, da peca mais rica
até a peca mais pobre ou da 12 até o tfltimonlugaro Cada peca tera
0 seu lugar certo nesta fila. Faz novamente o jogo do esconde pe=
cas. '

4., Procura no material quantas pecas sao:

- azuis

= verdes

- com 2 furos

- sem 2 pontas

~ azuis e com 2 furos

= brancas e sem nenhum furo

- sem 1 ponta e com 2 furos

- pretas com um furo e sem 2 pontas

- verde com 3 pontas e sem furo.

Atributos Valores
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SUGESTOES DE ATIVIDADE S SOBRE ATRIBUTOS E VALORES

1. Jogo da sacola:

= Colocar objetos dentro de uma sacola e nao transparente
e objetos iguais sobre a mesa, A crianca coloca g mao dentro da °
sacola, toca um objeto com a m3o e identifica o seu par sobre a *
mesa.
= Colocar; em uma sacola, objetos variados. A crianca to=-
ca cada objeto, sem olhar e descreve~o (liso, redpndo, ete).
2. Jogo de pareamento @ g

=Construir duas colecdes de cartdes em que estejam coladas
lixa, 13, seda, bom~bril, piéle, etCo.. A c¢rianca, de olhos fecha-
dos, toca cada cartdo e procura o seu par.

3. Reconhecimento dos sons:

= Vozes de animais

= Sons da sala de aula

=~ De olhos vendados, identificar e localizar sons: metal,
madeira, vidro... '

- Deixar cair coisas de diferentes sons _

= Reconhecer sons que nos ajudam e colaboram para o nosso
bem estar (sirene de ambuldncia, dos bombeiros, méquinasaaa)

- A fala: as pessoas também @émitem sons: grito{forte), fa
la(normal). sussurso(fraco).

= Realizar um passelo onde possam ser reconhecidos e iden
tl;lcados diferentes sons da natureza: insetos, passaros, vento.

4. Reconhecimento de cores:

ApOS,digo, iniciar pelas cores primdwias, trabalhando uma
de cada vez: pintura a dedo, picado, recorte e colagem, témpera,’
etc., envolvendo determinada cor. ¢

. =Organizar o “Cantinho da cor® com objetos trazidcs pelas®

criancas.



- "0 dia da cor"® naquele dia, a crianca trara um objeto °
azul, ?or exemplo.,
= Mergulhar Peixinhos (recortados em cartolina branca) na'
anilina colorida.
Nas cores primarias, como nas demais, a crianca reconhece-a‘

e depois identifica-a, dando-~lhe o nome adequado.
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SEQUENCIA DE ATIVIDADES COM MATERIAL ESTRUTURADO

Ae receberem um determinado material as criangas realizam as
seguintes atividades: ;

o separam ¢ material em montes pensande em alguma coisas

- expleoram todas as possibilidades de erganizar montes com (]
material; '

» fazem filas organizadas adotande criteries de ordem;

o erganizam em matriz ¢ materialj

o fazem o joge de "escende-pega" que consiste em: erganizada !
uma fila eu uma matriz esconde-se uma peca e as criancas devem des-
creve-le;

> fazem o joge de "troca-pega"s erganizada uma fila ou uma ma-
triz troca-se uma eu duas pegas e as criangas devem descob®ir a tre
caj '

o fazem o joge de "antes e depois", iste 39 erganizada uma fi-
la; retira-se uma pega e as criangas, sem elhar a fila, devem dizer
© que vem antes e ¢ que vem depeis; eu retira-se duas pecas e as '
criangas devem dizer qual s pega que vem entre uma e eutra;

o estabelecem comparagae entre materiais de mesma estruturajop
garizaide os materiais em matriz e fazende o jogo de "esconde-pe -
gas", Exs dados dois materials com mesma estrutura, por exempleo do-
is 3XL pedir as criangas que casem cadas peca de um deles com uma pg
¢ca de outro, £ precise que se saiba, mesmo sem olhar, eos pares for-
mades, (Para isse terae que utilizar criteries na estrutura do mate
rial, per exemple, cer vermelha vai ceorresponder ter dois paliti -
nhes ).

Bibliegrafias Matematica rna 18 serie - 12 Grau
Classes experimentais de GEEMPA . 1974
Prefesserasgss Marlene Leite
Lena Rita Lanziotti
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JOGO g&‘ARVDRE
ElaboragBosProf? Msrlene O.Lelte

No momento em gue as oriangas a8o capazes de identificar atributos
e valcres de um materiai esitruturado,poden resligar stividades de repre -~
sentacdo como o " jogo da Arvore® (que a2 criangas chamem também de " jogo
da estrads”). '

0 procedimento do jogo varia com ag caracteristicas da turma. Por
exenplo: &) Material-‘lBlocos Légicos (grandes e grosmos). Looal -~ patio.
0 prof. divide a turma em duas equipes: A & B.Entrege ume pega 4o conjun-
to dos blocos acima para cada erianca de eguipe A. Combina conm a@s crian «
gas que as pecas sHo"carrinhos" e que alas irfio dirigi-los numa cidade or
genizada. Traga,noch8o,a lﬁ-ramificaqso.,_ﬁ_‘sgz que serd analisede pe-
las oriances e encontrada uma solugio para dotorminar queis o8 "garrinhos’
que pessarfo em cade uma das "ruass" (ou estradas). As eriangas conceluem

A}

que cada cor de Barro® qeguiré por uma "rua”.Apds,e profeesora traga, nd~
chBio,g demais ramifioa@ﬁéags as criances tambénm analisem e buscan as so-
lucgBes para determinar em que,frua" cada” carrinho®deveré seguir. Compste o
® equipe B "supervisionar o trinsito".Num segundc jogo,invertemese as ati
vidadon das equipes.

b) A professors entrega as® pecas dos mmterisis e solicita que as -,_é
atiahqaa tracem &8 ruas de cldade de scordo com 0 maverial { por 8x.3ib P8
gas amereles).istus wesnas atividades podorﬁo ser feipas oom outros nato—" i

riais.. @) As mesmas atividedes sfugo roalizadss em sala de aula,no quadro

de giz,por exemplo.As criangas fazem sa pegam “osminhax' e,no final do es |
"'quenn.olas slio coladas,no qusdro,com fita adesiva. 2
d) 0 "jogo da “érvore" poderd ser realizedo num trabalho de grupos.
A prof? entrega um esquema da drvore prontc pers ceda grupo e ‘&ltribui o
material corrsspyondente para as crimnces veslisvem o Jogos
OBS.: Uma vez reslizado o estudo acbre simbologia, 05 esquemas po-
dem sey enriquecidos com"Etiquetasy contendo valorea de atributos.
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SIMBOLOS E SIMBOLIZACAQ

A rprimeira experiédmia da crianca € 0 seu "Eu", € ela mes
ma, Depois vem a experiéncia das pessoas e coisas que encontra’
ao seu redor. ‘ ‘

Durante o 22 ano de vida, eomegca a adquirir associagSes de
"palavras vrepresentativas destas pessocas e destds objetos®™, No
No 32 ano de vida, arrendeu a falar ‘corretamente, neste momgnto
as ralavras congtituem—sé um poderoso conjunto " de simbolos ca-
raz de expressar suas experiencias. '

A etapa seguinte & a do desenho, em lugar de dizer "uma ca
sa” ela faz o desenho de uma casa. A S ‘

A linguagem matematica, como toda linguagem, é simbdlica e,
para que a crianca entenda a mensagem de seus sinais, € preciw
so compreender o0 que eles represéntamo As primeiras ideias SO=
bre o assunto devem ser trabalhadas antes do coneétéo de name
ro, antes mesmo de muitas ideias importantes sobre conjuntos, t
pois o aluno logo precisa estabelecer diferenga entee o con-'
junto e a sua representacdo. Ja para lidar com a representaggo'
de’um conjunto e identificar, na justa medida, o que Ha de dife
renca entre o proprio conjunto e um desenho desse conjunto, camie-
nho bastante 1ongo deve ter sideo percorrido. E para representar

as'abstraQSes envolvidas no conceito de ‘nimero, compreender e °

jogar com estas representacdes é preciso que as idéias mais®

elementares sobre tais relacoes = simbolo ser simbolizado = te-
nham se estruturado com seguranga.
Experiéncias do tipo das seguintes contribuirdo para is-

S05 ¢

Podemos fazer desenhos no quadro ou numa folha de papel e,'
por exemplo, representar © conjunto composto de uma casa, de °

uma cadeira e de uma arvore, por um esbogo simples destes trés



objetos. Sera vpreciso gue as crian¢as compreendam bem claraw’
mente que estas imagens  representam conjunto de objetos, mas
ndo sfio idénticos  aos objetos. que representam. £ preciso levd
las ‘a ver que n3o podem entrar na casz, sentar na cadeira,que
estao representadas na quadro ow no papel; gque a cadeira, a cdsa
sdo apenas imagens: que nac podemos colher uma lavanja de arvg

res desenhada no gquadro. £ importantse que as criancas compre

endam bem a diferenca entre objeto real e o simbolo que O repre

senta,

Textc adaptado de: “Conjuntos, numeros e po
- téncias ~ Dienes :
"NogOes sobre coanjuntos®

<51y Campos

Estudo de texto:

iobista as elapas gue antecedem a revresentacao simbdlica ese
crita. ‘ :
2,0ual a importancia do estudo da simbologia para o ensino °
da matematica? :
' 3.Cita um exemplo de atividade'para gue a crianca diferencie

gimbolo e zer simbolizado.
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Es*udo dos simbolos

4) Jogo da chamada (wlocar no oluo.dr-o)
ObJ'el'ivo i Gondeo Recursos Desenvolv(men*\-o
O aluno deverd 8/mbole e -duas series O kb lian - eows” o dibake
ser co‘loaz de ser simn bo- de co«j—aes ﬂut a chamado do dia sera'«Q:*
diferenciar  8/m- | lizado. de CQ(LOI{,,Q g de modo dilerente. Cada alunc
bolo e sevr de. 12 x1ocm . recebberg” 2 carlées em branc nos
s.‘mbo\u’z,ado. 'Hokr.‘a\ de

c]uon'rj desenhara' o si{mbolo quc 5
desenho. ori'ou fvarc\ re_F\—esenLO‘f— sSe. Es‘k ?o—
dera’ ser o desenho de um 0‘3’6-
to O(ua(quer escolhido t:e\a celanga:
Esda  ivd associando o simbolo |

do corl'ao Consigeo mesma e

verfﬁ'co‘nolo Gk oxlesn: T vl

ha! ovka forma de iden -l-‘C'car-se.

-L) Exem l\'rfcc«r ) Nol-1> wom as ~oorios alunas, seleco-
r J°3 Y )

nando um Fe,o‘uf,no grwro .
Foa LQY J—odaf, Gs ?ossib\' h'do.dcs de

malen‘o\\ : -chamada de

ex—FIOYGr esLG—

duvas moneiras ~O) CYVana mOS‘LrO, sey

5;’mbolo e Froﬁ-ssor o{l-z, (&) NorMe ) b) /t;,«ofessor C%amc‘ LC‘O‘C‘ U G
dovs Wb\né,&s e e(as VoD mos‘-v-o.ndo seu . silmbole
o (?J.UO‘OM‘.‘LQ do dva - §-rt \her o8 OJualanles e colocar

no oc‘rlc‘z. & Elralketa er |u8c>f de - norme s

5)E51‘Qbe‘ecer c,onvencfues Fara cada valor de Oth":DV-LO
l
olos \mo)«en‘a(s es*m'qu\Odos : /—\s C—onvf:nf%cs Serd&o Wﬁn‘s#ao{as Crn
erﬁes. ;
c+lalo e 3:'\4\90.5; cado SNFO rlaern’ - WMenel coilxo
ole blooos Lo’ﬁa'pos e Crc“am/ 5./m‘oo\os &pam s va(orcs de a-\ln'lw-
Yos .

o ArOé 5era; ng,o\h(do o c,dd.ﬁo Fora G ~,-urmo..



") .)030 do rclral-o

Prc/-vtc‘w“bilos: simboliza¢de de volor de aloilsels

OE)J‘e‘l'ivO: iden-l'z"a'cacf% de O‘Ih)jel—os &Lrave/s da )-c’c»eserntac(alt) de
sevs volores de ai—»—.’bul—o. :

Zewrsos - Blocos lO’S\'uOb ouv a)ualc]u,e,r moller.'cJ es J'vulurq =

do com doze ov o pegos .

Tra de carlolinc. corm o0s simloolos cornvenci'onados .

olha m(meogr&‘.CJ-o{c\ e - hcha para trabalho  individval |

i ’ Qv "‘x - l A Desenho
NiATGIED “+ 9 ic
' s Bt & A R

bebenvO‘Vimen‘LO: A Fropcssoron mOerv. oM Feqq dos IoLocos lo

gl’oos e o Onoango devera marcar NG sSuae Lo\ln&- O

gonl—inlho ; 05 va[ohes de Q-Lnbul-o G‘M’- a 1>6qa Fossuf- Dero{s
ey e esecnhar a4 locqa-

TmeeLn
5 R e e L
qos dechdB, olhando

desho pesc

Urm

Foolera’ Otorrer Que O Ffo\stora dis-
“Om s 'FCC,QS J.G\/ O'csenhaolas
o cleéenho} assinalor

2 OG5 erian~

Qs ca )'th,le.n’:s Licar

bj-)oso O|os mu O\os

OE]‘QJ{VO'. in)fodocéo do Sina) ole \guo\lo{c‘dxc, enL—c simbolos . o

fgua|dadt hGb  Se H:Q\—c. 005 SinNQls | mos =im a fdenJ—.'olade do
sy )—e’m—esen-"aolo.

Recursos - CO'YLEes corn  os Simbolos  das er'ang as

ﬁ/ {car 1'585 COm Os NncMEes 0(&5 Cn'anc‘,as
ov

car lses com folos das

criang Gs
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