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\'IESQUEMAS

Entre as atividades de base que devem ser efetuadas no ensino /
elementar, OS esquemas ocupam uma parte importante por duas razdes:
12) Fazer esquemas permite deixar claro, explicitar, além disto, domi
nar e utilizar de maneira consciente, modos de ac2o que as criangas u

tilizam muitas vezes, mas de modo empirico nio aflorando ao limiar da
consciéneia, »

22) A utilidade da matematica no ensino elementar n3o é unicamente a-
prender matematica por ela mesma, mas deve igualmente poder servir de
instrumento para dominar (page 635) outras disciplinas. Ora, este do-
minio pede, em particular, ser capaz em uma situagdo dada de procurar
0s elementos significativos, por estes elementos em relagéo, logo es-
quematizar a situacao. A etapa seguinte sera tratar as informacdes as
sim organizadas.

As experiéncias efetuadas nas classes tém mostrado que as crian
¢as muilto jovens eram capazas de compreender e de utilizar esquemas e
mesmo criar alguns que nos, adultos, nio terfamos pensado, porque F 4
eles nao correspondem mais aos nossos modos de pensamento, mas consti
tuem entretanto, sem duv1da, etapas indlspensavels a constituicao de
boas estruturas mentais.

N3s vamos ver alguns esquemas apoiados sobre situacbes muito /
simples que servirio de base, no C.M., ao estudn de estruturas matema
ticas. Alguns esquemas representam, de fato, grupos acabados. N30 se-
ria neesssario permaneccer nestas situagSes préfabricadas. A classe A
fornecera quantidade de ncasides de utilizar esquemas (dlagramas, gré
ficos, quadros).

Se nds ndo colocamos tais cxemplos nas fichas, & que nos parece
que a idéia de utilizar as nocoes matematicas para nutras disciplinas
tomara tanto mais forga s quanto mais ela se originar em situagbes im
previstas., Ne infeio é bem certo que o professor tome a iniciativa de
gulard as criancas para uma matematizacio das atividades da classee /

Rapidamente, as criancas tomam a iniciativa de utilizar 0S progressos
que ja fizeram em matematica,



COMENTARIOS DAS FICHAS:

FICHA 8 -1

A ficha 8~1 das primeiras edigdes nfo estava bem clara. Parece
preferivel modifica-la como segues
ESQUEMAS

’ .
Cbserva bem este esquema: as flechas representam maquinas.
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Irata-se nesta ficha de estar atento ao esquema; as criangas /
Ja trabalharam com a utilizag8o de flechas e sabem que toda flecha /
tem uma partida e uma chegada. Aqu{ da-se a partida de cada flecha /
vermelha; é preciso encontrar a chegada correspondente a cada objeto,
Cada um destes cbjetcs € entio considerado como a partida de uma flg
cha azul cuja chegada é precisn achar,.
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FICHA S - 2 (modificada)

0 quadry akaixo estabelece uma correspwndéncia entre a 18 e a
38 linhas. :
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A observacao do edquema da ficha S-1 permite constatar que esta /
correspondéndia & aquela estabelecida pelas flechas verdes.

Toda seqténcia 2Z% i verme1h3> ¢ cquivalente & _Verde _.
constata-se bambém que vefmelh2> verde R ¢ squivalente & azul g

De fato toda a seqii€ncia de duas cores diferentes & equivalente a ter-
ceira,

4s criancas descobrem muitas vezes esta propriedade nntands que /
"as flechas vermelhas mudam a cor, as flechas azuis a forma, as flechas
verdes a cor e a forma"; de fato, ewcontra=se ssb uma outra. apresenta -
gao umaz situag8o ja encontrada sob outro ponto de vista.(cf.Machines).

FICHA 8 = 3
Bsta arvore di todas as seqiincias de trés flechas e a agdo des -

tas sequéncias sobre o redondo vermelho, Poder~se-i utilizar o exerc{ «
1o felto scbre esta arvore para classificar as sequéncilass aquelas que
tem por chegada um triangulo vermelho, aquelas que tem um redondo ver -
melho , aquelas que tem um triangulo azul, aquelas que tem um redondo /
azul.
8e a gente quifer explorar este exercfcio até o limite, poder-se-
ia colocar na entrada cada um dos outros objetos e se veria se a pessoa
obtém a mesma classificagao das seqliéncias das trés flechas,

Exercicios sl ABu 2

£ . L] . \ . )
Os exerccios, digo,os exercicios consistem em fabricar esquemas,
as correspondéncias efetuadas por cada flecha estando indicadas (exer -
cicio inverso das fichas precedentés).

Exercielo G.3

As informagoOes, as correspondéncias e o esquema sendo fornecidos, tra =
ta-se aqui de colocar os objetos.

FICHA 8 - U
Um outro esquema é fornecido (nds o reencontraremos sob uma outra

forma no C.M..~ situagdo de "a praga da Estrela" - "la place de ¥
1' Etoile "-)g

Quadros de correspondéncia devem ser completados ‘(achar a chegada
das flechas).



FICHA S - 5
19) Achar a partida das flechas.
2°) Efeito snbre od objetss de uma kequéncia de duas flechas a -
Zuise
FICHA 8 ~ 6 ‘
Trata-se aqui, de fato, do mesmd esquema que o da ficha S-l: os

objetos sfo os mesmos, as relagSes entre estes objetos sdo iguais, sd
a dispnsicio € diferente.

FICHA S = 7
0 exercicio proposto aqui considte em encontrar, geguindo as fle=
chas no bom sentido ! wum caminho que conduza de um nbjeto dado a um /

outro objeto dados; um_  caminho , isto significa que Xodo caminho que
responda as condi¢Ses (esta partida ¢ esta chegada ) convém: Haverd /
sem divida solugBes difeventes; isto ¢ importante ¢ suscet{vel de desen
volvimentos ulteriores (ver por exemplo a situac8o s.. Journal de Ma-

thématique II, fascicule 2y ou para mais precisdes as situagOes apresen
tadas em "Mathdématique et jeux d'enfants", OCasterman &d.).

FICHA 8 « 8
Trata~se agqui de dongtatar, utilizando o esquema da Ficha 8-6 ,

que a sequéncia azul > verde > é equivalente a sequencia
b S s > s isto é, que qualquer que seja o objeto colocado /

na entrada, os dois caminhos para uma mesma partida(%em & mesma partldﬁ
tem a mesma chegada,
FICHA § -~ 9

Esta ficha sugere classificar os caminhos segundo sua partida e
sua chegada,
FICHA S - 10

Entre todos os caminhos possiveis para ir de um cruzamento a um /

outro, um (ou dois) sfo mais curtos que os outros.
FICHA S - 11
Um caminho € dado; & preciso encontrar um atalho equivalente. /

Aquil se vail constatar que qualquer que seja o objeto da partida

azul azul erde = , 5 N
> < ¥4 AN ey, > i » © equivalente a
azul e ;
- verde e verde = azul Ly
o 7 . 74 o

Poder-se-a fazer, em grupo, uma busca sistematica com todas as partidas
poss{veiso
FICHAS S-12, S-13

» P! 'S
Um exercicio de edleculo sobre maquinas de somar ou de subtrair &

uma apresentacfo que pde em évidéncia que azul i vermelh?’ e
. + i ;
equivalente a e » ou 64} - by é equivalente a fua

E preciso desenhar todas as flechas que faltam,
Exercicios G.lI _a G.7




Exercicios G.l a G.7 ‘

A apresentagao utilizada ¢ destinada a colocar yisualmente em e=
vidéneia a "composicfo das miquinas".
FICHAS 8 - 1L , 8-15

Mesmo tipo de exerc{cio, mas sobre as miquinas de multiplicar.
Exercicios G.8 a G.11

G.8, G.9. Mesma idéﬂia, digo, 1déia que para as maquinas de so =

mare.

Go10,G.11. O esquema exprime aqui que?

(X441)xn n.X + n
Agui nos betos ogs Basos dnde n=2 e n=3.

Na ficha G.16, sdbfe a 28 linha, conta=se de 2 eh 2; na ficha GI1 con
ta-se de L em L .

FICHAS §-16 ¢ 8-17 ¢
> 'n_e Cemaemn, X ’ r F ] g
Estes esquemas retornam a ideia das maquinag Anvefsas ja encofy
tradas no cap{tulo Miguinas (fichas M28, M29, MU3, MUl )«



