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i.ESQUEMAS

Entre as atividades de base que devem ser efetuadas no ensino /
elementar, os esquemas ocupam uma parte importante por duas razdes:
12) Fazer esquemas permite deixar claro, explicitar, além disto, domi
nar e utilizar de maneira consciente, modos de acdo que as criancas u
tilizam muitas vezes, mas de modo empirico ni3o aflorando ao limiar da
consciéncia,

22) A utilidade da matematica no ensino elementar n3o é unicamente a-
prender matematica por ela mesma, mas deve igualmente poder servir de
instrumento para dominar (page 635) outras disciplinas. Ora, este do-
minio pede, em particular, ser capaz em uma situacao dada de procurar
os elementos significativos, por estes elementos em relacao, logo es-
quematizar g situagao. A etapa seguinte sera tratar as informacdes as
sim organizadas,

As experiéncias efetuadas nas classes tém mostrado que as crian
¢as muito jovens eram capazas de compreender e de utilizar esquemas e
mesmo criar alguns que nés, adultos, nio ter{famos pensado, porquec ¢
eles n3o correspondem mals aos nossos modos de pensamento, mas consti
tuem entretanto, sem dﬁvida, etapas indispensaveis a constituicao de
boas estruturas mentais.

N?s vamos ver alguns esquemas apoiados sobre situacdes muito /
simples que servirio de base, no C.M., ao estudn de estruturas matema
ticas. Alguns esquemas representam, de fato, grupos acabados. N30 se-
ria neecssario permanccer nestas situagSes préfabricadas. A classe ’
forneceré'quantidade de ncasiodes de utilizar esquemas (diagramas, gré
ficos, quadros).

Se nds nio colocamos tais cxemplos nas fichas, é que nos parece
que a idéia de utilizar as nocdes matematicas para outras disciplinas
tomara tanto mais forga , quanto mais ela se originar em situacles im
previstass No infcio é bem certo que o professor tome a iniciativa de
guiard as criancas para uma matematizac3o das atividades da clssse. /

Rapldamente,. as criancas tomam a inieciativa de utilizar os progressos
que ja fizeram em matematica.



COMENTARIOS DAS FICHAS:

FICHA S -1

A ficha 8-1 das primeiras edigSes nfio estava bem clara. Parcce
preferivel modificd-la como segues
BESQUEMAS

Cbserva bem este esquema: as flechas representam maqulnas.
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Irata-se nesta ficha de estar atento ao esquema; as criancgas /
Ja trabalharam com a utlllzagao de flechas e sabem que toda flecha /
tem uma partida e uma chegada. Aqul da-se a partida de cada flecha /
vermelha; é preciso encontrar a chegada correspoudente a cada objeto.
Cada um destes cbjetcs é entSo considerado como a partida de uma flg
cha azul cuja chegada € precisn achars

L 4!’ /{Q\ - 525

FICHA S = 2  (modificada)

“’J

0 quadr; ataixo estabelece uma correspwndéncia entre a 12 e a
38 linhas.
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A observagao do esquema da ficdha s-1 permite constatar que esta /
correspondéncia & aquela estabelecida pelas flechas verdes.

Toda seqtiénela 8L > vefme%ho) e equivalente a ve?@a >
constata-se bambdm que VOImOlho - verds azul

5 equivalente : >
> > © equivalente a °
De fato toda a seqii®ncia de duas cores diferentes & equivalente a ter-

ceira.

&8s criangas descobrem muitas vezes esta propriedade nntandas que /'
"as flechas vermelhas mudam a cor, as flechas azuis a forma, as flechas
verdes a cor e a forma"; de fato, exncontra=se s»b uma outra apresenta. -
¢ao umz sltuagdo JA encontrada sob outro ponto de vista.(cf.Machines).

FICHA § = 3
Esta arvore da todas as seqiincias de trés flechas e a agdo des -

“ 2 4 ; .
as sequUénelas sobre o redondo vermelho. Poder-se-a utilizar o exercf =

o

civo felto scbre esta arvore para classificar as sequénciass aquelas que
tem por chegada um triangulo vermelho, aquelas que tem um redondo ver -
melhe , aquelas que tem um triangulo azul, aquelas que tem um redondo /
azul.

Se a gente quifer explorar este exercicio até o limite, poder-se-
ila colocar na entrada cada um dos outros objetos e se veria se a’ pessoa
obtém a mesma clasgificacio das seqiidncias das trés flechas.

i
Exercicios Gel , G.2
P s " - . -
Os exerccios, digo,os exercicios consistem em fabricar esquemas,
as correspondéncias efetuadas por cada flecha estando indicadas (exer -

cfcio inverso das fichas precedentes).

£t o
Fxercicio G.3

As informagdes, as correspondéncias e o esquema sendo forneeidos, tra =
ta-se aqui de colocar os objetoss

FICHA 8 - U
. ’ - 4 sty Lk (o
Um outro esquema e fornecido (nos o reencontraremos sob uma outra

forma no C.M. =~ situagdo de "a praga da Estrela" - "la place de "4
1' Etoile "-)s

Quadros de correspondéncia devem ser completados (achar a chegada
das flechas).,



FICHA S - 5
12) Achar a partida das flechass
29) Efeito snbre os objetns de uma sequiénecia de duas flechas a -

zuiso,
FICHA 8 - 6 3
Traka-se aqui, de fato, do mesmo esquema que o da ficha S=l: Js

objetos sdo os mesmos, as relacBes entre estes objetos sio iguais, sb
a dispnsicio ¢ diferente.
FICHA S -7

0 exerefcio proposto aqui consiste em encontrar, seguindo as fle-

chas no bom sentido ! wum caminho que conduza de um nbjeto dado a um /

outro objeto dadoj; um_  caminho , isto significa que todo . caminho que
responda as condicBes (esta partida e esta chegada ) convém: Havera /
sem duvida solugOes diferentes; isto é importante e suscet{vel de desen
volvimentos ulteriores (ver por exemplo a situaggo cso Journal de Ma-

thématique II, fascicule 2, ou para mais preclsGes as situagdes apresen
tadas em "Mathématique et jeux d'enfants", Casterman &éd.).

FICHA 8 - 8

Trata-se aqui de constatar, utilizando o esquema da Ficha S-6 9
que a sequdncia 2&ul 5 verde S é equivalente 3 seqiiéncia
yapao N Ba > 9 isto é, que qualquer que seja o objeto colocado /

na entrada, os dois caminhos para uma mesma partida(fém a~mesma»parti&d
tem a mesma chegada,
FICHA S = 9

Esta ficha sugere classificar os caminhos segundo sua partida e
sua chegada,
FICHA 8 - 10

Entre todos os caminhos possiveis para ir de um cruzamento a um /

outro, um (ou dois) sfo mais curtos que os outros.
FICHA S8 - 11

Um caminho & dado; e preciso encontrar um atalho equivalente. /
Aqui se vail constatar que qualgquer que seja o objeto da partida

azul azul erde ’ : : .
2o N it N e = € equivalente a
= - T i 4
azul verde verde azul
» N (Ou S~ - )o
I P d ¢ rd

Poder-se-a fazer, em grupo, uma busca sistematica com todas as partidas
possiveis.
FICHAS 8-12. §-1%

Um exercicio de cdlculo sobre maquinas de somar ou de subtrair &

uma apresentagdo que pée em evidéncia que azul vermelho

e
> >
equivalente a - ks » ou +6 > - o e equivalente a +h=

K preciso desenhar todas as flechas que faltam,
Exercicios G.U a G.7




Exercicios G.l a G.7

A apresentacgfo utilizada é destinada a colocar visualmerte em e«
. A o . ~ ’ = -
videncia a "composicao das maguinas".

FICHAS 8 o 1l . @35

Mesmo tipo de exercicio, mas sobre as miquinas de multiplica®.
Brorcfedog. 0.8 .a G.11

SO S (7 o s 32 T
G.8, G.9. Mesma idédia, digo, idéia que para as maquinas de so ‘-
mar.

Go10,G.11. O esquema exprime aqui que:

LA T ) xh n.X + n
Aqui nds temos os casos onde n=2 e n=3,

Na ficha G.lo, sobre a 28 linha, conta-se de 2 em 2; na ficha Gl1 con
ta-se de L em U .
FICHAS S-16 ¢ S-17
> {\L‘(,—O mam P -~ » < il
Estes esquemas -retornema ideia das maquinas inversas ja encon
tradas no capf{tulo Miguinas (fichas M28, M29, MU3, MUl ).
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