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; ESTRUTURA DA ADIGÃO ( Elaboração da prof? ESTHER P. GROSSI ) 

FUNDANEETOS DA ADIÇÃO 

adição se fundamenta na Reunião de conjuntos disjuntos, porém ela 

sa situz no aível dos números somente. No trabalho didático com as 

crianças devenos salientar dois níveis bem distintos: o nível dos con- 

juntos e o nível dos números. | 

Fundanentando a Adição,vamos trabalhar com a Reunião de COnjun- 

tos 509) tres aspectos: 

| COMO MAQUINA A UMA ENTRADA : 

EUA den (Usando o 

7 
eimbol o 

EP E, da Reuniã D) 

cedo, ça quina “Saga age 
COMO MÁQUINA A DUAS ENTRADAS: 

Ne 

o 6 
EM DIAGRAMA DE VENH : 

METODOLOGIA: 
Apresenta-se os dois conjuntos e 

as crianças farão a fronteira do con- 
junto Reunião. 

PASDAGEM DE UM ESQUEIA PARA SM ê 

U f 

    

! Representa a fronteira do conjunto 
' é de saída. 
j 

DADA UMA MÁQUINA A DUAS ENTRADAS, PASSA PARA UM ESQUEMA DE 
DIAGEAMAS DE VENH: 

   
FAZE UM ESQUEMA DE MÁQUINA A UMA ENTRADA EQUIVALENTE AO DE 

CIMA; ea És 
  

Gaso pepetal da Reunião : quando um dos conjuntos é o vasio : 

er ça MM cm 

é Dl DO, 

 



Passagem para o ntvel. a os-nuúmeros a 
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Escreve ne jmáquino del baixo,os cardinais correspondentes aos 

onjuntos da sai) acima, 
o A palavra junta da máquina acima s 

ERA Lp p Junta quina, ac ER 
substitui pela palavra mais, 

PE? 
Da 

ATIVIDADE INVERSA : Transforma esta máquina numa máquina de 
conjuntos: | 

Ea 

Ns eis Aa a 
No nível dos números só interessam os cardinais: 

Se trocarmos o conjunto A por. 

» O conjunto Reunião se 
n ! altera Posgegosa 

E no nível dos números ? cesso 

  

; PES Saad os E toh ; RELACIONA COM UMA FLECHA OS ESQUEMAS EQUIVALENTES : 

      
o COMPARAÇÃO NO NÍVEL DOS NÚMEROS DAS REUNIÕES DE CONJUNTOS COM INTER SECÇÃO E NÃO INTERSECÇÃO :. ; | 

ee       

   

  

o» Compara às etigustas do conjunto Reunião, Por que são diferen- 

COLOCA = OU + nNOS PONTINHOS : | 
[Rivetino Tostão, Pelé U (Everaldo, Jairsinho | “ Í 3 

3 mais 2 vesapbos 5 Ê 

5 mais 5 couuses É 

   

  RA! TS E US TA Di o A EO O ai A O a
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Gedeias A DRRApa nos Es adicionar, 3 

TRABALHO DAS MÁQUINAS DE ADIÇÃO : 

TE A TO seta quais 
5 RE 8 E o emas emma 

PASSAGEM PARA UMA | QUINA REPRESENTADA MAES SIMPLESMENTE : 

, G AB E ade F ST de 

outro representação ic 87. outra ainda + GS48-=... 

Fazer muites a gobre máguines de adiçao como : 
4% to 

ER : conse a = E E ta 

( Pote-se Bom um jogo com cada 3 crianças. Uma delas representa a 

entruta e dispõe de um conjunto de certçes cem números, Outra é a má- 

quina € dispõe de um conjunto de cartões com dois símbolos: vm de adi- 

ção e um número (RSS por: exemplo Je A outra possui um conjunto de car- 

tôes com números maiores que os da primeira criança. À primeira coloca 

vm cartão de entrada,a segunda coloca. a isa ea | terceira feto colo- 

car e gaída ). : ELSE a SE rc o iria 

Para os fetos da edição Nave! 20 “pode-se Cener um oo! “da memória com RA 

cartões como seguem si 

Es) Dao f Gen Poa 4%) ta 

AE : NA IS 

6 pao RT ras = +. PRA AS cpa, e 

Busca, E máquina” ui sozinha, fez 0. Lipabalho de Poda a copede : 

E GA 43 
3 Ds a a eo ! AA SRB 

dlagsaa de cadeias o náquinas de adicionar E quina ontesl 3 

Ex: Cadeias de máquinas equivalentes a uma máquina de + + 

Ra Sa E a a ç sato 

ae a Ea to | «L 

Nato Aa se. ne 2 A do ; 
do - ao +3 O E: pé 
.€ l é ED Ss Co Sed Read EE 

PROPRIEDADES. DA ADIÇÃO : 

COMUTATIVIDADE : “Pode ser explorada atrovós de um jogo de memória. 

Modelo de fichas do Jogo: uh 

- (5a) (etsl 

ASSOCIAPIVIDADE : Vale mais deixar para explorá-la em contraste com 

    

“» subtração.


