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Jogos no pálio 

ObJerivo: descoberta dos diversos agrupamentos - bases 2,5€10. 

Apos os jogos, a professora explora as noções matematicas implí- 
citas nos mêsimos vefererentes oo Sistema de Numeração, atra 
vês de perguntas como as do 4º jogofver abaixo) 

Inicialmente, não e inleressante trabalhar com muitos elemen - 
tos, pois isso implicaria num nº maior de ordens e portanto dl 

Gutros ogrupamentos. 

Primeiro Jogo ; Jogo do'2' 

Material: traçados de linhas fechadas no chão ou arcos criantas 
Lotol : áfio da 
Desenvolvimento: Quando o profesor apita, cada criança deve procu- 

rar um companheiro e juntos vao habitar uma casa. Acriança que não 
achou companheiro, ganha uma bandeira € nad joga mais. Quando o profêssor apita pela 2º vez, cada grupo de duas cri- anças deve procurar outro grupo de duas crianças “para construir u- 
ma casa maior. k 

)s apitos do professor e os agrupamentos para casas maiores se 
sucedem até que todas as possibilidades sejam esgotadas. 

Perguntas que podem ser feitas após o“termimo do jogo: 
e a) Quantos tipos de case houve neste jogo 

estou alguma criança ? Por qu 
c) Quantas crianças tem em cada casa pequena ? 
d) Quantas casinhas formam uma casa maior ? 

Segundo jogo : Jogo do"5' 

A professora conta uma historia relacionada com o trabalho de Cien 
cias eque sera dramatizada pelos alunos: 

"Muilas gotinhas d'agua passeavam no ceu. Joprou uma-brisa mui- 
to leve e foi juniando 5as.TA prof* faz osomda brisa e as crianças se 

“agrupam dd 5 em 5). 
As gotinhas estavam hem juntinhas . quando bateu um vento e jum- 

tou cada gru o de cinco golinhas com os outro de 5. ds gotinhas or - 
marâm , assim | uma nuvem, 

Apos o termino do jogo, fazer as perguntas tomo 
no Primeiro jogo 
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5 Esvêa Cia sele beca 
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A 4º chpa do, Cabelhs e o ogo Liwre com os eder 

paia Guel a often conheça sr ob rbulos dos mesmos À 

As erranças devem Íºgar cam as muigrrarss ie” gue idea. 
Titiquem os af bulas eia MESMOS €& “Som Copases e estela - 

cer rela qoes sigar f'caliwes k 

o Apos o gogo lee passa -se pera L9 aleicdad  hirugi- 
cla Jogo cla Febrico seguindo es efe pes nele previs das. 

Apos, po eles vir ealicacos outras SIGO L ars como E jo 

go do banco % SOGo do deco à dfo4o do ormeiém . 

OBS: Os JOG propostos postem ser Jogedos com os diver. 

Sos malersars , Sendo Que on” ge dever, ser pPrecrament Ea 

Futscacos 

ftaTeriass 

pel - MulTi base Wo 2 o Segue a ha os é frchas vt3- Patrfos e aTelhos 
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A Jego do dado 

EsTe JP pode Ser Jjegado em qualquer bese É per um gru- 

Po SA criações. Tea a Dc RA E "E nos Suas sers 
faces os oumerers corresponcenter a base. Er base s(0,1,2,3,4) 

9 primeira Erdança Sega O cubo e Tem direiTo pegar 

tantos eubrabos quentas o dodo aminaler. As outras Criancas jesem 
o dado e pegam es cubinhos corresçoo degles qo que Ô es qparece 

ne face cu eme do cado. 

A segunda rodeacia da” derecto a pegar colunas , oe REGE 

dar resto” a pegas placas e a quarta ca cfrrerla a pegar dados, 

Apos fodas as erdanços Terem jogado g cede cmea em pilha 

as Peças obhctos nas Jogadas € eg vencedor Juem fee obs 

gas Mais ns dades, 

AS cnna € lapa posterior 5 pocterao ans aa Ud PER! 

o Cesullado ca coce Jogada ) ver; cando quem E o tencedo- 

awe eos resutfados erpressos Cm Demeros,
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Jogo doe tanto 

Conseste cm reolreas VeDegds dB! matecial Mu Tibase 
como se os pegos fogem clinbeiro . fraco -Se deventto 

a a tee 

egus valências eo Fe as quo” ecies ce cubinhos 

VEr£os cob figura goes de pegos. 

es con E es 

2 NOS mess de- 

AnicralmestE os Crrançar fozera somente rocos . Mars 

Tarde . em oulra elapa + podem registra o que acontece antes 

a Sepa és das fracos .O | regrsão pose ver dao desenho dos pegos. 
una ES e7a oe à eflem do cesentho x registra, -€ O Aumere É 

Descavotermento to Joe: 

a) benqueiro : propõe e resleza Tocos 

E) &) ouros olunos; Focem suas peços por cubrnhosr 

Afcicdades do ro s e) escolte o denguerro E 6) Bs dia fia E = 

visa € confere q Focos reolrzades. 
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O Lê   
Je ogo vo armazem 

O jogo conssk em eeociticar o numeral e buscar nO ão 
kerval PA cot base Pesos CONGES AA entes co numeral dedo > Como Se 

os PES2s Lots Cm Mertaciocios. 
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bose | Liste de E O & JÍºgº pode Ler  realizacs e upa 
s Cc Ú a reErSas base, neste cosa q frche ele vê cone 
ul À EL lê. Er digo, deve incitar a bles. 
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Representação gráfica: 

Apos os jogos no pálio, jogos da fabrica, do banco e do dodo, a criança 
já está apta a começar a representar o que ate agora so tinha 
vivenciado atraves de jogos ou ainda representado no quadro 
negro ou no cartaz de pregas. 

Elio pas da Representação 

a) agrupamento simples E 
O bi fichas de agrupamento simples e escrita dos numerais. 

e) fichas que “conduzem “a com paração de j0905 com o material u- 
tilizado : sa quimhos, pa lilos e avilhos multibase, 

Modelos de fichas: 

  

o) D) 
amos agrupar de acordo Vamos agrupar e completar! Cenas na rua d grup pletor!| 

F Base & Base 5 

a A ROSTO 10 450 
O Á À A : OO Õ ! o 

AnASN 0000 
GM no o PONTA Soltas 

-- « SOCOS AZUIS 
sacos vermelho; e to «os 

  

Lo) Agrupa e completa o quadro: d) Desenha o mulkbase corres pon- 
Base 40 dente. Escreve. o numeral 
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