IMSTITUTO DE EPUCACAO GENERAL FLORES DA CUNHA
ESCOLA ESTADUAL DE £9 E 20 GRAUS
- LABORATORIO DE MATEMATICA

Sistema de Numenagao - Base dez

1. Conteitdos :

unidade
dezena

- concedte

- esenita e Reitura dos numeniisde 0 ate 99
- composicdo ¢ decompesdicde

2. Materiais :- {ichas e saquinhos
- patitos e atilho &
i-- mudtibase - base dez
- abaco - base dez

3. Sugestoes de atividades

1 Etapa
A. Observagao

Ay caiancas devem obseavar ou mesmo pedquisai como sdg empacois
dos 04 produtod que ubamod em casa ou einda visditar um supermercado pa
Aa reealizar esia alividade.

Puranie o debate de comclusdo desie alividade a professora pode
der €nfase aos empacotamentos de base dez, bem como Levan @3 oxiangas-
a coneluinesi que 04 empacoiamentos Lém por objetive facififar a compra
e venda do paoduto.

Paaa iffusinarn melhor a atividade e mofivan ad criamn¢ad para as
proxdmas atividades a professora pode Levar para aula piaulitos  "Ki-
bon" {sdc empacotados em base 10) de acondo com o n¢ de afunos. Por
exemplo, para 24 alunos,fevania I pacotes ¢ 4 pirulitos, obseavaria o
matenial , fagia comentarnios e evidentemenie distaibuinia o4 pirulites.

B. Empacotamento

Para esta atividade ¢ profesdor eria uma situacdo §ietieda: -
transforma a sala numa se¢ke de empacoiamento de uma fabrica de piauld
203, o4 alunos sends fumcionarios, o material (saquinkos e fichas eu
palitos e atilhes) sera usado eomo sendo pinrulites e saquinhod para o
empacotamento ¢ & professora send o geagnie, que aleatard os funcdlona-
Rios para ndo comelénem eares na eoniagem e no empacolamento. Posfo i
20 as eniancas f(wloeados em prs grupos) recebem quaniidade aleatdrla -
de planlfitos e saquinkos ¢ , de acordo com as indfrucdes do gerente ,
devem contan o4 "pirulitos” w semphre que separarem dez "piAulitos™ de-
vem eolocd-Los num "Ruinho" ‘e Aeinicddr a c&utagem " um a um" Lanto -
quanto for possivedl. _

Purante edle atividade e professons "gerente” circula enire o4
ghupes erientande-03 se mecedsdnrio, :
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C. Analise do empacoiamento

Asaim que todos es ghupos teaminam a terefa, a prefessona explo
ra ORALMENTE ¢ ifrabalho em grande grupo, com pergunias Lais como:

- Grupo A, quanfos pacoiinhos de pirulites voces conseguiram =
fonman? R : zres (3)

- Sobranam piruliios solitos ¢ R: &4im Qaantaa? Quatro (4)

- Quantos pirulitos ha em cada saquinho ? R: DEZ(10(

- Seria possivel desecobrir quantes pirulites este gaupo 2reece-
beu? Deixan que as c&iangaa oferecam s0flugdes e usem recurnsos,se neced
sario. -

Outhes pergunias possiveis e que indiretamente prepaream pare
a téendieca operatoria da Adigie e Subtxacdo. _ ;

~Quantos piautlitos sdo mecessarios ao grupo A, para que eles pos
sam fonmar mais um saquinko T ou - 0 que aconieceria ao grupe A e eu
Lhes desse mais 6 pirulitos? Pon quEf

-0 que aconteceria ao grupo A se eu Lhes tirasse 5 piaulitos ¢

Obs: Imaginemos como nesultado do grupo B | 2 saquinhos e¢  ne-
nhum pirulito soltoe" - 0 que deveria fazer ¢ gaupe B se eu Lhes pedis-
ae 7 piaulitos? Por qué?

N.B. - Estas ultimas perguntas devem ser dinigidas ao gaaudd -
grupo e,se necesdario, as criangas podem manipulax o mateaial pers ob-
Lerem a nesposia.

D. Confenin o cmpacetamenta

08 gnupos frecam enire 84 o irnabalho aeelizado e um deunuu eon-
fenin o trabatho do outre. Se houver engano no empacotemento de um gam
po, evidentemente havera alteracio mo resuliado, o que constitaird uma
otima opertundidade para andlise ¢ debate. A

Obs. Estes tres momentos {B.C.D.) podem con&tttuia, Laga on
mais sessces de efividades, dependendo, & Logico, do desembarage ¢ de
minio que a clasée epaeserntan.

11 ETAPA

Representacdo grafica do empacotamento

I Momento. O professor diz ter edquecido o mateadial, mas mand -
festa o desejo de realizar os jogos de empacotamento. Pergunie qos ala
n0d e haveria cutra maneira de aealizd-Las. Geralmente as calanges au
gerem o quadro e o giz como aecursos e pedem que a profesdona desemke-
04 "pinulitos” (mo quadro) e eles fazem ¢ "empacotamenito” usando uma -
tinha feehada| ja pode 2er introdizida uma cor dnica como eﬁdigo do 29
empacotanento - dezenal

A andtise da representagio @ dmpoatante ¢ o professon pede RPan-
¢or mao de peaguntas semefhantes as do Item € -1 Efapa.



5. 5 ‘?? A
: b I J =B
g 7 _L? ?‘i’? Ed ¢ ;f;

Ouira sugestdo, para conduzir as criancas @ representacdo, & que
0 professor sugira, apos um joge, que elas ciiem um "desenho" para ne-
presentar o que realizaram com o material.

0 trabathe pode sen individual ou em ghupos e postlenioamente~
analisdado pelo grande gaupo e selecionada a melhor xepresentacao.

0bs : 0 atitho , o saquinho ¢ o diaghama da representacds da de-
zena derdo de uma mesma coh, porque podteriormente adota-se uma nova -
COR paka centenasd e uma outra para unidade de milhar ete.

I11 Etapa
A. Codificacdo
A professona realiza uma sessdc de empacotamento, faz uma rapida
. analise e pede a cada gaupo que Aegistre, de maneira mals simples wmas
exate, eniando um codigo, o resultado obiido no empacoiamento.

Possivedls registros :

GAupo A Gaupo B 7 Grupe € Gaupo D
Nos foamamos 3 |Fizemas | o
g, LAt Talle T AR Pl
brakam 2 piau- Y ?

Litos

0 prolesson recolhe 05 nregistres, analiza-os eom o grande grupo-

¢ eombina que adoiarao | um negistae] imico para Zoda Tuama, o

que faecilitara o trabatho. Dos exemplos citades se poderia escolher o

. do grupo D enniquecé-Lo e manter um registroe dniec, ineluindo 05 demais
grupos:

Grupos () @

W O W e

2
4
3
2

A B T - B S

0BS. Nessa edpa §d € possivel ao professor achedcentan a teamino
togie unidade, dezera. Unidade ou unidades serdo 04 pirulitos que ficam
s0ltos a dezena, cada pacofinho que contem dez piwunfitos ¢ o ggd¢ga po-
derl sex enniquecido.

Gaupos [ 4 1T a




B. Pecodificacdo

vafendo-se do codigo caiade, anota -
peaguniado a ecada gaupo: - Quantos-
"4oLtas"? Dar atengdo especial ao ze

Apos um jogo a professonra,
ne quadro os resulfados dos fegoes,
pacoies - dezena! Quanias unidades
he, cado suaja oportunidade.

Gaupos if o ‘? e Ltoial i 1tilizando-se desta Labela o profes-
A 3 ' 5 35 sor faz pergunias fais eomo:
8 5 3 53 - Qual o grupo que empacolou mais pi
e P 4 44 hulitoa?
v P 0 80 - Mas o gaupo A tinha mais plrulilos
: - de que o 6.0 aquil aponia a coluna -

das undidades) Dedirar que as criangad

diseuiam e cheguem a uma concfusio.

- Que ghupo empacolou menos ¥ Porx que?

- Mas o grupo B Lambeém Lem 05 mesmod algernismos que o Gaupo A,e-
Les tambem tém 5 e 3.

- Qual o 3 que vale mais, o do Grupo A ou ¢ do Gaupo BY
Por quét (apontando sempre pare a tabela)

- Agona obseavem ¢ Grupo C, o que quea dizen 4 e 47
Posso dizer que o3 dois 4 valem a mesma coisaf Pox quéf

i~ 0 que aconteceria ao ghupo B se eu Lhes desse mais T piaulitfos!
Por que? Acontecerie o mesmo do grupo A? Pom quif :

4+ 0 que poderia fazer o grupo P se eu Lhes pedisse 5 planlitos ?
Pox quet : %

0BS. 0 professor nido deve apressan-se em dax redpostas e 8im con
.dueir o debate, aproveitando as contaibuigdes das eniancas. Na tabela &
cima observa-se a eoluna "Total™ esfa poderi sex trabalhade 45 oralmen-
Le ou, dependende da turma, sen inclalda na tabela, se bem que havexd -
um momento de sistematizagio da Zeifura e eserita dos rumerals, pods
dependendo do trabalho e painedipalniente do nivel da furma pode ocoxreA

o seguinte: ae ver ao ne 3% 2las poderde dizex somemfe 3 pacotes e ¢
& soltas ou 3d ¢ 8u, ou alnda dizer tainta e oito e justifican.
C. Jogo do Anmazim '
1V ETAPA |
A, Relacionar repaesentagho grafica com Labela e vice-veasa
L. DPada a Labela repaecsextar ¢ jogo graficamente.
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2. Dada a nepresentag¢io, completar a Tabela

(o) aoa | oo Q
~°l:,_; Qo o Qo
ik “gn‘n It G 4?h_ ™
N i =
,"/0 O o‘a() “
| : s nai s
\A.UOOD | L Op0O0Y | oo o by 7
NeBeil | : l
J \ QUJ\D ol

As duas atividades podem sen emniquecidas com perguntas semelhantes s
ja citadas. 4

0 trnabalho se toina mais Rieco, podendo sea nealizade em grande grupo ,
pequenos grupos ou mesmo individualmente e as atividades graficas a:o
inumeras .

OBSERVACUES GERAIS .

Apesan de trabalharmos atZ entio, somente com DEIENAS e UNIDA-
DES estamos Levando o aluno a : - estabetecen o paineipio do sistema -
de Nnncuagio Deecimal, - didentificar o uapa&&cionat do n&gaﬂx&no, bem .-
como pup.tmauda-o ind&utmen& para @ tecaiea operatoria da Adigio e
Subtra¢do, dentro duu mesmo auzma. Dail a necessidade do professon-

elgumas vezes distribuin quaniidades previemente pon ele estabelecidas,

por enemplos
= fodos 0a grupes necebem uma mesma quantidade de materiallsem o eonhe
cimento das erdiancas) pois ao final do jogo o aesullado apomuuu -
um otimo debate.

- um ou mais grupos necebem quantidades queé contenhan dezenas exatas ,
4820 para o estude do zene.

= 4m ghupo recebe ume quantidade taf, cujo aegiatro se fard com amdco-
algarismo. Ex:

Ll S i T ae
S e i

- um gaupo AecebeaR pox exemplo quarenia ¢ cinco elemenios ¢ outra gLe-
cebeag cingiienta e quatro, o que tambem ofeacce eportunidades de um ed
tudo sobre valor posicional e absoluto dos algarismos.

Todas essas atividades sugeridas podem sen realfizadas com 08

dois primeirnos matenials (fichas e saquinhos, pafitos e atithos) bem
eome aplici-Los @0 MB e ao Abaco 45 que ao imves de "empacotamento”

lagrupamentos) &b cadangas dardo as taceas mecessdnias & com Lo~

40 as cnianges Lteado oportunidade de realizar a compara¢de o estabele-
cer as possiveis Aelagoes entre o0s matenicis.

Jogos estinturadod

-jogo de banéo

-foge do dedo ‘

~§oge do armazém. Esses 3 jogos também podem sen adaptados aos mateni-
als ¢ enniquecerdo o frabatho, toarando-o¢ variado o dindmico.
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Leltura ¢ escaifa dos numerais

Como o0 trabaltho se propoe & Loanar o aluno capaz de £Len e esexe-
ver o4 numeaais de 0 a 99, ele podera sear feifo por etapas e profess ox-
pode Langar mao das aetividades que seguem, bem como dos materiais ja

eitades acrescidos de fichas semelhantes a esias:

| dope |

1

12 |

A, Digames que o professon quedira trabalhan com 04 numenais de L0

@ 20 e se utitizara dos palitos e atilhes.

ELle distribui a eade afune ou & pequenod grupos as quintidades -
previamente por ele estabelecidas. Ex: um grupo xecebe quinze palitos e
atithes, outno dezoifo palitos e atifhos, um tenceino grupo necebe onze
palites ¢ atilhos etfe... Cada gaupo deve realizar o jogo da fabrica;fed
20 isto ¢ professon- pede que fhragam o Zrabalho nealizedo e juntes enge

nizem 05 empacotamentod obtidos numa §ila "ecredcenie” Lafe & da menor
quaniidade & maiox.
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0 profedson da oporxtunidade para que
todos observem a fila e fagam o4 coment@rios om perguntas que desedarem.
A degudn ofenece &s. fichas eom 03 numenais ¢ a pelavaa conrespondente -a
eade elemento da §ila que se complefars asdim: A

&

W e

B. A mesma sendagao podesa sea feita da seguinte maneiaa: 0 profes-
dor indeda a fila do "um & mals” e as caiancgas devem completd-£a afe «a
quantidade indicada pefo professox.
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A seguin a §ile send etiquetada cemo na atividade anteriox.
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oBs: As atividades anferiones,A e B, podem dan onigem @o material visual
que ficard expostc ma dala de sula, durande o Lewpo mecessErio Para coA
Aela Reitura ¢ edcrifa dod numerais em estudo.
Purante eéte perledo o professon {ard uma variabitidaede de ativi

dades ¢ jogob que suzdiliem & Leifura e escrita dos numerais.

Ez: - Jogos

&
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a}l memonia b} vispora e} domid

i:“\% |45| ds | 20 | 42
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~jogos nas filas
ebtabelecen nefacoes: vir antes de..
ses win depods de...
«e. 24tan entre de...
. eas &&A vizdnho de...

d) Mieco 28

[T
Ui

-Atividades

a) ditaedo de numenais

b) composicaoc e decomposic@o com ou sem fabela

e) seriagdes

d) vizinhos

e) histonias matemdticas que envolvem o0s mumerais 2rabalhados

Nota : as atividades A & B sugeridas para Leifura e escrita dos
numerais podem sen sdimultd@neas ou intercaladas e podem
ainda sea realizadas com todos 0b mateniais citados.

Ex: Palitos e atifho
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= Fichas e saquinhos
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Matenial elaborado pela Professocra Marlene de
Ofiveina Leite.



