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Sistema de Numeração - Base dez 

1. Conteúdos : 

unidade 

dezena 
- conceito 

- escrita e Leitura dos numerôlade O atê 99 

- composição e decomposição 

2. Mateniais :- fichas e saquinhos 

- palitos e atilho 4 

t-- mulitibase - base dez, 

- âbaco - base dez 

0 3. Sugestoes de atividades 

1 Etapa 
A. Observação 

As crianças devem observar ou mesmo pesquisar como são empacota 

dos 04 produtos que usamos em casa eu E eAnda visitar um supermereado pa 

na reatizar esta atividade. 

Durante o debate de conclusão desta atividade a: professora pode 

der êngase aos empacotamentos de base dez, bem como Levar às exianças- 
a concluires que os empacotamentos têm por objetivo facilitar a compra 

e venda do produto. 

Para ilustrar melhor a atividade e motivar as crianças para as 

próximas atividades a professora pode Levar para aula pirulitos "Kã-. 

, bon" (são empacotados em base 10] de acondo com o nº de atunos. Por 

exemplo, para 24 alunos, tevaria 2 pacotes e 4 pirulitos, observaria q 

material , fagia comentârios e evidentemente distribuinia os pirulitos. 

B. Empacotamento 

Para esta atividade o professor cria uma situação jictieia!  - 
trandfonma a sata numa seção de empacotamento de uma fabrica de pinuti 

2os, os alunos serão funcionarios, o materia? [saquinhos e fichas eu 

palitos e atithes)] sera usado eomo sendo pirulitos e saquinhos pera o 

empacotamento e a progessora senã o gerente, que atentarã os funciona- 

AÃos para não cometérem erros na contagem e no empacotamento, Posto is 

2o as exianças leo£oeados em pyô gaupos) recebem quantidade ateatoria - 

de párutitos e saquinhos e , de acordo com qb instruções do gerente , 
devem contar cs "pinubitos" e sempre que separarem dez "pinulitos” de- 

vem cotocã-Los num “quinho” e aciniciar a contagem "om a um tanto - 

quanto go% possâvel. 

Durante esta atividade a professoras “gerente” cite entre os 

gampos exientando-o4 se necessênrio, ; 

a gi did ar ua Por ATE PR IS TM 7 DR CPO



C. Analise do empacotamento 

Assim que todos es grupos terminam a tareça, a professora expto 

na ORALMENTE o trabalho em grande grupo, com perguntas Lais como: 

- Grupo A, quantos pacotinhos de pirulitos vocês conseguiram - 

formar? R : três (3) 

- Sobraram pánulitos soltos ? R: sim Quantos? Quatro (4) 

- Quantos pirulitos ha em cada saquânho ? R: DEZ(TO( 

- Seria possível descobria quantos pirulitos este grupo hrece- 

beu? Deixar que as CAlanças ofereçam soluções e usem recursos, de neces 

santo. 

Outras perguntas possíveis e que indiretamente preparam para 

a técnica operatória da Adição e Subtração. 

"Quantos pirlitos são necessarios ao grupo A, para que etes pos 

sam formar mais um saquinho ? ou - O que aconteceria ao grupo À 4e eu 

thes desse mais 6 pirutitos? Por quê? 

-.0 que aconteceria ao grupo À se eu Lhes tirasse 3 pinulitos f 

Obs: Imaginemos como resultado do grupo B ; 2 saquinhos e ne 

nhum pirulito sotto” - O que deveria fazer o grupo B se eu Lhes pedis- 

se 7 pinutitos? Por quê? 

N.B. - Estas últimas perguntas devem sex dirigidas ao gaande - 
grupo e,8e necessario, as crianças podem manipular o material para ob- 

terem a resposta. 

D. Congerin q empacotamento 

Os grupos trocam entre sÃi o trabalho acalizado e um deverã con- 

gerir o trabatho do outro. Se houver engano no empacotamento de um gam 

po, evidentemente havera alteração no resultado, o que constitulra uma 

otima oportunidade para análise e debate. 

Oba. Estes três momentos (B.C.D.) podem CARR ELANIA, tata ou 

mais ses56es de atividades, dependendo, & Lógico, do desembaraço e do 
minio que a classe apresentan., 

71 ETAPA 

Representação grigica do empacotamento 

I Momento. O progessoa diz ter esquecido o material, mas maná - 
sesta 9 desejo de aeatizar os jogos de empacotamento. Peagunta aos ala 

nos se haveria outra maneira de acatizã-tas. Geralmente as entanças du 
gerêm o quadao e o giz como Aecursos e pedem que a professora desenhe- 
04 "pinutitos” (no quadro) e etes fazem o "empacotamento" usando uma - 
Linha fechadal jã pode ser introduzida uma cor única como código do 89 
empacotamento - dezena) | 

Â enâtizo da representação B importante e o professor pode tan- 

car não de peaguntas semelhantes às do Item C - I Etapa.
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Outra sugestão, para conduzir as crianças à representação, é que 

o professor sugira, apõs um jogo, que etas criem um "desenho" para ne- 
presentar o que reatizaram com o material, 

O trabatho pode ser individual ou em grupos e posteriormente- 
analisado peto grande gaupo e setecionada a melhor representação. 

Obs : O atitho , O saquânho e o diagrama da representação da de- 
zena senão de uma mesma cor, porque posteriormente adota-se uma nova - 

cor para centenas e uma outra para unidade de milhar ete. 

III Etapa 

A. Codificação 

À professora realiza. uma sessão de epaeotantnaoo daz uma rapida 

O analise e pede a cada grupo que aegistre, de maneira mais simples mas 
exata, eniando um codigo, o resultado obtido no empacotamento. 

Possiveis registros : 

Gaupo À Grupo B ] Grupo € Grupo D 

Nós gormamos 3 |Fizemos EU o 
saqitinhos e so [1] () E) ? 2 ? HA Rs MI E > 

braram 2 piru- q P E 
titos 

O professor recolhe os registros, anatiza-us com o grande grupo- 
é combina que adotarão | um registro) ânico para toda Tuma, o 
que facititara o trabalho. Dos exemplos citados se poderia escolher o 

0 do grupo D enriquecê-Lo e manter um registro único, incluindo os demais 
grupos: 
  

  

Grupos O So 

AR 5 2 
B ES 4 

c 6 3 
p 5 2         
    

0BS. Nessa eápa já ê possivel «o professor acrescentar a termino 
togia unidade, dezena. Unidade ou únidades serão os pirutitos que gicam 
soltos a dezena, cada pacotinho que contem dez pinutitos e o codigo po- 

derã sex enriquecido. 
  pet, 

“Gâmpos |) dk Pu 
  

          

 



B. Decodijgicação 

: Apôs um jogo a professora, vaLende-se do codigo criado, anota - 

no quadro os reouttados dos jogos, perguntado a cada grupo: - Quantos- 

pacotes - dezena? Quantas unidades "soltas"? Dar atenção especial ao ze 

Ro, caso surja oportunidade. 
  

  

          

| Grupos 4 dA T AA total | Utitizando-se desta tabeta o proges- 

A 30 5 35 son faz perguntas tais como: 

B 5 3 58 - Qual o grupo que empacotou mais pá 

C 8 4 44 nubitos? 

y 6 0 80 - Mas o grupo A tinha mais pirulizos 

do que o 6.7 aquil aponta a coluna - 

das unidades) Deixar que as crianças 

diseutam e cheguem a uma conetusão. 
- Que grupo empacotou menos ? Por quê? 

- Mas o grupo B também tem os mesmos algarismos que o Grupo A,e- 
Les também têm 5 e 3. 

B - Quat o 3 que vale mais, o do Grupo A ou o do Grupo Bº 

Por quê? (apontando sempre para q tabela) 

- Agona observem e Grupo C, o que quer dizer 4 e 4? 

Posso dizer que os dois 4 valem a mesma coisa? Por quê? 
--O que aconteceria ao ghupo B se eu Lhes desse mais 7 pirulitos? 

Por que? Acontecenia o mesmo ao grupo Af Poa quê? 
+ O que poderia fazer o grupo DP se eu Lhes pedisse 5 pisutitos ? 

Por quê? e : 
OBS. O professor não deve apressar-se em dar respostas e Sim con 

dueir o debate, aproveitando as contribuições das crianças. Na tabela à 
cima observa-se a coluna “Total” esta poderã ser trabalhado 40 oralmen- 

te ou, dependendo da turma, ser inclhida na tabeta, se bem que haverã - 
um momento de sistematização da Leitura e escrita dos runetais, pois 

» dependendo do trabalho e principalmente do nivel da turma pode ocoreA 
o seguinte: ao ver ao nº 38 elas poderão dizer somente 3 pacotes et 

u soltas ou 3d e Su, ou ainda diter trinta e cito e justificar. 

C. Jogo do Armazim 

IV ETAPA 
4. Relacionar representação gráfica com tabela e vice-versa 

£. Dada a tabela representar o jogo graficamente. 
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2. Dada a representação, completar a Tabeta 
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As duas atividades podem ser enniquecidas com perguntas semelhantes as 
jã citadas, 
O trabalho se torna mais rico, podendo ser neatizado em grande graupo , 
pequenos grupos ou mesmo individuatmente e as atividades graficas são 
inúmeras . 

OBSERVAÇÕES GERAIS 

Apesar de trabalharmos atê então, somente com DEZENAS e UNIDA- 
DES estamos Levando o aluno a: - estabelecer o principio do sistema - 
de Numeração Decimal, - identificar o vaposiciona? do algarismo, bem - 
como preprarando-o , indiretamente para q tecnica operatória da Adição e 
Subtração, dentro dêsre mesmo sistema, Dai a necessidade do professoa- 
algumas vezes distribuir quontidades previmmente pon ete estabelecidas, 
por exemplos: 

- todos os grupos necebem uma mesma quantédade de materiatisem o conhe 
cimento das. crianças) pois ao final do jogo o nesultado oportunizanã - 
um otimo debate. 

- um ok mais grupos recebem quantidades que contenhan dezenas exatas , 
Ás£o para q estudo do zen0. 

- um gaupo recebe ima quantidade tat, cujo Regdatão se farã com único- 
akgarismo. Ex:   

E ao 1a 
  

    
a 

3 
    

  

E dao! 

7 

  

1   Tr     

- Um gaupo necebeaa por exemplo quarenta e cinco elementos e cutra ge- 
cebera cinquenta e quatro, o que tambêm oferece oportunidades de um es 
tudo sobre valor posiciona e absoluto dos algarismos. 

Todas essas atividades sugeridas podem sea reatizadas com 
dois primeiros materiais (gichas e saquinhos, palitos e atithos) 
como aplivã-tos ao MB e ao Ábaco s6 que ao invês de "empacotamento" 

(agrupamentos) as crianças darão as Zrocas necessãaias e com ds- 
50 às ertánças terão opontunidade de reatizar a comparação e estubete- 
cer as possiveis aetações entre os materiais. 

os E 

bem 

Jogos estinturados 

-jogo dê banto 

-fogo do dado 
-jogo do armazém. Esses 3 jogos também podem sex adaptados aos matenri- 
Gis e enaiquecerão o trabalho, tornando-o variado e dinâmico. 5



Leitura e escrita dos numerais 

Como o trabalho se propõe a Zoinar o aluno capaz de Lex e esene- 

ver 04 numerais de O a 99, ele podera sex feito por etapas e professoa- 

pode Lançar mão das etividades que seguem, bem como dos materiais jã 

citados acrescidos de gichas semelhantes a estas: 

1 2 | lose | 
A. Digamos que o professor queira trabalhar com os numerais de  L0 

a 20 ese utitizara dos palitos e atilhos. 

Ele distribui a cada aluno ou a pequenos grupos as quantidades - 

previamente por ete estabetecidas. Ex: um grupo recebe quinze palitos e 

atithos, outro dezoito palitos e atithos, um tenceiro grupo recebe onze 

palitos e atithos ete... Cada grupo deve xeatizar o jogo da gabrica;gei 
to Asto q professoa- pede que tragam o trabalho reatizado e juntos oRg& 

nizem 0» empacotamentos obtidos numa Gita "enescente” isto É da menoa 
quantidade à maioa. 
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a 

O professor dã oportunidade para que 
todos obscavem a fila e façam 04 comentarios ou perguntas que desejarem. 

À seguir oferece as fichas com os numerais e a palavra correspondente a 
cada elemento da gita que se completarã assAms 
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B. À mesma sexiação podera sea feita da seguinte mancina: Ô proges- 
40h inicia a fita do "um a mais” e as crianças devem completa-ta «tê a 
quantidade indicada pelo progessos. 

Mais ds mas o | f mars 4 a mes L mais dia, mass E 
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A seguir a gála sena etiquetada como na atividade antenrios, 

obs: As atividades anteriores, A e B, podem dar origem ao material visual 
que ficarã exposto na sata de guta, durante o tempo necessario para cor 
reza Leitura é eserita dos numprais em estudo. 

Durante este pesiedo o prógéssor Zara uma variabitidade de ativi 
dades e jogob que auxiliem à Leitura e escrita dos numenais, 
Ex: - Jep os 
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[119 | Lasgo 

TF -jogos nas jitas 

estabeLecer nelações: vir antes de.. 

co VAA depoáís de... 

«vo Cotar entao de... 

O coco 464 Vizinho de... 

  

  

  

          

d) Mice 
15 quimpi [4% & 

“Atividades 
a) ditado de numerais 

b) composição e decomposição com cu sem tabela 

c) seriações 

d) vizinhos 
e) historias matemâticas que envolvem os numerais trabalhados 

Nota : as atividades A e B sugeridas para Leitura e escrita dos 

numerais podem sen simultâneas cu intercatadas e podem 
ainda ser neatizadas com todos os materiais citados. 
Ex: Palitos e atítho 
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