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.8 etividades sugerides em’ conexco com o Cartio I preparam a eri
2to de contzgem. fazendo virias corXespondencies de 1 para 1, por

anga para o
meio do uso des e certzo, dé-se a cricnge e oportunidade de adquirir o hfbito
de exp -elh: - .. 2.1, os elementos de duas séries de atividades concretas.

3 .otes de aprender cono contar; isto &, combinar uma série de a-
goes, ou objetos com s palavras numéricas, a criancga passa pelas experienci-—
gs de emparelhar um conjunto de objetos com outro conjunto de objetos que ser
vem como contaderes.

4 medida’ que a oriengc aprende a usar ohbjetds couo contadores, o
ato de contar, ecmbora lhe possa ser femiliar, sdquire um sentido novo. Preci-
gamos lembrar que contar, ceomo um ato simbdélico, é um instrumento intelectual
novo para & criange. cla nao pode fager uso apr: priado dele enguanto nao ti-
ver aprendido a estabelecer uma perfeita correspondencia biunivoca entre os
numeros fzlados e os objetos enumerados.

Atlividades preliminares:

ntes de expor & gravura invente uma histdria scbre - Castorzinhoé-
0 menino indio gue nao sabe contar. Pale &s criengas sobre as tarefas gque ale
realiza pare seu pel ¢ sobre su&s preocupagoes a0 tentar sesuir o rasto dos
gavalos. ..g orianges entenderao melhor o que se espera delas se formarem uma
atitude d:¢ vontade de cuxilicr seu amigo ~Castorzinho: que nao sabe contar.as
oriangas ‘xmovavelmente estarao tao ansiosas para mostrarem sua habilidade em
contegen e cor, que serd dificil para elas cec i1z rem no problema da maneira
que ‘€ ind: qado na histdria. s/

serd pendente, & principio, nao as interromper, se elas insistirem
em recitar os mimeros, mas € preciso chamar a atengao sobre o fato de que em
relagio & contagew, elas conhecem mails do que ¢ :Castorzinho- e que elas pre—
cis$§ encontrar para ele outros meios, zlém da contagem, para resolver seus
problemas,

:givideﬂgs com o0 cartaz:

Ouando tiver terminado a histdéria, mostre o Cartio I e discuta com
¢as os delalhes do quadro. Entao deixe &s crianges examinarem os 6 pe
corte. Vage—as notarem as caracteristicas de cada ponei e surgirdo
nores lesscritivos, tais como: Yostado, lialhado, 4lvo, Enferrujado, etc.Depois
dos o: valinhoe terem receblde nomes, deixe as criangas marcarem lugares para
¢ de .m deles e colocarem-nos uns ranhuras. Faga as criangas tirarem todos os
cavalinhos ¢as ranhuras e colocarem-ros de volta em seus lugares oertos. Cer—
cifique-se ce que cada crianga & gapaz deo distingulr os diferentes poneis e
achar seus lugares avrovriades. Trabal a.do com um grupo de criangas vagaro—
caomece coOm enos poneis. Quando ac coriangas estao completamente familia—
adas com 08 poneis e suas posigoes, uecrgunte como o “Castorzinho' podexrd
4 astao todos 1ld. is duas respostis evidentes de que ele conhede 0s po
nome e sentird a falta de um aucente e de gue ele pode ver se todoS
ybrizos eptao ou nto ocupados, deverias ser compre-ndido por todas as oria—
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Depois de ter sido conseiuido_isto, estenda a histdris, ocontando co-
mo alguns poneis se extraviam quande sao enviados para pastar.(Experimente es
conder um des recortes, &em as criancas notorem o que gstd fazendo). Conte GE
mo, curente o neite, 0s ponels voltam para seus abrigos. Deixe uma crianca p

p&r 05 recortes restantes nos aebrigos. Pegu a ogtra crianga para fager o pa-

pel de -Cestorzinho’ & mostrar onde estd feltando um cavalo. Varie esta ati-—

vidade cgom dols ou mais gavalos cusentes.

Lsgora vem & parte mais importante da histdria. Sugira &s criangas
que serd nuito util pera o “Castorminho: se ele puder dsscobrir a_falta de um
ponei ernquanto 03 animals ainda estiverem pastando, Cheme a atengao das cri-
angas para os seixos. Por gue “Castorsinho- estd tao envolvido olhando para
as pedrinhes? Algumas criengas provavelmente descobrirac por si mesmas, 0omo
¢lag podem usar as pedyinhas como contadores, isto g, ela. poderao deslocaxr
selxos no chao, para cada ponel que avistarem. S5e nao sobray nenhum seixo na
cesta, todos os ponels devem estar presentes. Tenha uma sacol ou calxa e gon
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tadores ou, preferentemente, uma cesta e pedras prontas para as criangas.
Deixe as crien¢us se revesarei no encargo de um cexto n? de poneis, mu~
ninde- 1% do - amero exaln (o contadores para os poneils presentcs; entao de
lhes um n* de contadores difercntes do n? de poneis. Ou, deixe umc criancga -
escolher Os poneis gque elz =nstaria de possulr e faca outra oriany:’ selecio=
nar o n¢ cpropriado de coztudures. Continue até o uso de contadores estar -
perfeitamente entendido. vega s criancas sugerirem outxos nzios que o0 'Cos-
torzinho- poderd usnr, por c¢xemplo: atur nds num cordac. Tenha material dis-
ponivel, d- forma que as criangas possam realizar suas proprias sugestoes.
Finalmente, deixe cada crianga fazer papel de "Castorzinho" tirande magas da cesta
para alimentar seus poneis.(Use magas verdadeiras ou magas previamente recortadas).Avise
as criangas novamente que "Castorzinho! n3do sabe contar. Deixe as criangas inserir um ou
mais poneis nes ranhuras, entac pega a outra crianga para dar uma maga para cada ponei. -
Verifique como procede cada crianga ao tirar as magas, para descobrir se elas toucam um -
n ac acaso ou se usam o processo da correspondencia bi-unfvoca. Observe expresaces tais—
gomo''fu fenho que chega' ou "Muito poucas' ou "Demais"., Este ultimo exercicio fornece um

meio ae verificar o 1Y passo na prontid:icu para os numeros.

stividades relacionadas

# . -~ o \

v =S5 lceias basicas envolvidas nas atividades do Cartao 1 fornecerao as -
criangas as partes que faltam em seu lastro (bachgraund) paras contagem. Os_pro
cessos aprendidos podem ser adatados a situacgoes de classe, por ex: situagoes-
Ague surgem gquamdo da organizagac do material. O processo de correspondencia bi

univoca e visto em tarefas tais como: passar folhas de papel a uma serie de aln
noeg, 0s assuntos figurando na serie como contadores. d

s T i e

Ag atividades introduzidas-com o Cartao 2 estao mais intimamente -
relacionadas a contagem mental do que ,as do Cartao 1, de uma vez que a crianga
precisa asprender a fazer uso de uma serie de atos como contadores, -em vez de. -
depemnder de objetos. ! 'S

_ : , £m conexao com o Cartao II, a criauga deve estabelecer corresponden
cia bi-univoca entre objetos e serie de atos, tals como: bater palmas, saltar,-
atirar, pars representar os objetos contados. Este novo tipo de correspondencia
bi-univoca e mals difieil do que o 12 tipo.Usando contadores gue permanecem di-
ante de seus olhos, a crianca podia facilmente conferir e tornar a conferir seus
reuu.ﬁ;do - .agora ela precisa conservar na memoria uma gerie de movimentos ou -
gzngb_unswgaooso Esta atividade torna-se mais <ificil, a medida que cresce o n@

JJETOS .

abividades preliminares:

Ao introduzir o Cartao II, fale as criangas sobre o amigo de "Cas-
tortinho"o "dsquil, Voador" que mora do outro lado do rio. Os dois meninos gos-
tam de pescar e enmbora eles estejam_em geral separados pelo rio cada um gosta -
de informar o outro sobre a proporgao de cada pesca.De uma vez que as palavras-
numericas sao desconhecidas para eleg, cada um deve inventar um meio de dar ao-
outro a idela exata de_suas realizagoes na pesca. Porgunte as criangas como is-
so pode ser feito. sntao mostre-lhes o cartac, no qual dois ou tres dos 9 recor
tes de peixes foram inseridos. 3

Atividades com o Cartaz :

As ecriangas sugerirao meios pelos quais "Castorzinho" pode contar
ao "iwsquilo Voador" o n€ de peixes que ele pescou. Blas sugerirao que "Castor-
zinho" bata ou sacuda as m20s, s=ilu, alire alguma colsa para o ar, ou grite ta
tantas vezes qnonlus forem oS pelxes que tiver pescados

Luixe a eri~nga que faz uma sugestao demonstrar como ela pode ser
gincubads paya qualquer n® dado de peixes. (Use 5 ou menor n® de peixes a prin-
eipio).Diga as criangas para abanarep, saltarem, gritarem, ete.de tal forma que
0 n¢ de vezes seja claramenie percebido.

Depois de ter entendide o prineipio e ¢aida crianga ter participade
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de um ou mais meios de comuﬂic“g:o, varie o n? de peixes. Deixe uma crianga
ser o astorzinho e inserir nas ran uras tantos peixes gquantos ela desejar.
Ela entuo assinala, por alyum método -:udivel, pare outra crianga (o fsguilo
Voador) ¢ n? de peixes que ela te‘. AR G crianga deve estar atris de uma
cortina ou estar de costas.Bstf 2 coricuy regista os sinais com contadores.
ASs outras oriangas tem os Deixes diante Jo seus olhos e peden verificar a e=

xwtid o das duas hpresentﬁcoebo

Quando esses exercicios preparatbrios tiverem sido entendidos,discuta
p problema seguinte: o ‘Esquilo Voader:® quer que seu pai saiba quantocs pei-—
xes Castorzinho: pescou.Pode o ‘“‘Esquilo Voadori contar a seu pal! sobre a =m
mensagem recebida do outro lado do rio? Ou ele deve mostrar-lhe?

Para estimular a imagina gao das criangas conte-lhes que cada vez que 0
Ur31nho bate yalmus para anunciar um peixe, o Esquilo Voador traga uma linha
na. areia para seu pai ver ou poe um na cesta para mostrar a seu pai ou expe-—
rimenta recortar e imitar os ates do Ursinho de modo que o pai veja por si =
mesmo. A Y
’ Deixe 1- a erianga realigzar as sugestoes nas quais o Esquilo Voador usa
gcontadores. uo1oque o cartao de modo gue 0s peixes sejamw visiveis somente pa
re a crianca que faz & parte do Ursinho.BDeixe . crianga colocar no cartaz o
p? de peixes que ela desejar. Codi uamza das criancges deve ter papel e lapis -
pu uma cests e pedrinhias para rehlstnr 03 sineis.

: Como variagao, deixe as criang elecionarem os numeros “fager' de oon
tudores wepois de Ursinho ter termlnmdo sua mensagem.Chame a atengaob das ori=
gngas para o dificuldade desse processo. Deixe-n=< descobrirem que dd sé para
nimeros muito peguenos.

£ quLr. fale sobre o Ursinho atravessando o rio para visitar o Esqui
lo Voador.Perzunte como o Ursinho, sem usar palavras numéricas, pode mostrar
0o n? de peixes que pescouq

Finalmente iscuta o problema que surﬂqu se o0 Ursinho vier sem o0S sei
Xo0s. Com ele pod “4 lembrar? Se nao ccorrer as criangas, sugira gque ele pode
ria usar os deaos como contadores. Deixe-as usarem os dedos para registar -
guantidades de peixes mostrados no Cartag. Use um anel, uma borra chlnha ou -
cartaoc para marcar o Ultimo dedo us=do pela erianga como contador. Esclarega
as oriangas sobre a vantagem agnre hd nae comparagao se os dels meninos ecomegam
& marcar coii 0 mesmo dedo, por ex. o polcgaer da meo esquerdas

Deixe duas eriang: s fagerem o papel de Ursinho e do Esquilo Voador.De-
pols de cada uma ter marcado o yltimo dedo usado, faga-as acanselarem os de-
dos para ver que~ pescou mals. Desse modo, a8 criqng .5 podem ser preparadas
para compreendcr gque amﬁltlm palavre nundrica usada na conta agem designa o n?
total de ot jetos ou agoes contadas.

htiv1d9aes reiaci mpdas

Deixe as oriungzs imitarem sem contar, a gérie de agoes ou sons,tais
como bater nu mesn ou b ter caipiinhas, em sucessaoc vagarosa e répld&-Deixe
as oriang: o iwitarem séries similawras b sidns oom intervulos para formar rit
mos tals comc. Latida, batida, pausa, b tidsa, batida, etc. ou bat, bat, baty.
pauSaybatbat sbat. . Delxe—:::;:. NArcaren algunt Srltnos prdprios e cc—mpargrem cOom
eles; & facilldade de imitetre: uma séris com e .ién rhimos

Verifique a habilidade das criongas em imit r ume série de atos ou
sons, dando-lhes o seguinte tecvte: 1¢) deixe-as traguram linhn pﬂvﬁ registar
diferentes séries de ba tidas, & medide que sa¢ dafhd asybatidasy e entuo dei
xe-as fazerem o mesmo depols delas terem ouvido & série dc batidas como um =
todo. Frize outra vez que elas abveriuh fuﬂar esse exercielo sem contar.

CHRTAQ 3
YRJERLYD e
Astravés de seu tr~b lho com o Caxtaz 3, a erianj. aprenderd a 4~
dentificar as palovras numértescsium,dols, tres,qu;tro & cingo, em conexao com

as posigoes fixns dos dedos de¢ alo eoquerdu.

Bla cprendera o wsct essas palovras gomo um registo 'verbal da cox
respendencia b%uunlfOLﬂ gue el estabelece entre os dedos ¢omo contadoras e
os objetos, ngoes ou.sons obuervados.Zsse & um dezrauw além do que ela fez a=-

td fqul de umgn ' vez que sgorn ela comegd & substituir pelo nomeay processo
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‘simples de acasalar. Seus dedos atuam como um agemte para estobelecer seniide
para 03 numeros verbais como contadores.

.tividades preliminares:
. ntes das crianges verem o quadgyo, elas devem ter se familiarizadg =

gom & lin:uagem dos nimeros, 'sua tradugao® em nimexos e o contexto no gual -
gla é us'.da no cartaz.
’ Fale As coricncas sobre Dieck e seus amiges que brincam 2o Jjardim pery
to® & casa de Diok. Dick gosta de proourar ninhos de pdssaros e passarinhos
uns ele sabe que Duu SC deve tirnr os oves ou perturbar os filhotinhos.

¥ por 1ssc que ele usa & linguagem dos dedos para mostrar n n? ds fi-
Thotinhos dc -goldfinchesth.

Inicie as criangas no linguagenm dos dedos de Diek, recitando para e—
las o seguinte poema:

“0 Bom—-dia da_faomilic de dedos”®
Bon dia, mamae dedo :
Que fards hoje?*
iBu te amarel e ouidadrel de ti

Isto € o que eu farel hojse".

“Bom dis,pabal dedo

Que fords hoje?”

Wgu trabalharel bastente,todo o dia para ti
Istoc € o que eu farel hoja,

“Bom dia, irmso dedo,

Que fards hoje?-

iju trabalhnorel, brincarei e auxiliarei todo o diz.
Isto é o que eu farel hoje'. '

“Bom Gia, 1rmé dedo,

Que ferds hoje?

ifu ajudarei todo o dla e trzbalherel e brincarel
Isto € o que eu farei hoje'.

“Bom dia, dedo nens,

Que fard:s hoje?®

“Fle rird e brincard e dormivd todo o din,
Isto § o cue ele fard hoje'.

Recite o poon: pura as erinngas e mostre os dedog de sua moo esquerds;
comegando com o polugar, a medide que val seguindo. Entgo comece o poema Qu=
tra vez e faga cad. orianga tocar o dedo certo de sua mao gsquerda, enquanto
reclta cada estrofs. 4 seguir, introduze os nimeros verbeis de 1 a 5 com as
novos nomes para o: dedos. Cexrtifique-se de que ocada criangd identifien seu-—
polegar esquerdo ccm o dedo 1, o dedo seguinte como 2, eto. enquanto a prof.
reclta "1,2,5,4,5%,

Deixe cada oricnga contar: ¥l,2 e 1,2,3 ¢ 1,2,3,4 ¢ 1 2,3,4,5 enquanto
ela toca os dedos n: ordem oertn. Deixe—a losaligar o dedo i: dedo 3, ete. =
ocontando até este dudo mas n2o lhe pega par: loealizar um determinado dedo,~
gem 12 contar até 2ste dedo. : o

Deixe o cricngn mostrar, & moneira ce Diok, 2 dedos (o polegar dao mao
esquerdn e o seguintc). De modo semelhante, elas poderco mostrar 3,4 ¢ 5 4
dos.

Atdvidades oem o Cartasz

Mostre o ¢ rtnz oom 08 resortes para 1 ou 2 pfssares ¢ o mio 00T
rogpondente inserida, Leixe as oricngns mostrorem levantando os dedos de sud
‘-0 eaquerda o n? de pdrsaros ne ninho. Varie s ctividades, inserindec os Y8
gortes em ordem mistur da pars representar 1,2,3,4 e 5 pdsscros e faga as or
griangas mostrarem um u? igunl de dedos pare ocada recorte. Mnis tarde, faga=
‘as pegarem 0 recorte de¢ mao coxresyondente a ecdn ninho mostrado.

Cologue um pedage de papel ou sartolinn pave cobrir nc guadro an
tes que o recorte certo seja enscontrndo pelas ericngas.

Conclun ccda otividade, perzuntando &s ericngas:‘Quantos filheti

nhos de pdssaros Dick Jesoobriu desto vez?" Cologue um resorte de moo ou um

ey
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pedago de papel ou cartolince para eobrir o ninho no quadro, pega o una erianm—
g pora dizerfo n? indicador pelos dedos e ensine-lhes & pegarem o recorte ce
certo sem olhorem novamente para 2 moQ.

Repit. esta atividade oom as mnos em ordem ocasional, deixando todos -
as orlangas participarem. Dessa forma, l.c devem esgrbaledcr wic correspond
dencia bil-univoca entru os nimeres verbals ¢ us ariigus sem recorreru.w & in -
tervengao de seus dedos. )

Insira tanto os recortes dos ninhos ocomo os recortes das maos, _tendo -
ouidado de que &s vezes o0s ninhgs e moos eorrespondem, outras vezes nao. Dei-—
Xe &s criangas decidirem se a mso oorreta € mostrads 6or o ninho.As criangas-
farco suas explioagoes usando numeros verbais.

Atdividades relacionecdas

Tenha objetos pequenos, tois como contas, disponiveis parn verificar -
se as criangas podem excoutar atividades tals oomo as seguintes: Escolha o n®
esorreto de objetos quando dadas oxdens ossim:

“Procure 4 contas'; ldstingza entre dois nirmeros diferentes de contas =
oolocadas lado a ludo, por ox.: "HI agqui 3 ocontas ou 4 contas?i; determine o=
n? do grupo come uma resposty & questco: Quantos eu_tenho? Manusear e contar-
coda artigo sugessivamente sao permitidas ‘na exeougao dessas atividades.

CARTEO 4
Objetiwo

As atividades associadas ao cartio 4, destinam-sc o f-miliarizar a o
erianga com a signifisagao ordinal das palovras numéricas de 1 a 5, Em seu tr
trabalho com o Cartaz 3, o orlanga aprendeu a sucessao doas ¢ lavras numérions.
A crianga agorz, aprenderd o usar essas mesmos palavras numérions para indioca
oar & posigad de qualguer objeto determincdo nume sequenci.. +Y. esgse fim el
la 12 aprende a identificar ocada dedo de sua mfo esquerdia por us n? sen conto
tar até este dedo. i

A erionga ossim descobre por a8l .cown as ;urigﬁuu rgluativas de seus-—
dedos pelo n?. wsota hobilidode € ent”o apliosd. ~ posigde: ¢o ubjetos,Ela es-
td assim eguipada para entender o cignifie o rdinal contido_nas palavres nu
méricas e capnz de reconheoer luedintomente pelo nY a posigao de qualquer o
objeto nun grupo de 2 2 5 objetos.

Atividades prelimir~res

Discuta com os criangas os nomes ordindrios des dedos antcs d¢ refexrir
se . eles por ndmeros. Comece ocom o po.egor e o dedo minsuii Lo. De wan vez qu
que es8scy dois dedos formam as pontas dc fora da mo, oad: ericnge normal dev
ve oonhece~los., Chame a atengdo das oricngas para o uso do 2% dedo como dedo-
indicador. Entco o dedo do meio pode ser realisado de agexrdo com sua posigao-
e tomenho. O 4¢ dedo pode ser identifiondo como 6 dedo cnular.

Quondo oada corianga & oapaz de mostrer em qualquer sequendin o polega
gar, o0 1lndiczdor, o dedo médio, pnular e dedo_minguinho, rgpita os numeros de
des 1nagos aos dedos da mfo esquerdn em conexao com o Cartce 3. Entao use ess
ses testes: By 1

l. Pega & orimnga para mostrar o dedo 1,4,2,3,5 da mio .squerda,
2. Pgga & crinnos parg mostrar os dedos 1 e 5 sueessivamsit. {~mbos na ma

ma0 esquerdn .. Bntdo pegn os dedes " e 4, 3 e 2, 461, 5¢c i, 2 8 4,-

435,593,194,493,?‘—‘50

3. Enquanto a orianga fica de oihos fechados, toque um dc seus dedos, um=
depois do oufro. Entao faga-~ 2brir os cinos e dar os nomes .. méricos dos de-
dos na ordem .m que eles foram tocados. Use cwuins oombinago..r a0 tocar os de
do&dcsaricng;:285,435,184,593,43:,284,:)34-;49]!927
195‘-

Atividades oc . o Cortaz

Pore famil.~riucr cs cricngos oom o situaglio do quadr , oonte uma hi
nistéria sobre o fom.lis que fol & eidode visitor os avés, e vo.o o familia =

(=]

teve de nlugar um corrs ou un toxi. Entfo explique o diregao dn.ca, a praga -
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o e A AN % estacao e a maneira pela qual o ¢ hofer de taxi di_
Gﬁiégﬁgﬁﬁgggéga;ezfgffeos carrgs usando numeros._Dig%-;nes que os passageiros
encontram «#2us taxis de acordo cOm O numero gque lihcs Lol dado. i 765 y
Certifique~-sc de que ns eriangas determinod contando qual taxi e 1, 243,
a5kl as deveriza contar os taxis da esduerdas asslim cComo fizeram com os dg
r
pos De”um dos recortes a uma crianga e diga—;hc o numero do $aXli no qual a
pessoa val vianjar. fvise a crianga para experimcntar aghar o taxi sem contar.,
D 18 passageiro deve ir no toxi 2. O recorte scguinte & para 1r no baxi 1.Guar
de os recortes dos pais e o meninozinho para o taxi 5, ag ladgﬂdo gualha duas
yanhuras, uma pars os pais e outra para a_crianga. Diga as criangas que o me_
ninozinho se¢ aproxima do taxi de uma diregao enguanto seus pals se aproximam
por outra. inovinmente os recortes dos psis do taxi 1 para o taxi 3 e o recorte
do menino do taoxi 5 para ¢ taxi 3. As criancas descobrirao que a famillia se en
gontra no taxi -3, que esta no meio. 3
ges Faga um esforgoe para fazer as criangas verificarem a2 posigao relativa do
li em relagac ac 5. Pode reforczr isto pelo processo seguinte: De o recorte do
homew gordo 2 uma,crianga e diga-lhe quée o homem gordo deve viajar no taxi 4.

Ao mesmo tempo, de outro recorte a outra crianca e diga-lhe que esta pessoa de_

"ve viajar ho taxi 5. 0 homem do taxi L tem uma grande qyantidade de bagagen e
gemora a encontrar o tuxi. Por issc a pessoa que viajara no taxi 5 deve espe-
rar muito tempo. Podg haver ums discussao porgue o toxi !j tem que partir antes
gque o taxi 5 possa por-se em andamento.

guando tgdos os recortes foram colocados, aponte o taxi 3, 5, 2, 1 e L e
pergunte os numeros. sntao dign os numeros e faga as criangss apontarem os ta-
xis. Desencoragc 2 contagem! r'nga perguntas sobre as pessqgas nos taxis e sobre
a sequencia dos taxis, por ex: "wugl o carro que esta atras grquele em que o =
homem gordo vai wvinjzr? wual ¢ o numero do taxi que esta atras do taxi 2?"ete.

Tire todos os recorteg dos ronhuras e introdyza o rucorte do meninozinho-
em qualquer ranpura. Diga s criangas que ele esta no taxi errado e que ele dg
ve estar nun certqg taxi. Pergunte as criancas como dirigir o menino para o ta-
x1 certo usando numeros ¢ palavras tais como: na "frente de " e "atraz".

y Varie com outros recortcs para chamar atengao parn todas as relagoes pos
siveis.

4

Atividados relicioncdas

—r "

b

cr

sdeste as =tividades descritas acima a situacao de classe. Por ex.
desligne asscntos gra 5 eriangas numa fila, chame ¢ada uma por seu numero ou -
de g cada uma um numsro, fora da ordem. Cortifique-se de que cada criangz sabe
0 OuUmero que. segue ¢ 0 gque precede outro numero.

Faga »s criangas contarsm dé tras para diante, de 5 para 1.

B

C ARTAZ

O cartoz 5 faz a crianga se dar conta de caracteristicas posteriores da
da contagem. tle ajuda a cyianga o descobrir que a ordem 4os obigtos que ela -
conta e arbitraria e que somente a ordem das palavras numericas e que ela pode
mudar. Assim cle chega a verificar que pode aplicar as palvras numericas cm -
gua ordem invariavel a qualquer grupe de objetos ou acoes, independente de sua
ordem ou arranjo.

O cattaz 5 toubém desparta a atongao da erianca para o fgto de que ela-

contar os objetos - que gualguer que seja o ponto em que ¢la comega a contar -
ou g diregao em que segue, o nunero cardinal que descreve o total de objetos ,
sera sempre O mEsuwo. o

is atividapdes associadas ao Cartao 5, habilitam a erianga a usar o pro-
cesso de numeragso para dar ordens procisas. Ela aprende que precisa indicar -
s¢ conta pgra cimn, para baixo, da dircita ou da esquerda, ‘
3 A serie ¢ numerog psades em todas esgas atividades e ampliada para in-
eluir 10 c omo mera syeessao dé palavras numericag. 0 significado ordinal dos-
numeros de 6 a 10 sera estabelecido mais tarde em conexao com o Cartaz 11.

precisa descrever o tamanho 6o grupo eomo um todo pelo ultimo numero usado aoa\\

3

N\



Atividades greliminares

a ireita e sua mao esquerda. Se en

a erianga mostrar sua mao d n

Deiﬁgaggg que nag saiba fazer isgo, ponha um anel ou borracha no de-

contrai T 3acmao esquerda. Isso a auxiliara a identificar sua mao esquerda e -
do anyléa .

ita. "
Ay di;:ige as criancas apontarem a direita e a esquerda na classe, enquan

frente para o quadro negro. i .
e dgreiza 5 guadros numa serle no quadro e faga as criangas indicarem -

qual esta na ponka direita e qual na ponta esquerda. Evite complicagoes, expon

do o fato de que para quem se para com as costas para o quadro, a direita e eg

gquerda ficam trocadas. ‘ B 6
Deixe as eriancas contarem os quadros com as palavras numericas que-

L d

usaram ate aqui. Se elas entendem as palavras primeiro, segundo, terceiro, qug
quarto e quinto, encorage seu uso.

Atividades do Cartaz

, *Juando mostrar o Cartaz 5 parg as criangas, fale-lhes sobre Linda que -
esta no 1® ano,e aprendem a usar os numeros na contagem.Diga-lhes que Linda -
cantarola os numeros, enquanto-sobe e desge os degraus da escada. Diga as ecri-
angas que elas irao contar com Linda‘ e ‘de-lhes ordgns clarag sobre a contagem
dos degraus. Diga-lhes para dizerem "um" quando o pe qye esta na fregnte alcanga
o 12 degrau, (o pe direito de Linda no recorte), isto &, quando o pe e abaixado
acima do degrau. Diga-lhes que elas devem dizer "1O" quamndo este mesmo pe alcan
¢a o final da escada., 3

Mostre-lhes como dizer "um" guando o pe da frente alcanga o 12 degrau
na desclda e "dez" quando_chega no andar de baixo.

As criangas poderao usar os recortes para contar os degraus,; para cima
e para bailxo. g

Observe que ha um recorte para usar mostrando quando Linda sobe os de-
graus e um recorte diferente para mostrar a descida de Linda. :

Os regortes devem ser colocados nas ranhuras de degrau ,em degrau.

Diga ag criangas que Lipda se surpreendeu de chegar até 10 nos dois ca
sos. Pergunte as eriangas a razao porque ela chegou a 10 dos dois modos.
w0 Deixe as eriangas se revesarem na procura de um determinsdo degrau, sy
bindo, colocando o recorte certo nas ranhuras de degrau em degrau. Nao espere-
que elas logalizem um determinado degrau independente desse processo de 1 por 1.

_ Entao use outro recorte da mesma forma para dgscer., Chame a atengﬁo —i
das criangas para ¢ fato de que os degraus rece bem numeros diferentes dessa -
VEZ a

Diga-lhes, BOT eX., que o passo 6 partindo de baixg e de ixe-as desco-
brirem_gqual e seu numero quando_elas contam na qQutra direggo. Verifique a com-
preensac das criangas com questoes assim:'"Qual e realmente o degrau 1? Qual e-
agora © degrau 2? ete.

. Depois de estar completado o trabalho na escada, chame a atengho das -
ecriangas para os quadros da parede no cartaz. Use o mesmo tipo de exxercicios-
para contar esses quadros usados para os degraus. Deixe g crianga tocar Qu apo
apontar os quadros quando ela_conta. Isto a familiarizara com o uso de numeros
na contagem em qualquer direcao, partindo de um ponto dado - de origem.

Discuta com as eriangas o problema de como localigzar,um determinado qua
dro. As eriangas descobrirag que precisam ser mpitq explicitas quando deserevem
a localizagao por meio de numerog. Esta numeragao e sem sentido, se o ponto de
orlgem e a dlregao/da contagem nao forem incluides. Por ex: o quadro dos dois-
meninos pescando pode ser descrito como gquadro 2y como quadro lj, como quadro_-
7 ou como quadgo 9, dependendo do ponto onde se inicia a contagem e da direcio
seguida. Pega as eriangas para explicarem isto,

Atividades relaclonadas

5 A

A crilanga agora esta preparada para experienelas mals dificeis de econ
tagem, tals como contar uma colegao de cousas reunidas numa classe ou no assoa
lho, em qualquer ordem, e coptar objetos em movimento. Limite esges grupos a -
10 ou menos objetogs De um numero de contar (ou ougros objetos) a2 crianga. Pe-
ga-lhe para arrgnja-10s de maneira ordenada e conta-los. Deixe a erianga contar
outro pequeno numero de objetos, sem rearranjar ou tocar os objetos. Conte com



G

' : diregoes diferentes, o - -

s o numero de autos que passam em J :

Sonts P azsggiigfanum pequeno viveiro de passaros, O numero de criangas jogan
AR s de cousas em movimento.

do, oucggg?giiiiggodo grupo deve participar dessas atividades ate se sentir a -

vontade em experiencias de contagem.

“ > - e G G WS Wy H M G e D e S M W D S

Objetivo

0 cartaz 6 6 o 12 de uma serie de quadros que estimularao a crianga a =
reconhecer pequenos grupos de objetos ¢ prepara-la-ac para o reconhecimentoc de-
grupos maiores pela percepgao de que sao formados de grupos menores., Este car -
‘taz desenvolve o significado de "doils" atraves de grupos modelos. 3

; A crianga deveria aprender a distinguir_entre duas configuracoes dife =
rentes do numero cardinal dois, A 12 conflgyragao e dois ,como um par de objetos
que funcionam juntos. A outra configuragao e o grupo numerico de dois objetos -
iguais independentes., 1 : S

A simetria da propria constituigao fisica dg criancga, dois bragos, duas
pernas, duas orelhas, etc., proporciona~lhe uma nogao de par e de dois antes =
que gla entre na escola. As atividades associadag com o Cartaz 6 exigem uma dig
tingao entre "dols" como par e ecomo um simples numero dois, e oferecem oportuni
dades para declaragoes verbals, ilustrando essa distincao.

Atividades preliminarcg

Faga a crianga identicar ssus pes, orelhas, olhos, ete., como direitos-
e esquerdgs. Entao pega=-lhe para localizar objetos ao redor de si em relagao a=
sua posigao propria. A crianga deveria aprender a distinguir entre acima e abal
xo, superior e Inferior, direito e esquerdo, na parte de baixo, no pigo, e =as=
sim por dlante. 4 c¢rianca que faz essas distingoes pode obter permissao para a-=
pontar, mas ela tambem deve ser encorgjada a verbalizar suag descrigoes da ma -
neira mais gompleta possiyel. Mostre a crianga que quando ha duas cousas, uma =
deve estar a esquerda ou a direita da outra, acima ou abaixo de outra, por cima
ou debaixo de outra, etec. , ‘ 3
< Um meio de fazer isso e fgzer duas criangas se colocarem de pe defronte
a classe, lado a lado, ou uma atras da outra, ¢ fazer as outras ¢riangas identi
ficarem suas posigoes de tal forma: "Bob esta a esquerda de Marig" ou "Maria e
ta a direity de Bob". Entao fazer as criangas mudarem suas posigoes de modo que
Bob esteja a direita de Mary. - : \ &

Por meio dessas atividades as criangas aprendem que a posigao de um ob-
Jebo pode ser deserita somente em termos de sua relaggo com algum cutro objeto.

Atividades com o Cartaz

Mostre o Cartaz 6 ¢ apresente as eriangas a Jegn e Joan, cujo quartg eg
ta no quadro. Deixe as griangas descobrirem o fato de queg ag duas meninas sao =
gemeas, mas pega as razoes exatas' para: essa afirmagao. Nao e suficignte dgsco -
brir que todas as coisas vem em 2- ag duag meninas poderiam ser irmas & nao ge-
meas. As criangas provavelmente descobrirao que os deis casacos do mesmo tama s
nho que estao pendurados no cabide dao a plsta, ~

Delxe as criangas examinarem a 1a parte do qudro no cartaz. Diga<lhess
para procurarem todas as cousas que no quarto das gemeas, na 18 parte do quadro
aparecem de dois. Observe os anteparos e as gavetas das comodas como tambem osw
- dois - mals evidentes. ;

Depols de cada cousa ter sido descoberta, pega somente pares. Estimule-
ag criangas a discutirem o principio de igualdade que lhes diz se elas podem -~
chamar dois artigos de um par ou se preoisam descreve-los go como dois.

Antes de discutir a segunda parte dg quadro, diga as eriangas que Jenir
e Joana deixaram o quarto as pressas. Peca as criangas para locglizarem as coir
sas que_pertencem juntas. Deixe-as apontarem ss coisag 12 ¢ entac insista em =
afirmagoes verbals gobre as cousas que pertencem uma a outra,; de modo que as pg
lavras de localizagao, praticadas nas atividades preliminares, sejam aplicadas)
Se esta trabalhando com um grupo de criangas mails retardadasy contente-se com =»
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- o de indicaggo, tais como aqui e la e isto
que‘contenham e} eé:ngzmos que descrevem relagoes espacials mais-
inferior, ete. Deixe as criangas retardadas fala
1 o Joana em vez de termos de direita e esguerda.
utaram uma boa tarefa ao fazerem arrumag¢ac no -

com palavras
e aquilo,

ibE?Zi?%Z;mos de cousas de Jen
e

: pergunte s¢ as gemeas exec

. 0. g -
quarto, 13 32 Paltiigzi%giggnte para as criangas retardadas, fazer uma distingao

Sera util, P cunidos 'em pares como devem estar e os gque pertencenm
entre 038 objetaz ggigisgigaiados no quadro. Contudo, as criangas ipvoluntariamgg.
a pares,. na2s %re num do dois" onde elas epxergargm duas coisas similares que nag@
te falarad socm por ex. "um dos dois armarios nao fol fechado". _

formendbe 2 Ee g% criancas se elas podem achar alguma colsa que nao pertenga a =
: Piggﬁg geméas. Elas provavelmente notarao que um quadro de dols gatinhos--

S qua;ais apropriado que um quadro com 3 gatinhos. ‘

Sk Introduza tantas expressoes referentes a dols quantas achar que sirvam, -

‘ casal, duplo, duas vezes, mas faga issi sempre em relagazo a objetos-

superior,

tals como:
do 'quadro.

Atividades relazcionadas

Abastega a2¢ criangas com um q&mero de blocos, lépis ou outros objetos, e-
faga-as arranjarem os objetos em varlas configuragoes de dois.,

Fornega quadros ilustrando pares de objetos e faga as criangas identifica
rem ¢ recortarem esses pares. % "

Deixe as criangas ipventarem desenhos que dao enfase ao numero 2. Estimu-
le~as a sugerirem aplicagoes praticas para seys desenhos.

Deixe as criangas cantarem algumas cangoes que tenham dois tempos como me

dida. pojxe as criangas dangarem com uma musica com compasso de dois tempos ou-.
faga-as baterem o ritme. Faga as criangas sugerirem melodias ou atividades de =
sua invengao, usando compasso de dols tempgs. Se elas sugerirem melodias com ou
tros tempos, deixe-as descobrirem porque nao sao aceitas suas sugestoes.

Bata ritmos de dols e 3 tempos e faga as criangas distinguir entre eles.

CARTAZ T

. »

Cbjetives

43 atividades assocladas ao Cartaz 7 destinam-se a familiarizar a erianga

co? olnu?ero carcinal 3 e com as relagoes quantitativas entre os numeros cardi-
J. pnals 1, e 3.
] Para ser capaz de reconhecer imediatamente como 3 um grupo de 3 objetos,,
a erlanga necessita mais do que um grupo modelo. Ela usa difgrentes processos -
no reconhecimento de um grupo de 3 objetos arranjados numa serie e no reconheci
mento de 3 objetos arranjados go acaso. Em todos os grupos nos quais 3 objetos-
formam uma fila, um objeto esta entre outros. A crianga pode ,reconhecer gualque
grupo de 3 de um vez que ela tenha aprendido a associar ao numero 3 o "no meio"
de um objeto com relagao a outros dois objetos. Quando,.contudo, o grupo de 3 -
objetos e arranjado ao acaso, o observador precisa quebrar o,grupo de 3 em 2 pa
partes - um grupo de um e um grupo de dois - e associar ao numero 3, dois grupos
bem conhegcidos. L X
. dlem de ofcrecerem essas duas capecies de grupos medelo para o 3, as atiy

vidades_relacionadas a esse cartaz, ayxiliam a,erianga a aprender a reconhecer-
a relagao dypla na qual se bgseia a serie de numeros cardinals. Ela comegs a -
ver que o numero cardinal 2 e mais do que 1 e menos do que 3.

atividades preliminares

Conte uma higtoria sobre os 3 ursos. Conte' como eles levantam de manha e-

arrumam seu quarto e entao vao trabalhar ng jardim. Conte como o filhotinho de-
urso brinea e se esconde de seus pals. Entao conte como 0s ursos voltam para a-
gasay a nolte, pava jantar,
7 Bscolha 3 criangas para representarem o 3 ursos, Deixe-os falagem em 3 to
tons diferentes ¢ caminhar com passos leves, medios e pesados. Pega as griangas
para trazerem para g escola qualquer livro de gravuras que tenha a historia dos
5 Ursos. : ! ‘
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de dormir e deixe as criangas decidirem a
quadgg dgn%ggrggbra a ¢cama menor e_pergunte se elas poderi
s a gﬁas'pertenciam’ se elas nunca tivessem visto o quadro =
ue camr 2 gue urso ast de gue com uma cama coberta, nao se pode dizer se esta
an diZ§o gxponha o fa gu a pequena. Repita esta atividade com a cama maior e a
%gi%gido.a cama Eiigggas procurarem outras coilsas no quarto de dormir que apare
' as c

ixe
2@%?35 Deou de doils-

Comece com ©

falarem sobre o guadro, e quando elas descobrirem -

ap acasOs Delxe izocgéigggisente,’?ega-lhes para procurarem lugares de escon@e-
‘que © filhinho ?1anﬁa gque engontra um bom esconderijo colocar o recorte do fi -
rijo. Dgifg iacranhura o entao tire-o novamente. Continue até serem encontrados

ninho UTS e : ;
%OdOS‘osbe:%anegéégg as eriancas com 3 blocos (ou outros objetos)“de tamanhos-
aiferen%egg pgra representar os tres ursos. Deixs-as arranjarem os blocos em vz
i poﬁéggig:;hes como egconder um bloco dos outros usando um pedago de papel-
ou 1 sanefa. Nao aprenderao que um bloco pode scmpre ser escondido dos outros.-
Isto desenvolve a habilidade de ver um grupo ocasional de 3 como 1 objeto e 1 -
grupo de 2 objetos. :

Deixe ag criangas explicarem o motivo porque o filhotinho Urso senta en-

tre seus pals a mesa, Diga as criangas que espera que elas ponham a mesa para -
OS UTrsoS.
’ Mostre-lhes sels recortes cada um dos quais tem uma tigela g uma caneca,
e ,explique que o papal urso ganha a tiggla e a caneca maiores., Mamae ursa, as -
medias e filhotinho urso, as maiores. Nao,lhes diga que 3 dos recortes mostram-
canecas e tigelas de tamanho misturado. De a uma crianga um dos recortes certos.
Pergunte-lhe qual o urso que deve rgcebe-lo. O objeto deve faze-la_ verificar -
que ela nao pode decidir enquanto nao tiver os outros rec rtes, Entao de-lhe um
pegundo recorte exato. Finalmente, de-lhe o 32, Ela devera ent3o colocar oS re-
cortes nas ranhuras certas na mesa do quadro, Deixe cada crianga passar por es=-
g€ processo.,

Diga as criangas que alguem misturou os conjuntos.
pecortes, um_ou mais incorretos. Estimule
¢ dar a® razoes., BEla deve finalm
cortes certos daqueles que ela
criangas atuarem como criticos.

Atividades relaclonadas

f

De as criangas tres blocos de 3 tamanhos para serem arranjados em série.
Faga o mesmo com 3 pedagos de papel de 3 tamanhos diferentes.

Fage o mesmo com 3 folhas de papel de cor, tres azues, por ex.
Faga o mesmo com 3 objetos de pesos diferentes, para os quais ¢ tamgnho
indica o peso e com 3 obj

etos de pesos diferentes para os quais o tamanho nac -
da indicio do peso relativo,

Dgixe as erlangas encontrarem a ordem para 3 notas de tom diferente.
De a cada crian

¢a sels objetos pequenos. Mostre-lhe como arranja-los em
5 grupos, 1 objeto no 1¢ grupo, 2 no segundo e 3 no terceiro.

Delxe as eriangas degenharem configuragoes proprias para assinalar um -
ou outro aspecto do 3. Qu, de

-lhes_bastoesinhos, blocos ou outros objetos e dei
¥e-as arranjarem-nos em configuracoes de 3 objetos cada.
Deixe as erian

gas cantarem algumas cangoes com compassos de 3 tempos.,
Deixe as criangas dangarem os cantos ou baterem o ritmo.

Entzo d¢ a crianga 3-
-a a decldir se tem ou nao os corretos
ente, desfazer-se dos errados, selecionar os rg
tem e coloca-los nas ranhuras. Deixe as outras -

o e e o e D U o o o s D D e e B S5

CARTAZ 8
Objetivo

0 cartaz 8 apresenta muitos exemplos de dois grupos de 2 objetos cada ,
que se combinam para formar um grupo modelo de 4. Tgls grupos sac abundantes ao
natural e em nosso meio feito pelo homem. O objeto e fazer = erianga aprender g

dro do jardim fornece um meio de apresentar grupos de 3 arranjados
0 gqua
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rupos naturais ge L e Qgnggzar grupos racicnais de [} nos -
m s,
a reconpeceistzéio%es que fsggaﬁ gbggggg que estao igualmente espagados numa f
grupos &40 nga aprende 2 U0 5 5 direita ou 2 objetgs acima e 2 abaixo.f?la
> objetos 2 e;ggcer ly objetos qugndo eles estao arranjados na con dgu r
la cqmoaprende a TecomnEns, scobre, tambem, gue um grupo de objetos que pode
empee 2R hadrado: 813 0920G0TEE %0 Snfoto ¢ un Erupo oo i
7 nizado

Atividaggs Ereliminares :

des como as segyintes familiarizarao a ecrianga com as prineipais
- AtIvIas o e com os metodos de descreve-las.
airegoes de eiﬁigmesa retangular na fregnte das criangas e coloque um objetgo dir

Ponhiada um dos L cantos. Diga ag criangas para descreverem a posigao de
eate Objieita se claramente dada, de uma vez qug € preciso recordar que o vocar
Ta §EFOada erianga de palavras exatas de ordem e limitada. Por ex., para yma cr
bu%z;}a parada perto da mesa, ung canto pode sgr deserito para ela como proximgr
32 sug mao direlta, mas como proximo de sua mao esquerda, um como afastado e arn
direita, e o ultimo canto como afastado e a esquerda.

Pega a erianga para seleclonar algumas posigoes em classe das quais deve
descrever as localizagoes dos objetgs.-

5 Faga a crianga tomgr a posicao que ela escolhe e desse ponto de localize
gao descrever a localizagao de objetos seleclonados pelo prof. ou por outra er
anga no grupo. Estas deserlgoes podem tomar formas tais: O pgte de ,erva esta np
minha "frente"” e 2 minha "direita" ou "acima', do animal, esta "atras de mim","a
minha esquerda". Cada crianca no grupo devera partiecipar individualmente nesta-
atividade. Algumas griangas estzrao suficientemente adiantadas de modo que podem
descrever locallzagoes de posigoes imaginarias.

Para tornar as criangas cientes dos L lados de su2 sala de classe, dirija
a atengao delas a2 um objeto*de uma parede ou a um canto da parede.

Entao pega-lhes para localizarem up objeto semelhante na parede oposta (o]
ou canto da parede. Para chamar sua atengao para o fato de que a2 sala tem ¢
tos, coloque uma bola ou algum objeto vivamente colorido num canto e pega a cig
anga pgra colocar um objeto semelhante no canto oposto. Continue essas ativida=
des ate ter usado todas as possiveis variagoes de lados e cantos.. :
Fale com as criangas sobre duas ruas ou estradas que se ceryzam perto da-

escola., Esclarega o fato de que tal cruzamento impossibilita o trafico de movi-
mentar-se em ly diregoes diferentes.,

Em campo planc muitas criangas podem se tornar consclentes dos lj pontos
pringipais do compasso e gerem ensinadas a descrever as diregoes na classe de -
acordo.

Em geral{ ¢ suficiente se a crisnga aprende um desses pontos em conexao
com alguns edifielos importantes ou

com 2 posigao da clesse mesma, de modo que
€las comegam um dos I} pontos com certeza absoluta para referencias futuras.

Atividades com o Cartag

Mostre o Cartaz B as criangas ,e dé-lhes uma oportunidade de falarem s
bre _sua visita a um circo e sohre as varias; partes,do qyadro que precisam expl
cagao. Depols de um tempo, alguns descobrirao que este e um quadro de quartos.

Deixe as criangas procurarem todos os L que possam encontrar. Faga um
jogo para ver qual dos dois times de erianga acham mals l. Elas devem ser estir
muladas a2 observar que de uma vez que ha li elefantes, deve haver L trompas e I}
rapos.

Cgmo uma gtlvidade separada, deixe as criangas encontrarem os grupos -
de U4 que ha numa serie, os lj que aparecem em grupos de doig,y e os l} que formam
quadrado. Deixe as primeiras apontarem esses grupos no quadro, e depois descre-
ver a natureza dos grupos; usando termos tais como: "as 2 pernas da fregte e 2§
duas pegrnas trazeirasg", "2 rodas dianteiras e 2 do fundo", "duas bolas a direiw
ta e 2 a egsquerda, etc. Chame a ateng¢ao delas para os arranjos de cores difereg
tes das bolas e dos baloes., -

Deixe ag erjangas procurarem 4 dispostos como 1 ¢ 3, tais como o cachor
rinho e 0 grupe de caes majlores e 0s pinos dé ferro ng colchao dos acrobatas.-
Somente 3 dessgs pinos estao visiveis, enquanto um esta escondido.

Pega as eriangas para acharem grupos no grupo que nao sao feitos de 4
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Atividzdes r¢lﬂ?}99?ﬁ§$

o - -
iz "Qiaﬁgas“qﬂﬂﬁfos de ornnmentos simctricos ot desenhos usando
Mositre 18 Ci 355 ou rets=sngulos de papel colorido Yus 21as podem usar Pa
s eriangas blocu

£ =) - -~ o 5

o fazer apren}pos d;s crianczs bastoes eoloridos ou outro; 0DJELL3 ¢ pega~lhes~

De & ?%iﬁ?os do li 1gwais 208 que vao no cartaz, Faga tutrss criangas -~
a Pzafembaqua-;epresegtgm C55eS arranjos. ] <

adivinnar;ﬂ ama exposlic¢aoc no quadro numeral de quaaros, objctos, desenhos e
JfgauosEram L, tanto como grupos naturais ou como erupos Zonores que -

al"ranJCS q\‘l modelo s : : 3

formaa © gguﬁzﬁs atlvidades podem ser organizadas em tornc ¢3 sinsleira com /) -~
vﬁeﬁﬁ como meios de dar diregoes o LOSErar loerlizs¢des na classe.,

TE RN AT S I T L e e algumas cangaes com compazcos de ) tempos., ~

gdixe: as G P N

L Y als ‘ritoos
Duixe-2s Gangarem com tals rituos.

. B

CARTAZ 9
Qb :tivo

48 atividades associngas ag Cartaz 9 dao as crisngas ilustragoes de pos
siveis'meios;pelo§ quesis ETUpPQs de 5 podem ser Separanos & vactes feconheeciveis
C propousito <-ensinar a CTiaNgz a raconhecer ETUpos de, % gujztos, quebrando tais
ETrupus Nos grupos familinsres ge 2 ob;etcs e 3 objetos.iusa itraves desssg ergani -
zagt0 » agruparento que os grupos Halcres podem ser rapidamente avaliados numeri
ecamente sem recorrer a contagem de objetos de um 8 Uli, 7

Q habito de ver um ETUPO_d¢ objctos como feito de gTUPCS Menores 6 uma -
base importante para a coupresnssc dgs fatos basicos de adicao e subtracagp.
2 Grupous de 5 objetos s-o tamben como compostos do L objetos e 1 objeto, -
Ha alguns arranjos nos quais o numére de objetos do ETUPC pode ser entendidog pe-
la crlangs pelo arranjo. Muitos excmplos desses ALTENjOs 840 mostrados no cartaz
por €x. 1 laranja colocada cn cima de l lar~njas, erranjadas em

. ' quadrado, e 2 ;
tas colocadas em cina de 3 lstas. Outros arranjos mostran 4| cbietos e 1 Sbjetcla

i
d

espaliiados 20 neas.. Ha vambom filas uniformes de 5 oLjetos wUe poden eg &
Da g v aex ntr
COLi ﬁ:las de 6_ou A71s objetos. it
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~ ' - ]
atividades prelipinares

Para fazer ags criangas so darem conta do contrasts

“de gruoos de'li e G chrator "lupurt ou de 1 sobrando” dos
f-Criengas ras dlPorineas ente. mieres pares e imparce.

.. . Bepare 5 erjancas g -TURO e diga-lhas para fazeren i jogo o
¢aihy de companheirvs, Diizc-ae vorem que Testa uma eriancn paps SR eR gy
brugho! ou'se 0’ Jopo ¢ umy GRNGD, DATE pATAr LD mele. Varid sai. o odar e
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o A a8 as qug
"-ﬁ ’ . "C ‘:




e g BT

kel Sk i o
times de criangas encontram mais 5.

[ rd
1 Aosedols 5 : langa faga distingoo entre varios arrarn
ual geseOLSuNG et Lyizen que a criang G 11
ra Ver‘ﬂzjlatigidudear&:vdzxsg faga-as procurair os grupos de 5 objetos em fila -
ordotes Sn BTRE Gl T S grupos co.pustus de 2 objetos e 3 objetos e, final
joi dip'nﬁm i "ﬁi% ?tj;“éo 1 objetu, 3 objJotos e 1 objeto ¢ os grupos feitos de-
reta ol unle BBt et AN .
SSi Eeer= ! oD e LGS < =
nte 05 ¢ = - (52 =g L) - 5 s Al
gbgudétﬁs’ fa0": pniangas pnra acharem O grupo de latas do qual o mogu tirou a ia.

PR

gongho. | para dizerem quantas laranj-s olas acham gue o senhor de

O 4 o b F..{--:.}'S
te com e asﬂm1¢;;%;unlﬁ us criangas a explicarca porque dizem 2" num easo ee
s snco_l_aw e b a2 £
JA TP YA } *4 3 |
ﬁkﬁpig OURT° ¢ criangas encontrarenm as filas de 6 ou mais latas © i
20 STl paixe agl, 5 1atas.

s e de
m a8 ii}gbcrzangms brincarem de armazem. Uma erianga pode fazer a parte do

ya 2 parze,dc um dos epixciros., Qutra,erianea pode fazer g parte de
ainda o parte de sua mac, Pred entrara no armazem ¢ pedira 5 latas-
ou § largnias, ou 5 pepinos, ute. A erlanga que esta fazendo o papel
apontara entnc os objetos certos no eartaz, As outras eriangas deci
: Tgla aponts Ou 0O O numero eorreto de objetos. Varie a atividade, fazen
MIOST el 26 pecdr curtas colsus, ou flazendo o caixeiro exporimentar vender certas -
Tt ﬁzfgf 8¢ ha uma sacolu disponivel, a erianga que faz a parte de caixeiro, pode

Deixe -ag erinncas decidirem quantos o' caixeiro pos na carteira,

v .un---.-.-.-..s;—-u-----b—h-—-----—

l . Cii il
s h ey 7-.-; - tf !
) . @bjetivo i L
4s eriengas ¥6rio ostabsalecido o signifieado ordinsl e gardinal dos nume -
& rogidurdn b b c%yéx:o “Om Oy cortazgs de 1 a 9. Elag agors ten conceitos dg --
grupos dc .odolo #ira egses rameros basicos, Elas estgo ncostumadas com grupos -
| .Pequenos ¢ sa4s pATics Compntientes. Be os prgcessos tragados até aqui tiverep si
‘Afﬁdo adequadn%en;ifﬂ Bnvolvicos, 2 interrelagao Entre o significado ordinsl o car

Ginal dos nunerss Lol firneidnte estabelecldo.
sns 1ﬂt@r?ﬂlﬂ?_451ﬁﬂ655&'bhﬁﬁia@vﬂs atividades dos Cartazes 10, 11, 12 o RIS

g . L3 %tivﬁdﬂd$34ﬁ3§gci¢da§'ﬁc'Cartaz 10 ajudam a erianga a dap significado-
i wi®us pgumeroy dgo € 5 L0, dssihs mueros, aprendidos antes como susessao de palavras

]_J

S seric iog d Lo 10 s56 estudados agora cono ocombinagoes de grupos familia-
| res de dedoys 4 oFlafgon/deve usar contagen de dedos num nivel mais elevado para-
| ipdicar o sntid,‘eardinel ou-colgtive de um nw ero, em vez de servir comg regis
tro de enyerscs delpor 1.0 mimero Ty por ey., g apresentado como 1 mao g o=
grupo fomindo oo os'Gods primziros dedos ga outrr. mao, o numero 8 como"uma mache
, 88 3 priggiros 4..Gas ‘da gutrn w20, ete, D ssa forma, a crianga aprende a olhar -
. para s qumeras d6.05 10 como Adma Sequencia de grupos.
I ’..'_ v 1._ _'J‘_’. A\ : ) I.
} sninaregs
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S S havvBLGRLEsQ O
‘@éﬁﬁﬁﬁagw de Dick. (uAndo os criarges a 12 vez veem o quadro, ela s chegam ag¥ =
r-pontapma' Ly 52 ﬁy-aﬁgﬁ"%_ﬂgms‘qggga @stac equipadas para reconhecerenm 5 coﬁ**fw
» um "grupo! rapléausr ¢ e sen coatigen. Se pedid: para mestrar § dedog, cada er <
- anga deVL;ggUrﬁ maptrﬁr.sugymnoﬂtgﬁ;,aam qualquer processo intermediario de con-
;atagem, Mostre o o chaz 10w fale ¢s ‘criangas sobre Diek e o verdureiro, Conte o
:JE9§°L95 goouam Cs us.r . linpubgom dos dedos e e pligue que Dick agora usa as 4y
g AT B < mypy4rd oo X 1 1 y -
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RN Lepiidue as erisngas Qe Diek indiea ec.a us de déﬁan;_ o : :
vsguer 6, 7; 8, 9 ou 10 honanas. Mostirs-lhes usandy suags agaa.qﬁz_gfgsmgjggasgéelg
“dedos de una mwio @ o dede 1 (polzgar) da outra mac para indlear 6, uma mao Y de~
. dos 1 e 2 da vubrs para +adicar 7, ote. Deixe cade erlanga pr-ticar isto ate gue
posse indiecar €, 7, 8, 9 & 10 sem contar nos dedos, Use objetos renis para tor -
noy 18sg wais conereto, fusrds 1 grupo de § objetos intecto & varie o outre gru-
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PO, cOr?iigziro certifique

1 indi s maos da crianca.
numero indicado pelas 4
ndendo a0 -se de que cada erilanca entende que ela mostr:a uma mao

~ outra mao" para indiear 6. Entac ponha o ricorte gue mostra 1 banag

e "val para » ¥ trando assim um total de 6 Lananss.

T
& Deixc 2

mostrar

7 sdeixand
“Egeixe -2
icte de o
1¢%§5naQaS

_na vanhul
A 33:1 aci onar e

w2 G
Fete das

Grllocadas

’

.y -

- travds
. de o
b pe 1 05

] L

Mostr

a colo

“bre esses numeros de suas maos por

s criangas TrevesSale€l na selegac dg recqrte"d@ 420 que fara Dick =-
o cste rocorte ac rabhura dn @5 geucrda de Dick.

6 e COliqge suas maos e os 2 dedos scguintes dg outra para as criangas 5
?1zcrem a palavra "sete'" para lndicar o numero de dedos mostrados, e
rem e colocarem no cartaz correspondent. 1 recorte de mao e o reco

zcgigab banenas. Faga isto para o 8 e 9. s erisngns devem aprender que --

maos juntas representam 10, _ ‘
Usando somente as pal ;yras nw.ericas, faga a crianga sglecicnar e colocar
2 o recorte que fara o curigz mostrar 6 bunanas. Entso pega-lha pdra se
colocar no cartaz o ricorbe que fara Jick wmostrar 6 dedos. Faga o mes

o) B
, .

DZixeruma erianga coloear no cartaz .u dos recortes da mao e outre crian-
car o recorte correspondgnly de b_uanas. Faga a crianga que pega o rycor- .
bananas dizer a oalavr:.ifur.rica ecria, logo depois de ter visto a mro co

1

Varic geses exerclclos, coloeandc um recorte -

o=as

Com c¢ri-ngas inteligunta

"

'de mao, mostrando menos dedus do'que o nw 3ro de bangnas. Entao peryunte quantas

. pananas;d mercegiro deve rotirar para dar a Dick o numero que ele quer.

-y = —

CARTAZ 11

fp trabalho com o‘éﬁitaz 11 continua o trabalho comegado ne eartaz 10, a--
;%grgualtadcriangaFSstudqﬁ\cs nuncros de ,6 a 10, conc feitos de um grﬁpo =
‘epresentado peigs .dedos de 1 mao e os numeros 1, 2 '
zedos da ocutra nage,. i E Pt 0 ERREE SR
O cartaz 11 fci feito para ajud:r a crianga a transferir suas ideias so--
B oT ,sequencias de objetcs de seu ambiente.

cartaz 1l vai um passo gleém do cartaz 10 20 estabelecer relagoer entre=

" os numeros de 6 a 10 e fixa ‘os numeros 5 a L0 como pontos determinados dos quais

a cont

agen pode ser feita para qualquer diragaoc. A erianga construiu uma idsia -

~

dos numeres de & a 10 Como_os numeros _que ¢la encontrg progredindo do 5. AgIrn =

ela deve encontrar a relagao de posicao de jualguer numero de 6 a 10, no qu- diz

respelto ao numerc que

0 precede e o segue.

Ativid des ry:limfﬂérya

N

T o s . : |
Yome tenpo sufiei.qte para familiariz-r a crisnga com o quadro. Explique

f*#ﬁ%ﬁ;gﬁgg aTﬁgifnf gve %¢QVﬁQQEES uXpressos e locals de uma loja de apartamentos
WY e e ~q’criari.f" Cebt kia erizngn sobre a carteira de informagoes do 19 and.r.
qaelelXe 4as g 548 wLoalndarem’ 0 juadro e falarem sobre todos os cotalhes nos --

ol .
Tl

| Wigia

e Y i i

r
de
T

s driinga: r

§ 8si20 Jateres..dos. auxilie-os a decidirem o gque iriam vur ou eompr =T em-

~Se de que elas se familiarizaram com tcda a loja | de que

gntreras paradas do elocvador oxpresso e esquerda . ks pa-

, lgven'des avolver a mesma h-bilidace em pgrceberem as --
latives”C ‘s numsros d. 6 a 10 que elas tgea para os nauergs de 1 apgfig-
SIEVE 1 1 TiSXsyitiuc d tem a mesmj posigad Ledir em relagao g 6, 7, 8, 9
3 tum I'E%ﬁ&@yﬁ§331 primeiros numerog. Para >vitar impressces'ergadés

Tdaclonncon os dedos de 1 mao as 5 primeiras paradas do'éléﬁé ]

T

4
pX)

4
mgﬁabgzdbs' dar.s: €ngag’ cul te de bai
| " Ador dos sudarcs' engag cubia a parte de baixo do quadro e faga-as relacic!
: A Wl e i vt i - 0 e
y o# dedos daouirapmao cow 3s 5 paradas seguintes. Mcstrg-lhes o, seus dedon
- ¢/ 0 82 andar e ¢ melbides wnd.res de elma, bem como o %2 & o maic dos de hqixoq;e

ok

i par

tro para ucsersvi: .0 melhor meio dgggﬂéﬁg
HHCA £ M
. el "‘ y

1t1vidndes cém 0 Cartn-gz 5ok }a
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livida o p 42l do eaixelro da earta de informagao entre 2 criangas, use
e

{ a

v dar .il'arTagoes sobre a locﬁlizagégdgos departamentos nos ndares ‘6 ¢

Tudum detorminado « o rtamento,
e o 1 ¥ -': rt.'.’ b &

Ll
- -
' 1 :

AR < ]
[IRATE O \ A g



y

mar o expresso ou o elevador comum Ou mRGUE
fla pode fazer Ooirifggfv:;sa. Deixe outras 2 criangas serem 0s Op?f?“
do expresso para O ;gas colocargo os recortes dos elevadores nas ranhuras ag;uw
. do clev3dor- ra indicar o curso seguldo pelos elevadores. Faga e -
%?igzps am apos outro, Pfra controlar as guestoes sobre os departauentos de uo-
: : do fregues, t-"o apa o dificil. | ‘ 4
ma. o Pagiis se succd?m'gf i;%iﬁuﬁtu ge brinquedos. Deixe a crianga que eetz op
S ek pergunta pglulgt?1 movimenta-10 ate o andar exato. Faga a crianga uuc-
carregada do 916V3§$r0xp3$§so leva-10 <te o andar correto tambem. Deiiépgs o
movimentﬂao ilizgre , vantsgem de usar O eXpresso em lugar do elevador comucm
Te e 16ACS . 2 ;
a0 andar iiobiﬁgg;timnnto de meveis (no 62 andar).Bntao desenvelva p
Fergunte gﬁ cstbes dos crizngas que ha uma escela: ir pelo elevader o
s PrOPrlaiadagandar ou ir pelo expresso diretamente ao 5 e éntao pelo
ATy parando :%é o 62. Faga o mesmo para os tapetes (42 andar). i
pum VI an%zﬁgunte pelo departamento de livros e purgunte se este esia mois .o
50 andar do gue do 19. o : _ 2
porgunte pglos vestidos finos (42andar). Deixe as criangas descobriren
i mesmas gue hs dols caminhos para chegar ao 42 andar. : _
poT S+ pergunte pelo material de jardinagen (92 andar). 4s criangas descohrd
i s possiveis.
rho 3 cam%?gglmgnte, pergunte pelo restaurante (89 andar). S as ciizagas su
rem 3 caminhos possivels, apele para seu senso pratico para verem qual < E?¢— T
elo elevador comum 20 89 andar, pelo expresso ao 52 e entao pelo local =te O 29
Eu pelo expresso ate o 102 e entao descer pelc comum z2te o 82.

Deixe as criangas se revesarem fazendo papel do fregues e repativen o-
tipo de atividades descritas acima.

T

35
i

: « crianca atravéﬁ de seu trabalho con os cartazes preced-intes, aprend g
y r .conhecer grupos.'de‘2, », I} e 5 objetos sea contar os objetos. Ela aorendeu-
¢omo decompor ‘esges grupos <h grupos menores reconhecivels. Esses cart:zes coug
gardmiﬁﬂpreﬁaragaOﬂda'criangc para os fat:s basicos de adigao e subtrag.c. Ven-
o3 como2 el, hconmo2el,onu’3el, 5c03e2oulel, elg comega a pel
sar do modo ‘que sera necessario na’ conprfengao da adigaoig subtracao. S
' 08 cartazes 12 e 13 tambem mostram a erianga queifim grupo de se eOmpo
de:dols grupos de 3 ou 3 grupos de 2, que um grupo de 8 se'coppoe de 2 Bruv_ s C&i:
4,9“-& grupos de 2, ‘e que 9 se compoe d< 3 grupos de 3. Isto e uma prepaLagno - /
1@g§£tante para a aprendizagem de f.tus basicos abstratos na multi li¢acao © di .
vi .

i, Oeceartaz 12 desenvolve a habilidade de arranjar é objetos m grur-. oe
> objetos ou'em 3 grupos de 2 objetos.

Tambem da 4 erianga ume oportunidade de descobrir o contr-ste entre wn-
grupo de 6 objetos_que, pode ser deco.posto em 2 cu mals grupos iguais e um 2Tupo
de 7 objetos que gio permite divisao igual. As atividades associadas s cens da-
fazenda, iniciam & erianca uma nova experiencia de_ contagemiylo gratar 6 como 2
gruvos de 3 ou 3 grupos de 2, ela precisa contar nao, doemnte o pumero de objutos
L2S vambem o numero (e grupos iguais. Jo tentar fazer uma ‘divisao igual nos gru
pos 7 7, na cena da festinha das bon.oas, a crianga descobre que ela muncs Sex
nina em "par", juor .la separe 7 em 2, 3 ou L4 grupos. .= .-

i dtividades preliminares e

ks LR
Mostre as eriangas uma cailxa de objetos pequenos cqnténQo sel s veses S
tantos objetos guantas sac as criangas do ﬁrupo com que esta trabalhando. Lisel g
ta cur as griangagﬁﬁ§mg ‘1as poden disiribulr os objetos igualmente egtre eiis, ¥
Sem pr.viament. ednbar os objetos. Provav.lfiénte, as eriancuis sugerirao gue ¢
d» eriang  ao guipo Teeeb: un objeto’de eads vez tantas vezes quantas for posdi
Vei. Deixe aégﬁiiagggg;experimontarem isto. 218 ; ) ;
- agoraymostre as criangas como distriovulr os objetos por 2, pondo um gr |

_ grupu a~ 2 objctos na wsa ou no ch o defronte de cada:crianga. Certifique-~se
e e e B i ® e e
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L
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- 16 '~
; os grupos de 2 objgtos igualam as criancas. Isto de-
de que as criangas zeegaqggrresgondencia bi-univoca de grupos de objetos com cri
senvolvera O concelto as verificarem se a distribuigao esta ou nao certa, lg-cqﬁ
angas. Deixe de gruEOS de objetos que cada crianga tem e depois contando o nu-
_ o numero upo . :
ggggode objetos em cada 8: gbjetos recem-distribuidos numa pilha e faga as crian

: SN0 At : : i

o segul;:nggnge % em 3. Deixe-as verificarem a exatidao da distribuigao-
: jpuirem-

ag distr

neira que fizeram antes.
a ma’

com o Cartaz

stividades

tre o cartaz 12 e fale as criangas sobre Tom e Jagk que estao senta -
Mostr perta do celeiro na fazenda de¢ seu pal., Diga as criangasg que os
stao fazendo de conta que os animais sao deles e que eles estao decidin

Teliiaiiaiy animais entre eles. ¢
go como %;z;g;ggogega gs criancas para contarem as vacas, para dizerem em quan--
os elas estaoc divididas e para contarem o numero de cada grypo. Entao -~_.
fos eres decidiren como Tom e Jack poderiam dividir as vacas. Pega as criangas -
delxe-aiarem outrgs animais que podem ser divididos deste modo-2 grupos de 3.
para ac pergunte as criangag como Qs meninos podem repartir os pombos. Deixe as-
riangas mostrarem com as maos como O pombo dg direita po grupo de Q pombos po--
de ser visto como separado desse grupo e comb1ngdo com 0s gutros dois pombos.

Ajude as criangas 2 acharem todos os meios possivels de repartirem os 3
grupos de galinhas. , . 2 i

Antes de continmuar com o quadro na parte debaixo Go cartaz, cogpte as eri
ancas cue Maria trouxe suas bonecas para casa de Helena para ver um shom de bong
cas e tumar ym chasinhg. Deixe-as descobrirem quantas bonecas foram convidadas, -
contandc o numero de Xxicaras e pires e o numero de cadelras. Ajude as criangas a
dcscobrirem pelo arranjo das cszaeiras que ha nais-de 6 cadeiras. 7

: Deixe as criangas mostrarem com uma regua ou bastac uma linha divisoria
entre um grupo de [, xicaras e um grupo de 3 xicaras na mesa.

,Antes de mostrar as criangas os dois recortes de bonegas, deixe-as conta
rem o numero de bonecas presentes e decldlrem guantas ainda sac esperadas que ve
nham. £

' Entao de a uma crianga os dois recortes de bopecas e pega-lhe para colo-
ca-los nas ranhurss. Pega a outra crianga para po-los em ranhuras diferentes. --
Certifique-se de que elas incluem todos os arranjos possiveis das 7 bonecas.

.Pega as criancas para decidirem que arranjo mais se aproxima de uma dis-
tribuigao igual de bonecas. Deixe as criangas observarem a difecrenca transitorla
entre os £ grupos: se as bonecas sentam em filas de' 3 e lj, ha so yma mais na fi-

la maior; se uma boneca e mudada da fila menor para 2 maior havera 3 mais na fif“
la mais c¢omprida, ete. i : k
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_CARTAZ 1% f
Objetivo : ¥

£g atividades associadas ao cartaz 13 se desftinam a esalarecer certos as-
pectos distintos dos numergs 8 e 9. As eriangas estao familiarizadas com os sig-
nificadecs de ordem e posigEo mais lpportantes do 8 e 9, de suas expsriencias de

contagem e de seu trabalho em conexao com os cartazes 5 e 1ll. Elas ainda preei-

sam familiaridnde com os grupos mals eviduntes e com o significado cardinal do &
¢ 9. Elas conseguirio esta familiaridade com o 8, atraves de atividades ritmieas
gue mostram ccmo um grupo de 8 ¢ formadc por grupos de 2 cu grupos de [. Com o 9
elas conseguem isto, experimentando a regularidade perfeita do arranjo de um gry
po de 9 eomo 3. As formagoes progressivas que as criangas fazem enquanto se di--
vertem a contar ou enquanto imitam arranjos de aeroplanos hs abastecera ecom mod

los para compreenderem e reconhecerem grupcs de 8 e 9 objetosy As criangas tam--
bem récebem preparagac posterior para os fztous de multipliqagao e divisao, reco-

phecendo 8 cumo 2 grupcs de L ovu cumo Ly grupos de 2 e aprendendo a identificar §
como 3 grupos de 3.
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: jminares
stividades prellmlic == , i ;
s itmicos tais como os da banda do quadro estao disponi
Se inStrume?:gZa: para Sseu uso, Ou Se nao houver tais instrumentos a dig
: = ‘

36: epare @5 ¢ obre eles. ; EpeEs
V91§’ggr Eale as criaﬂgzsmzlodia "By sou um bom misico" (pag.36, letra e melodia)
POSIGETY L que ou caggﬁe alguns versos com elas e deixe-as decidirem que palavras
ara as criangassh zda instrumento usado pelas erlahgas no quadro.
gevem agompamharigngas teem instrumentos semelhantes, deixe cada uma aprender s

s gT .

\ Seug Vgc copacsy inStrumentgivid des da banda do quadro, descritos aci-

palavras q do tiver terminado as a ade ‘g q § critos aci

uan criangas para o quadro_dos avioegs. Pergunte-lhgs que numero se--
ma, prepaéeiiz as discutirem a formagac dos avlioes que eles ja tenham visto.

2 i
Eue o 9. :
M .
pepois de mostrar o gquadro da banda para as criangas, deixe-as pararen
: para jrdtarem as criangas na fillelra em que estac lado a lado. Deixe-as

amciéggzm quem deve se afastar e de que modo fazer os arranjos de lj que se veem

e -

TOe Y |~ E N
e aues Deixe as criangas mudarem sua formagao ate saberem fazer com firmeza.En-
%o continue com a formacao seguinte de 2 quatro na mesma diregao e finalmente,
§gga 5 ultima formagao de 8.

2 ¢

Faca alguymas perguntas informagoes sobre o numero de criangas, O hume:o
de quaciros € O numero de 2. ‘ i !

Doixc as criangas cantarem a melodia "Sou um musico alegre!". Elas deve-
piam marchar e mudar de formagao da maneira descrita acima, enguante brincan ou
centame. “ ! i

Como 1% ntividade gom o quadro dos avioes, pega as griancas para conba-

teremn os avioes no ar. Entao pega-lhes para contarem os avioes de cada igrupw no
chaos

, Degixe 9 criangas Sg arranjafem a si préprias na mesma formagao !dos awi-
oes do chaoy como os avioes do chao, e como 03,10 avioces do chao. Ceritifique -
se de que elas verificam cada grupo para ver se e empregado O NUMEro @orreto de
criangas. 4
: Fale com as eriancas sobre os conjuntos de avioes que continuam em terra,
Diga_as criangas que o problema para elas decidirem e se cada grupo desses pode
ou nao vosar na mesma formagao dos grupos que estao no ar. Mostre as criangas os
5 recortes de triangulo e demonstre como cada triangulo pode ser usado para emol
durar 3 aviogs. Deixe as criangas usarem gs triangulos para descobrir que cada
grupo de avioes pode voa# na mesma formagao de grupo do ar, d

pgixe as criangas darem as razoes porque nao se pode ter formagocs de 3
com 8 avioces e_com 10 avides. Pega-lhes parg sugerirem boas formagoes para wu
grupo de 8 avioes e para um grupo de 10 avioes.

Objetivlo

Das atividuaes assoeiadas aos cartazes 10 e 11 38 criangas se famili-ri-
zam com div.rs .s significados ordinais e cardinais do numero 1Q..gora elas pre--
eisam familijarizar-se com o 10 como base de nosso sistgma de numeros. s crian-.
gas aprenderpr 1 degignar um grupo como um todo pelo numero oy as unidades gin-
ples de que s¢ compoe, tal como chamar todo o grupo "quando ha l artigos iscl--
dos". 2is criangas precisam aprender agora a tratar as unidades como 1 unidade -
compreensiv: e a reconhecer 10 comc equivalente de 10 pequenas unidades. Estn i-
deia de 10 como 1 unidade e de grande importaneia.

s atividades usadas para desenvolver esta ildeia devem dar enfase aoc 10
como uma uni'dade mals do que comc grupo feito de grupos menores. 0 usc de um ob-
jeto agora ﬁomposto de 10 pequenos objetos ( no Cartaz 14 a escada com 10 degraus-
permite o wso de 10 como uma unidade funcional.

: Em algumas situagoes, 10 objetos podem ser tratados como um
pbjetoy co F um resultado do arranjo dos 10 objetos.
bem ativid%

|
f

todo, ou 1

Deve-se providenciar top-
des nns quais uma unidade vale ou representa 10 unidades menores s



1 - 18 -
: 0 "perinies". . y
da forma que 1 time iéuglza%tazpln habilitara a crianga a ver o numero 11 por
0 tragilggmggsta de uma unidade mailor 10 e 1 pequena unidade, 12 como
€X., Ccomo sen i
sendo cOmpos to de 2 unidades grandes. .s eriancgas
cergo 20 comOdggggﬁeiﬁﬁpgg gue 05 ggmaros alem de 20 continusm em grupcs de. 1Q0.
ragas pare a

Atividades Qreliminareg

s ue as crlangas sabem coptar de cor de 10 a 20,
Certiféggiazelgengvamente para relembrar gs criangas comg Dick usava a
Use o dedos para mostrar quantas bananas ele gqueria. Entac levante a --
1inguagem d°§mo ele poderia usar oS dedos para pedir mais de 10 bananasg.
questao gg genhuma crianga pensar numa,solug:o, sugira que ele pode mostrardeis
o e e el e M
gao’ ele pgderia mostrar quantidades ate 15. Continue e

umeros enquanto mostram. Certifique-se de que enda
?222? g:tg antes de continuar as atividades do cartaz.

" Atividades com o cartaz

Mostr. . cartaz 14 e de as eriangas smplas oportunidadeg para discutirem
o quadro e fazerem perguntas sobre os bombeiros, suas instalagoes, seu trabalho.
. -Diga-lb.: que oS bombeirous chegaram em tempo de salvar a casa do fogo, -

que esta emb:ixo do telhado..Deixe as crlangas discutirem como os bombelrecs po-
¢em atipggir o fopo. Aponte a escada de baixo para as griangas ¢ deixe-as conta-
rem ¢ mixro de Jzgraus e coneluirey que 10 degraus nao, chegarao alto que chega.
»ostrao-ines como o bombelro prende outra escada o debaixo. Deixe as orian

¢as colocarcm o recorte do bombeiro nos diferentes degraus da escada de eima, um

dupois do outro, e cgntar os degraus enquanto tvangam. Insista no dizerem "16"
quando se referirer. a escada de baixc

¢ permitz contagem de 1 en 1 so nos degraus
da escada de cima.

Presuma que . fogo nao fora descoberto a tempo e duas partes da caga te-
nham sido destruidas pelo fogo ou preteadas pela fumaga. Essas partes tersao de ,
ser refeitas e o dono da casa tera du_nandar f.izcr novas, Deixe as criancas deci
dir.m quantas pequenas esquadrlias scr:o precisas par

s recolocar os vidros de ca-
da 1-u0 da porta da TMua, quantos vidros serao neccssarios acima da porta, eta.

" Deixe ag criangas decildirem pela contagen se todos os pestigos teem ou
nao 0 mesmo numero d: tabuinhas. Faga perguntas assims Se todas_as tabuighas
dos postigos mai 1 s estiveren quebrados, quantas tabuinhas serao necessarias
para substitui-ian. Se todas as tabuinhas de um postigo ¢ 2 tabuinhas ,de ocutro
e. *1v. rem qucbradas, jquantas tabuinhas seraq necessarias para conserta-las?

Mostre as ecrisacas como registrar o nuriero de tabuinhas necessarias para

c¢” 7 sltuagao, usan o um pacote de 10 pausinhos para cada 10 tabuinhas de um
postlgo e 1 pau par- eada tabuinha do outro. Prenda uma tira de borracha ao re-
dor do pacote de 10 248 de modo qu

e seja facil manusear ¢ contudc westre as
partes componentes., . a.isg tarde, substitus por um pau grande o pacote de 10 pay-
ginhos. ,is criangas 1n:eligentes,poderao~eventualmente, serem capazes de guar-

“dar o numerc de tabui.. .as necessarias f

azendo magecas grandes e pequenas no qua-
dro, cada mei.a grande Tepresentando 10 tabuinh-s.

atividades relacioindas

y ATranje uma golc¢3o grande de pequenas varetas. D2 a cada crisnga um
nu..ro de varetas, nao além de 20 e faga-as_arranjarem suas varetas em montes
de lu » 65 restantes em qualquer configurn¢ao significativa para elas. Certifi-
- que-se de que cuda crianca pode dizer sem contar quantas varctas_tem., 2
: 3e for pussivel, tenha centavos o cruzeir.s verdadeiros a disposigaoc e

deixe as criangas brincarci vendends duas varetas por 10 centavos cada. Deixe-
ag comegarem com centavos rsunidos em pilhas de 10 e depois Jde um tempo substi-
tua-as por 1 eruzeirc ao payar 1 monte de 1C varas, N,

, algumag criangas mais adlant-das L9 £ripo poderao 'iostrar interessc pe~

los numeros alem de 20, Em tal €280, periit.-lnes fazerem pilhas ou montes da 10
paus para indicarem ate onde ¢las querem ehepar. Nao friec: esta atlvidade, con-
tudo.
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dade grande 10 e 2 pequenas unidadesje, elas reconhec-
to da mesma unidade g 380 assim prepa-

r 10 e, ent y, rostrando 1, 2y 3, L ou 5 dedos de uma

om oufra mac pgra mostrar
eros atg 20. Deixe as criangas mogstrarem com as maos 0s numeros ate 20, reci-
nun

crianga e capaz de



