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INSTRUGOES

e A capa deste livro, montﬂdaf formara um envelope.

destaque a capa.
e Tire os grampos do ivre
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indicados.
* Recorte, dobre e cole noSs jugares indi




e Para brincar com o jogo Letra pede palavra, recorte todas as
pecas nas linhas tracejadas e monte o dado colando as abas.
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Complete a etiqueta.
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PARTICIPANTES:
e 3 a 7 jogadores

INSTRUCOES:

o Embaralhe e distribua as cartas igualmente entre os
jogadores. Se sobrarem cartas, deixe-as de lado durante
a partida.

e Lance o dado. Os jogadores conferem se tém alguma
carta com uma palavra que inicie com a letra que saiu.
Adqueles que tiverem escolhem uma dessas cartas e Iéem
a palavra em voz alta, colocando a carta na mesa.

e Para continuar, lance o dado novamente.

e Os jogadores se classificam a medida que forem
ficando sem cartas nas maos. E importante ficar
atento e ler as palavras corretamente, Boa sorte!
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