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3 MULTIPLICAGHD

1 « Definiglo, Terminologia o Representegae Simbdlice.

0s livpos de Matemdtica usem tnée definigles de multipli-
d¢agdo, bassando-as nos cenjuntos, nas difersntes mansires de dig
por os slsmentos dos conjuntes s no'produte cruzado® {(Produte °*
Castesiane). ‘ '

Chaxles D'Augustine no livre "Metodocs Maodernes para o en-
sino da Metemdtica™ mostre como usar cada uma: destas definices *
para ensinar & crianga que o produto dos Patores 2 @ 3'8 6o

Mostratemos aqui como eleg =s apresantas i

1, Ao usar a definigdo que se baseia nos conjuntos, poder {amos
epresontuy & griasnge trxBes conjuntos disjuntes, cada um conten
do dois ohjatp:é Em seguide, levarfamos a grianga a determinar o

_ nimexe de elemantos dos trSs conjuntos (Em muitos excsplos, ane
tes do crienga determinar o nimero de objetos dos tr8s conjun =
tes, pode-se fazer a unifie dos conjuntes)s 0 nimera obtide,cujo
nome & &, seria entfp designado come o produte de 3 e 2

2. Usande a definigle que se baseia nas diferentes disposigdes
dos slementom dos conjuntos, aprasentariemos & crianga trés fi-
leiras de pontos com dois pontas em cada fileira, dispostos co=
mo no desenho abaixo:i
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0 slune seria, entio, lovade.a determiner a propriedads nu
mérica do conjunte assim disposte, Obteria 6, que dessignaria o
produte de 3 & 2, '

3, H& vérias maneiras de spressntar a definigde que ss baseis
fin "produte crusade®, Uma deles & descrever uma situagie.patu -.
ral de formar pares entre os alementos de dois conjuntes, Se
ume menina , por exemple, tivesse trds blusas e duas saiss, de
quantas mansiras poderia se vasticr? Observe = Pig. abaixe.

0 6 designaria o prodiute de 3 @ 2,
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Outra maneira &€ usar um.dispesitivo semelhante 20 abaixe
apresentade com varstaes coleridas, Para encontrar o produte de@ 3
& 2, a grianga selecionarie trés varetae de uma car~ pretas por e-
xsmplo-e duas de® oukra gor - vermalhas -~ As varetas pratas seriam
cologadas horizontalmente no dispositivo e as vesrmalhas na posigdo
yertical, come aparsos na Fig. abaixo, Em seguida, o aluno deveria
sar.lovado a determinar o nimero de pontos em que as varetes 8® O
zam. H& seis pontos em que as varetas pretas se cruzem com as varg
tas vermelhas, Por isse, dizemos que o produto de 3 e 2 & 6,

/ /
Hé dums notagGes ralativas & multiplicegZe que devem sex
snsinadns @os seus alunos,.Na forma horizontal, a lesiture § feite

da ssquerda para & direita. Na forme vertical, lemos de baixe para
cima,

S Forma wertical 6x 5 = 30 Forma horizental
30 '

Hé muitas maneirme de se ler a sentengs 6 x 5 = 30

conjuntos de 5 bolas séio 30 holae
vazes 5 & iguel a 30

vezes 3, 30

produte dos fatores 6 8 5 6 30
produte dos Patores 6 8 5 & igual a 30
multiplicade por 6 & 30
multiplicade por 6 & igual a 30,

WMy ooy



Observe que ha dois conjuntes de termos para cada sentenga
matemdtica, 0 professar deve ter o cuidado de nap misturar ssses ?
tsrmos durante @ explicegac. Por sxemplo, n2o serie apropriade di-
zar ® g fator 6 & o multiplicando 5, Quando usar a palavra fator °*
para se referir & um numeral empregue-a também para denominar o oy
tro numaral.

Fatop , Fatos Produte
] X 5 = 30
Multipiicadop Multiplicando Produto

Multiplicande 5 Fater
Multiplinado:z x & Fator

Produto 30 Produto

I - Expsrifncias de Prontidde para e Multipligacdo

Un dos primeires exerciciocs de prontidie para a multiplics
gan sfo as atividades de centagam usadap para desenvolver 8 pronti
déo para a adigle. Essas atividades de contagem servem para desen=
volvez & prontidfe para & multiplicagio ne monente sm qus a eriap
ca comega a nantar partindo de um miltiple do nimere que ssté ser-
vinde de hase para encontzar o8 numeras da séris, Per exemplo; ela
pode comegar a contar de dois em dois, partinde de 8,

Um outzo exercioic de prontidEe € lewvar a.crianga a deters
miner as somas de dobros, triplos, Quddruples stec, utilisando cin=
juntpe iguais. Pox ox; 4 + 4, 6 + 6 + 6, T +343+3

8 profsssnr mesmo na 18 séris, pode dessnvelver atividades
que prapararap @ crienga para 8 multiplicagle,.if parguntas  qua
cenduzem se dessavelvimente da prentidiv, come: "Quantss sapates °
nés temes; quande hé dois pares de eapates?" ® "Guantas pesscas Ml
quande temes deis conjuntos de gémees?

111 Némere de Fates Pundamentais de multiplicacie

upa experigncia signif ativa.




0 zera no multiplicadnf% come.em 20, 204, 20301 deve ger con
siderade/ come um guardadur da lugar, nca & neceésdrie. multiplt =

g9 agrupamentna peésivsis de zere com @s algarisman sinpalut
1 x0f 2x 0y00s MO8 quaip & nsne sdrie pultiplicar zer por um ng
mera{ Nos 90 fatee funda antai multiplx cBe @ divisfio hf B)

fatos significativos s p fatoa um zaro,

IV - Como snsimar os Fatos Bésices de Multiplicagas

0 flaneldgrafe, o guadee magndétice, o dispositive de colecar
varctas, n_guadrn "valor do lugar"g "material multibase", hotdes ,
tampas ds gerrafes, geo plane , disces @ o quadro de carrstéis séo
recursos que ajudem & ensipnsr o conceito de multiplicaglo,

A 1ntiaduc30 dos Patos de multiplicsg@e epresents trés spren
dizagens noves psra @ criencas

i. A notscEo ou registre do Fato
2, A significecdc do processo

3. A linguagem de multiplicegion

0 professsor nEe se deve preccupar em lawaz a criangs e enten
der qus a nunaira de escrever o Psto ceme notego & convencionsl.
Por outre lade, ¢ do importancia que ® eriangs entends @ signifi-
cagﬂn do prooess® & & linguagem usada p:rl trantuitir une situa -
géo dl sultiplicagee.

0 professor introduz os fatos de -ultiplieaqfo em segBencie,
mne & este alture eles nao sso aindy orgenizados sob @ Porme de
tabele, A tabela mostra o arrenjo sicteméties doe fatos, Mais tagp
de @ orianga Pard o arranjo, em ssqBancie, dos fates de multipli-
caglo m Pim de descobrir o pedréoc dos nimerce. Ele deve descobrir
gue ceds produte sucessivo, ne tabulp:'@d 3, aumente de 3. Da mes-
ma mansire deve descobrir que um dos numeres de cade agrupamento
permanece O mesme snquanto que ¢ ocutre em cade sucessive sgrups -
mento cresce de uma unideds,

Ne multiplicageo, os fatos com zere pedem ssr introduzidos °
como um grupe ou use famflie. Se uma crienge descobre o padrao dos



;’7

i) L 4
T i

v

%qy *f"fatug com 2erc, deveris ser capaz de dar & resposta & coda um dosses

"~ fatos, £ necessirio que @ crienge sprends o agrupemento 3x0 no exem-
ple 40D ‘

2.

Do trebalho com exemplos semelhantes ssberd que o produto de
zero multiplicede por qualques nimerc € zera.

af{, antdo, deve ser capsz de sscrever o8 nove fatos de multi
plicegso incluinde zero ® Pinalmente chagar & gen-ra&i:acﬂn de que
@ produte de zero @ um numers é zero. :

¥V -~ Fixando ocs Fetas de Multiplicagéo

Dapois que a crienge descobre alguns dos fetos de multiplics
gBo, cemo os fatos de 3, ele deve ter veriadas sxperisncims com os
mesmos @ Tim de conseguir o dominio dusses fates.

Sugeatoess

.1, Lever ceda crienga @ fazer, pare ei um cartso de estudo °
do fato. O certiic deve ter cerca do Scm por Tom. Ums das faces do cgr
tdo deve conter o mgrupemento simb6lico, @ m outra, a repressntagac
visual deo egrupeamento, como mostrado abaixe,

A ecrisnga usa estes cartoes em trabﬁlha individual ou trg
balho gom um companheira, '

2, Dar exercicios orais que levem & crianga @ user um cartfo‘
samelhante a0 do desenho para mestrar @ resposta,

3, Levar as priancas s escraver todos os nis, ﬁt lel30 eom
sagfiencie pare es fatos de 3. Depois levé-lss a riscar cade tercei-
ro nimero. Quando riscede um nf, dever@e escrever o sgrupamento que

tem esse n® cemo produto, Ex: S ela riscar 21 o agrupemento gera °
30704 7x3s

4, Levar as criangas @ contar de 3 o= 3 o0 d@ & om 4 etceoes
comegande de qualquer miltiple do n? como o 18 (pare o 3).

S, Levar ® classe 8 fazer grandes cariazes com Pigures diveg
s8s onds, possam ser mostrados alguns dos usos Pamilieres do numers
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Levar as crisnges & inventar problemas

sobre as gravuras,

Vi - Formeg@o do Tsbelas

Cada grisncs deve fazer uma tabela péra si, A classe
dave Pezer.um pertaz contendo @ tebela dos Pstus de multiplicacao '

para expore |
0 professor P8z no quadro negre, um tragade de tabe-

. is ® ser usede. Cade orienga fez ume cBpim do mesmo, A saguir o

professor preenche @ primeira fila com os raapsctiuas produtos, De=

‘pois de certificar-se de que @s criengas compysendessm © padrao @

ger seguido, o professor lhes pede que completem & tabela.

. . E4s ume tebsla composta des Pates de wultiplicsgdo

do— .
=

3lalsle 74& g

sjaf{s5]|e|7]8]9
6 {8 |10]|12]|2s]16]18
9 12 | 15| 18| 21} 28] 27
12| 16| 20| 2a] 28] 32| 58
10 | 25] 20] 25| 30| 33] anjas
12 | 1ef 24| 30] 34 a2] 48] 54
14 | 21} 28| 351 42| 49] 56| 63
16 | 2s) 321 an| a8 | 56§ 64| 72

38 | 27| 38| 45| sa] 631 72 81
|
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Depois qua todas es criapges tiverem & tablls, o
profeesor deve lesvar a classe 8 apontar slgumes das caranterfatigua
distintives da mesma.

Multiplicapae por nimero simpless

e) Sem reserva. 43 4%
. | x 3
129 139

Aesim que ® crisnge conhece os fatos de 2, pode usa-
los om uultipllelcnn cem nimercs de 2 algarismas, ule vez que a re=
serve nlo se ja envolvida.

£l® pode user meterial pera mostrar que compresnde o
processo s dey #nfeuse mo valor do lugar
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b) Com poservea

Duas noves sprendizapens o3y essengisis pera e intredy
ceo da zeserva na multiplicecfo de um numere de duis elgeriemes °

por um numero simples. Esses sprendizagens ndo e@e nacessdrias se e
reserve nhae for snvolvide. Tels aprendizagens s@es

1, 0 eonhecimento da sequencis deoo pesses Ao Processo

2, A habilidede de somer © numsre carragete, isto &, ® re-
sarva, @0 produto no luger das dezZenas.

Umes erisnga dove ssber que se multiplice as unidedss e de~
poie @s dezerms, Ele deve seber tembém que soma m resarve vinda do
lugar das unidedes ap produto des dezenas. No Gltiwo case & meces-
sfirio tratar com numervs ndo vistos. Quande o predute é um numero
de dois algerzismas, como 14 & soma da ressrva constitui-se em uma
sdigio dos elgarismos finais, £ aconseihdvel que o professor leve
as crisnges @& escrover @ seqfiSncis dos pesscs nNo processo

Multiplices 26 por 3 SugestOes

8) Somarx 26 teos vezaw.

b) Desde que 26 6 1 ® mais qus 25, somsr 25 trés vezes e juntar
3 maie

@) Reagruper 26 como 20 @ 6, multiplicer cade n® por 3 e entio sp
mar 09 produtos.

Usar fiches @ © quadro
Multiplicacie pes niseso de dole oy weis sigerismes

A muitiplicagio per um numeso de dois sigsriemoe consiste
ns multiplicag@e per um numero esimples ® por um mdltipilo de 10 .

Aesim, multiplicer por 34 6 o mpsmo que multiplicer per 4 e por °
30,

Pars que @ criangs entenda & multiplicagee por um nimero



a

do dois algarismos, ela deve sabep como multipliger por 10 ou por

um mUltiplo de 10 sem o uso de materiais,

o exemplo 24 o 1 representa © n? do dezenes, O pro
®10

duto serd 24 dezsnas. Ume vez §ue béo hé unidade no lugar des uni
dodes, deve haver um zero naguele lugsr pare mostrar que o produ-
to 6 24 dezenss ou 240 .

Exomplos multiplicear 14 x 12 Sugestoess

s) Leyer & clesse & der o velor posicionsl dos algarismms
am 16, @ entéo, multiplicer,

2) b) e)
12 12 12
%10 x#é x14
120 48 &8 (4 x 12) .
’ +12 (10 x 1@)
168
2) Lever ®s crianges @ dizer ® ssquancia dos psesos om (e)

A clugse deve entender Lor que O zero & escrite no lugar das
unidades Guando multiplicado por 10, ‘

3) Lever as crianges @& descrever o desenwolvimenta do proces
80 ¢ ® dizer @ pazdo pars cade pesse.

&) Lever ms criangas @ explicec@o dos pessos usende come mg
delo um sxercicic j8 efetuado.

5) Levasr s clesss @ praticer o processe resolvendo exemplos
semelhantee ase dados,

Se @ crisngs estiver pronts pare eultipliecsr por um ni-
mero de deis migarismos ele nBo deve ter necessidade de usar tal
materisl, Ela desve entendsr o processe pelo conhscimento que tem
da estrutura do sistems de numsragio,
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