
- INSTIGUTO DE: EDUCAÇÃO “GEN-FLORES DA CUNHA 
- SERVIÇO DE COORDENAÇÃO PEDAGÓGICA 
“LABORATÓRIO DE MATEMÁTICA 

-, GUBSO DE ATUALIZAÇÃO SOBRE O ENSINO DA MATEMÁTICA .. 

OS PRIMEIROS PASSOS: NA APRENDIZAGEM DE 
ALGUMAS KOÇÕES LÓGICAS 

Elaboração: Nelcy DeBorella 

Desde: muito csdo mesmo no Jardim da Infância é possível iniciar a 
ertança na aprendizagem de algumas nocões lógicas como: negação conjunção, 
disjunção através do uso adequado dos conetivos e do modificador "NÃO" o 

Segundo: ZcPcDienes,na aprendizagem ds um conceito matemático seis 
etapas devem ser persorridascDessesçes primeiras são as. etapas de: Jogos — 
preliminares e estruturados que nos parecem ser as adequadas para essa do 

a - Da nossa experiência em orientação e observação de: classes de Jar. 
dim do Infância pudemos colher que essim como em toda a aprendizagem em - 

- qualquer nível, é pré-rsquisito fundsmentei adaptar todes es atividades e 
“jogos: aos interesges o vivências das ceriençeso RE 

Fa Itetopaça dos jogos preliminares,é preciso que: a eriança encon 
tro aituaçõos que a infolem na formação de conceitos : gicosMas,os obaer ' 
varmos: o meio ambiente em que a criança vive,teremos de admitir queçde -. 
uma maneiro gerel,nesto ambiente ela não encontra “atritutos" considerados. 

“I6gicos" pinto é,tbom determinados .Cube-nos formar um ambiente especial que 
será tanto meis adequado quento mais rico for em materiais estruturados e 

nsdos pela própria professora que: poderá tamém catruturar, segindo atri - 
tutos e valores,matoríais fhellmente encontrados no ambientes | 

É preciso deixar um tempo bestante amplo,para que as crianças jo- 

de: acordo com os interesses da idado-Estos materiais poderfio ser confsccio: 

guem livremente com cases matórinis Enquanto manipulem,olhem, constroem, - . 

naterial Essas descobertas constituem um passo preliminar importento- 
para a aprendizagem de noções lógicas e condição primordial pera que a - 
exiença rselizo om jogos estruturados com esses materiaiso js pel 

É elavo que os jogos que apresentaremos a seguir represêntem um = 
número limitado de modelos que. o professor empliarê de acondo com a netes 
sidade: dos. alunos. go | k 

Ê “e matizem,eto. peles oxtarfio descobrindo os atrilutos e valores de ca-: 

A - JOGOS DE NEGAÇÃO Pp tg 

O modifiecedor NãO é usado frequentemente em matemática & Por isso 
cabo dedicar jogos o atividades específicos. envolvendo-o O uso doNãO in «- 
troduz. a noção de negação. A 

Anexemospabaixo algumas atividades e jogos Já experimentados eom= 
as eriençes do Jarêim.Temos certeza que os pimfessoras tertio “condições — 
de criar outros jogos e de aproveitar as situações naturalmente surgidas . 

O NÃO pode ser naturalmente introduzido se: subetituimos a pelevra Menino pox' “nfio=manina" , 

da eule & 8 crianças que são “nfo-menine", As grianças surproender-se-fio- 
no infoloçmes depois se divertirfo muitocPara clarear a situação,a profes   

Exot Na hora do recreio,a professora poderá dizer: primeiro seirão 

 



==
 

mão À ora quem não 
nha para perto de mimo” Finalmente repatiras "As ertatiças que xas oiee 
nã. levantem a mao" o A brincadeira podera continuar: "As crianças que Ste 
nac-menino sentazão em tal e tal mesa", etceoo 

o? a 

sora poderá dizer: “Quem é menino levanta ê dee À 

É intazdssants conjugar,a T ; quiço trabalh Repr senta 
ções Pode-se representar por. dsdaotidas arts Símbolos “ e 

menino | (9 | menina SO 

Após epode-se: conversar com as criançes sob 
sinais do trânsito e programar mesmo um pasesia Fe Suas experiências com te = 
dades observa: ações e plecasçcomo: ndo como uma das finali 
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Depois de convorsar sobre o passeip,pod dir às erian aa 
amos representar aap Cueio e nãcemeninasElas têm engerigoroaL cons, podesí- 

    

  

A professora poderá aproveitar sssas reprosenta os nos 5 
sos momentos da rotina escolara só PERENE, 

ADO DOS QUATRO BONECOS = (descritos oralmente para as professoras) 
. JOGO DOS QUATRO 81 HO, - (idem acima ) 

  

OGO DO RETRATO: para esse jogo ó necessário qua a professora ts 
nha trabalhado an com as crianças na simbolização de cada valor de atri 
buto que seza usado no jogosQualquer material estruturado com atributos e- 
valores bem determinados o de facil visualizaçao pela criança podo ser usa, 
do no jegacTomemos,por exenplo,os blocos logicoseU Joge possui muitas vasi 
ações Se scionenog duas como muito adequadas para geaa idade: 

Ataniação: “leitura* e descoberta dg paçaeh professora dá a lis 
fe com os vaidoras atributos sendo alguns da anestesia 

Exos Telão Ape 11) ad GEARS e 
- 2º vazinção: A criança recebe us onza valores & anima riscados 

alelo lar ela Rê 
A tarefa da lança é consiste em escolher na caixa uma das o 

depois giscar E ng Aientos E con uma coisa qualquer), Rome ias peida 
que a peça não So 

- Exet BO 3 peça estolhida for : quadrado, vernelho,grandeegrosso, & 
tira acima ficasé aesims á ç "E 7 

lafsoTate elo las 
ANTEPARO: como no jogo acifiaçusa-se um material estrutura- 

do que se a Ja 00 das crianças 
Bopazra ar Tiiocs interessante que 
tenha no minimoçvinte e quatro peçaso 
Divide-se as peças do jogo entra dois 
jogadores sendo que q unico eritório 

que ambos iniciem com o mesmo nº de 
Cedar af objetivo do jogo é conseguir o 
maior nº de peças; o primeiro san 
sem ver as peças do companheiro, d: -se conta das peças que não temoPode 20 
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so - E 

F ma B ma ela mesmo não tempporque pensas: “Se nao esta aqui 

ponpanhnao a Bletequando o jogador enganarese e pedir uma peça que = 

20 cats corn olop,9 outro jogador deve se das conta e pedir a peça para sic 

de ee o jogo pode sez erononetrado atraves de medidores de tempo aproprá, 

ados para a idadesanpulhota, tempo de duraçao de uma musicaçvelas graduadas, 

etso 

B - J0GOS DE CONJUNÇÃO 

9 conetivo'êE" usado entre valores de atributos,significa que deter 

minado ser (pesscaçanimal ou coisa) tem ao mesmo tempo tais valores de a - 

tributos sExo: Flor branca a perfumada, Lo 
O uso do E intgoduz a noçao logica ds coniincado 

Algumas sugestoes de atividades: 

Uso informal na sala de aulas como foi a sugestão para o uso do mo 
dificador NAU,a profegsora ao introguzir o uso do E podera dizer: "Sente = 

se em tal lugar quem e menina e esta usando fita?,etce 

Qutro jogo consiste em a professora pedir a cada aluno que diga dy 
as goisas sobre si,como ele espodendo entrar coisas que tem ou usas 

Para iniciarça professora podera dizer: "Sou profesgora e usD sapa 
e“ pretos" E outros exemplos como: “Renato e menino e usa oculos" ou "ALL 

ce e alunaçusa fita e esta de casaco“, etco 

Usar o E para atributos dos animais : como no jogo acima,cada crie 
ança dira PERTELO sobre bichos que conheça cExo:"D cachorro tem quatro = 
patas e rabo”, "O pinto a amaraloçtem duas patas g bicoçetco 

No J0G0 DO RETRATO, a conjunção de valores também estã presente, uy 
na vez que cada peça possui varios valoresoA professora podera enfatizar - 

que o aluno expresse tudo o que e a peça que descobriu ou escolheuo 
Exos azulçredondaçgrossa 8 pequena, 

JOGO DO CRUZAMENTO DAS RUAS 

  

rua dos verme hos 

  

  

ua, 

dos 

fiucas 
  

    
« R0GO DOS QUATRO BONECOS 

JOGO DOS QUATRO BICHINHOS 

die


