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0S _PRIMEIFDS PASSOS: NA APRENDIZAGEM DE
ALGUMAS ROCOES LOGICAS

Elaboragac: Nelcy D.Borslla

Desde: muito cedo,mesmo no Jardim dz Infineia & possivel iniciar o
exisnga na aprendizagem de elgumas nocBes légicas como negaglo,conjunglo,
d¥sjunco atrawés do uso sdequado dos conetivos e do modificedor "NEO® .

Sepunde: Z.P.Disnes,na aprendizagem de um conceito metemftico.seis
etapas devem ser persorrides.Desses,es primeiras sfio as etapas de Jogoa -
rraliminares e eatruturados que noz parecem ser as adequadas para essa i=

; >

‘, __Dn nossa experifnoia em orientaglo s observaglic de classes de Jar
dim de Inf@ncia,pudemos colher que,sssim ecomo em tods a aprendizagem em -

- qualquer nivel,é pré-rsquisito fundamentel sdeptax todes as atividades e

-Jogoe: eos intereseses e vivdaneiss das criangaes. e

. Ne lfetapa,a dos jogos preliminares.,§ precise que a erianga encon

trs situagles que a iniclem na formactio de conceitos Ygicos.Mas,ne obser -
warmos: 0 meio ambdente em que & erianga vive,tevemos de admitir qQueyde =
ums maneira gerel neste ambiente ela nio encontra "atributos®considerados
*16glicoa” yinto é,bem determinedos.Cube-nos formar um embiente espeeial que:
sord tanto meis adeguado quanto meis »ico for em materiais estruturados e

de socordo com os interssses da idade.Estes materiais poderfio sexr confeccio
nedos pela préprie profesasora que poderf tamiém eetmturar,segundo atri —

Butos e valores,materieis fhcllmente encontrados no asmblente.

E preciso deimar um gempo Bestante emplo,pera que as cvianges jo-

‘ guen livrements com esses materisis.Engquanto manipulem,olhem, conatroem, — .
: ‘:ﬂ natizem,8te... 0188 entarfio descobrindo os atrilutos e walores de ca-.

' naterial.Essas deseobertas constituen um passo preliminar importante-
parve & aprendizagem de nogGes 1égicas e condigfio primordial pars que a8 -
crianga realige om jogos estruturados com esses naterisis. ; ‘

£ elawo que 08 Jogos que apresentaremos a seguir representam um -
nfimero limitado de modelos que o professor empliaré de acomio com a neces
sideds: dos. alunos, ;

A = JUOGOS DE NEGAGHO

O_modificedor NAO 6 usado frequentemente em matemética e por isao
cabs dedicar jogom e atividades especificos enwolwendo-o.0 uso AoNED in -
troduz. a noglo de negactio, - ' ‘ . .2

Anexamos,atmixo,algunas atividedss e jogos j& experimentados eom=
ga evianges do Jardim.Temos eerteszse que a8 piofessoras terto eondiglen -
do criay outros jogos o de apwowelter as situacles naturalments surgides .

O NI pode ser natursimente introduzido se substituirmos a palawyra
Menino poxr "nfio-msnina”.
== EX.t Na hora do recreio,a professora poderd dizer: primeiro sairBo
de eule @& 8 criangas que sfio "nHlo-menine®. Az eviangas surpreender=ge-fo-
no infelo,mes depois se divertirfo multo.Para aclarear a situaclio,a profes
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sora podera dizers “Quem & menino lsvanta g md3oo.Agora quem n3o § mepina VS,
nha para pertc dg mim.” Finalmente rspat;rgs "A; criancas que ,§a nﬁ-ﬂ!ﬂ_,

ng. lsvantem a map“. A brincadeira podera continuar: "“A aat
naoc-meninoc sentazac em tal s tal mesa®,etcCoce $ s criangas qu

- E interessante conjugar aqui o trabalh ! 0
gOes.Pads=-se repressntar por desenhos: o com Simbolos e fppresenta:

ssning [ ‘:fg( menina @
o @

& ;
Aposgpods=se: conversar com as crianges sobrs suas ex ancias com
periencias com
sinais de transito & programar mesmo um passeio,tendo eco -
dades observe 3 sine izagoes e placas,comas mo uma das finall

Deps de gonvVarsar sobge o pnssaiu,p_r as criancas {-
amos repressntar nao-menino & naoe-menina.Elas tem augarmafe,bﬁf:‘{,"““’

| A professora podera aproveitar sssas representacoss nos ma '
sos momentos da rotina sscolars is diveg

J0G0 _DOS QUATRO _BONECOS - {deacritos oralmente para as professoras)
T 'CHINHOS - (idem acima)

0G0 DO RETRATO: para esse jogo 3 namsgr;.o qua a professora ta«
nha trabalhado antes com as criangas na simbolizacao de cada walor des atri
buto que sera usado no jogo.Qualguer material sstruturado com atributos e-
valores bem determinados o de faeil wiswalizegamo psla crianca pode ser usa
do_no jogu.fomemos,por sxemplo,os blecos lagicos.0 Joge possul muitas ur:
agoes.Selescionanng duas como muito adequadas para sssa idade: ‘

% ®leitura™ e dessobarta dg pece.d professora da a lis-
ta com o8 yalores atributos,sende alguns ja riscados.
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- 22 yariacaes A crianga recebe os onze walorss s nenhum riscades
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A tarefa da hﬂg consiste em escolher na caixa uma das pe 8=
dapois riscap ng ti a(ou tapas com use coiss qualquer), lmtra-udn,a\ﬂ;::, o
Qs & peca HRC 8. :

Exes e g peca eseslhida for : quadrado,vermelho,grande.grossc, a
tira agima ficara assims

W: comp no jogo acipayusa=ss um material estrutura-
do gqus seja Jja conhegido das criangas

8, haza easz Jogoye interessants que
tanha,no minimoy,vints e quatrn pecas.
Divide-se as pegas do jogo entra dois
egadoresg,sendo que o unico eriterio
que amboe inielem com o mesmo n® de
pegas.) ohjetivo do joge & conseguir o
maior n? de pecas; o primeiro Jogador,
sem ver as pegas do companhairo,da-se conta das pecas que nan tem.Pede 20
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yma peca G®s els assmo nao tempporque pensas ®Se nao esta agui
ﬂﬂ?fig“g;é% E% Gﬁﬂ gle®e0uando ¢ jogador enganarwse e padir uma peca que =
@%“fﬁtg com sla,o outrs jogador deve se dag conta e pedir a psca para si.
ja es 0 jogo pods ses grononetzado atraves de medidores de tempo apropri
ados para a idadesappulhats,tenpo de duracao des uma musicayvelas graduadas

eteo

B « J0G0S DE conjuncEa

0 constivo®E® usado sntre valores de atributosgsignifica que detesr
minade ssr {pesscasanimal ou coisa) tem ao mesmo tempo tais valores de a8 -
#yibu®os «Exo: Floxr branca g perfumadag i

0 wso do E intgoduz a nogao logica de gconjyncane

Algumas sugestoes de atividades:

Uso informal na sala ds aulas como foi a sugestao para o uso do mg
di?icadn:—ﬁﬁn,a profegsora &o intrnauzir o uso do E podera dizer: "Sente =
a@ em tal lugar quem e menina g esta usando fita"j,etc.

Qutro jogo consiste em a professora padir a cada aluno que digea dy
as coisas sobhre si,como ele ezpodendo entrar coisas que tem ou usas
Pazra iniciary,a professora podera dizer: "Sou profesgora s uso sapa

;‘.f:nsppretas"q&t outros exsmplos como: “Rangto e menino e usa oculos™ ou "AII
Weg @ alunagusa fita e esta de casaco%yetce

Usar o £ para atzibutos dos animais : como no jogo acima,cada cri-
anca dira qualid 5 i

ades sobge bichos gque conhega.Ex.:"0 cachorrc tem quatro =
patas e rabo", "0 pinto @ amaralo,tem duas patas g bicosetc.

No JOGO DO_RETRATO, & conjungdo de wvalorss tambem est3 presente, u

ma vez que cada peca possui varigs valoreso.A professora podera enfatizar -

gqus 0 aluno expresse tudo o que e a pega que descobriu ou eseolhsus
Ex.: azulgredondaygrossa g pequena,

JOGO DO CRUZAMENTO DAS RUAS
e raa dss vermehos
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