A VAT ZATTCA RUSCA 05 TYTERESSES DA CRIANCA

Prof.Nelcy D. Borella

Todos nos educadores estamos permanentemente veltados para o aonbaciment-o
das necessidades e inter@sses das oriangas, em cada fase do scu desenvolvimen
to. Buscamos conhecer, para melhor oportunizar experinclas adequadas i a-
prendizagem em cada pericdo.
Assim também os professires de matematica, porque sao educadores, preocu -
pams-8e pelo aperfeigoamento do ensino, nao €0 atravis da removagao do seu con
tetdo, mas principalmente pela sua adequagao as estruturas psicoldgicas de ca~
da idade.
0 periodo que vamos especialmente considerar @ o de 2-3 até 6-7 anos (pré-
operatoério ou ontwitivo}.
Um objeto, uma atividade um jogo torna-se intaressante na medida em qua
correspomde a uma necessidade que & a base para t6da a assimilacac mental. :
Para determinar o papel do ensino matematico durante os primeiros anos da
escolaridade {JardZin da Inféncia & 1% ano) devemos considerar o campos da in-

terésse das criancas.
Segundo Piaget e “allan a geomstria slementar em seu nivel geral, a topo-

logia, constitui um d8sses campos.
Baseados nesta nt’imq;m'f.aates muito interessantes foram realizados por
fionique Laurendeau @ Adrien Pinard e aplicados em cérca de setessentas criancas
entre 2 anos e mio e 12 anos (1),
0 material para o teste & muitoc simples. Consta de 12 figuras recoftadas
em papel eartaz ¢ u ma £f5lha de cartolina com o8 desenhos destas mesmas formas.
A corianga toca uma forma de cada vez, sem vé-la e deva cada vez designar sSbre a

(1) "Ensiuo it lemitico @ Psicologia da Crianga® - Jean Smuvy - revista 1111
da Associagao de Professfres de lstemitica da regiao de Paris.
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cartolina,; qual o desenho que a repressnta.
Uma segunda prove da mesma natureza possul 12 figuras das quais algumas se

melhentes oubras diferentes das anteriores
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As respostas sao anotadas e depois analisadas.
A anAlise estat{stica dos resulbados déste e de oubtros testes levaram os
autores a conPirmar as observagoes de Piaget e Wallan: mo periodo de 2-3 atd
6-7 anos as ralagoes topoldgicas de vizinhanga a proximidade, de combéno (2 di
mensoss), de envolvimento (3 dimensoes), de tontimmidade, de separagan, de or -
dem, predominam sSbre as transformagoes euclidianas o as projetivas (as distén
cias) as orienbac;SeB, as perspectivas).

Aos L ou 5 anos, o espago euclidiano e o espago projetivo comegam a esho -~

gar-se sSbre a tela de fundo do espago topoldgico. A erianca talvez ja seja
capaz de distinguir a sva direita da suva esquerda, mas nao consegne distinguir

a de uma pessoa colocada a sua frembe, porgue seu pensamento, nesta época, ain-
da nao mpresenta a reversibilidade cperativa.

Observando os folguedos das criancas nesta jdade, notamos, que muitos 520
vivéneias preliminares de 9}!9101‘89‘:;0 do espago topoldgico. Voc8s ja repera -
ram como gostam de jogar "sapata®, andar na calgada "sem pisar no risco®, se ~

guir o caminho de determinado ladrilho, pular elatico, brincar de coelhinho sai
da toca, procurar labirintos em jornais e revistas?

Gostarfamos que especialmente professires de Jardim de Inféncis e 1° amo,
agsim como os pals, estivessem profundamente convencidos como nds da importén

cia de valorizar e oporbunizar a exploragao do espaco, tao ao gosto das erilangad.
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4 Quanto mais ricas e variadas forem cuas experiSncias, melhores condigoes terac pa
/ ra mais tarde, chegar aos conceitos cujas vivéncias prelinminares foram tao gosto

Sanente realizadas.
Sugestges de jogos e atividades neste pariodo se organizarao em t8rno da: do--
winio fechadn, ds caminhos, transposigao de fronteiras, de oposigao imterior =
exterior, de labirintos. .
Assim, lovar as criangas a se darem conta dos limites de um espago a trés di-
mensoess
<= Podemos Bzir de uma Sala de aula com portas @ janelas fechadas?
- Podemos retirar um objeto de uma caixa sem abrir a tampa?
- 0 interessante “"Jogo das Salas e dag Portas®" (2)
Jogos @ abividades serao organizados também em tArno de aspacos a duas di-
mens%s:
~ Como sair do pitioc da escola, estando n portao fechado (ou do pdteo de sua
casa): |
- Tragar duas linhas bam grandes no chao: uma fechada e a outra aberta e
dentro de cada vma delas colocar um objeto do inter@sse das oriancas.
Pedir em qual delas podem "entrar" sem pisar no risco e sem pular.
B4 suwitas atividades para o recomhecimento de linhas abertas ou fechadas
(ponteiras):
- A professSra distribui um botao @ wm eordas a cada crianca {sendo alguns
amarrados @ outros desamarrados). Pede que enfiem o botas na linha. Natu
ralnente algumas conseguirdo, outTas nao, porque a linha estd amarrada (fo

chada). i

- Atividade semelhamte, porém mais rica, consiste em substituir o bobtao por
massinhas furadas para enfiar, formando um colar,

« Qutra sugestao seria a professfra tracar duas linhas bem grandes no chao,

127 Dienos-Goiding: M08 primeiros passos em matemitica - n.3s
exploracao do espago! pag.22.
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yma aberta, outra fechada; As criangas percorrerac primeiro uma, depois a
oubra linha, andando pelo risco, Deverao dizer depois qual a diferenca en
tre elas.

o cmsﬁmgﬁa de cartdes: a professSra prepara uns 12 cartoes com desenhos
dos dois $ipos de linha. Cada ériange devera classificar wma pilha os car-
t5es com linha aberta e moutra pilha os cartoes com 1linha fechada.

- Organisagao de fichas com desenhos de linhas abertas o outras fechadas, Ca-
da crianca, em sua ficha, assimalard as fechadas, por ex.

0z jogos de labirimto também permitem as criangas descobrir as numerosas parti

calaridades do espago topoldgico. Os labirintos podem ser construidos com clas -
gos da Sala de anla ou com cadeiras ou com blocos de madeira (eapeciélmnbe en «
tre as criangas memores) o também com riscos mo chao. Entre b anos até 6 a 7 a-
nos, a8 criancas gostam mmito de brincar de autinhos. Podemos organizar "Jogos
de Trénsito”: Interessante qus inicialmente elas mesmas percorram o Jabirmé,dx_)_
mo m foesen 0 "Vaut.on&nlﬂ.‘ lNos caminhos do labirinto ha pontos de referfncias
A (uma bomba de gazolina) B (uma casa), ¢ (a-escola). A crianca sera convidada a
encontrar o ou 03 caminhos para passar sucesgivamente por B,AsC, por ex. 0 3j8go
pode ger feito depols com os autinhos, ubilisando-se inclusive caminhos onde apa
recen ramificagdes, cruzamentos, retSrnos e também pontos de referéncia, sendo
tragados §stes caminhos, s8bre uma grande f8lha de papel (permanecerd na aula 3
disposicao das erlencas).

Além destes jogos, a professdra organizard cutros sbbre regido imterior ou
exterior:

' = A oriancs e depois objebtos deverao situar-se dentro ou fora de linhas fe -

chedas (constriidas com cordas, 128, corddes ou riscos no chao).

Temos certeza que as professiras, com sua capacidsde eriadora, saberao enri
quecer as sugestoes aqui apresentadas e organizer as experiénclas adequadas para
@ aprendizagem das mogoes topoldgicas que, como vimos, se constituem um dos campos
de interdsse dus criangas nesta idada.
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