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INSTITUTO DE L‘DUCAQ?{O "GENERAL FLORES DA CUNHA"
ESDOIA BSTADUAL DE 12 e 2° GRAUS
TABORATORIO Di MATEMATICA

Slisteme de NumeracHo - Base dez

1. Conteddos :
unidade
dezeua
= egerita e leitura dos numereis de 0 a 99
= @Omposicdo e decomposicdo

-« goncelto

2. Materiais :

- fichas e saguinhos
- palitos e atilhos
-~ multibase - base 10
- abaco -~ base 10

3. Sugest@es de atividades
I Etapa
A. Obsexrvacio

As criangas devem observar ou mesmo pesquisar como sEo empacota-
dos os produtos gque usamos em casa ou, ainda, visitar umsupermercado rara
realizar ests atividade.

: Durante o debate de conclusfio desta atividads, 2 professora pode
dar énfase aos empacotamentos de base dez, bem como levar as eriangas a con
cluirem que 08 empacotamentos t8m por objetivo facilitar a2 compra e venda
do produto.

Pera ilustrar melhor a atividade e motivar as criang¢as para as
préximaes atividades, 2 professora pode levar para a sula pirulitos "Kibon®
{ sfio empacotados em base 10 ) de ecordc com o nimero de alunos. Por axem =
plo, para 24 alunos , levaria 2 pacotes e 4 pirulitos, observeria o material,
faria comentérios e, evidentemente, distrituitia os pirulitos.

B. Empacotamento

Para esta atividade o professor cria uma situa¢tio ficticia: trans
f orma a sala numa seciioc de empacotamento de uma fébrica de pirulitos,os alu
nos serfio funciondrios, o matefial {saquinhos e fichas ou palitos e atilhoéT
serd usado como sendo pirulitos e saguinhos para o empacotamento e ¢ profes-
sora serd o gerente, gue slertard os funeciondriocs jara nfo cometerem  arvos
na comelterem erros na contagem e no empacotamento. Posto isto as criuncas(co
locadas em pequenos grupos) recebem quantidades aleatérias de pirulites e sa
quinhos e, de acorde com as instrucles do gerente, deven contar os plrulltos
e sempre gque separarem dez pirulitos devem coloca-los num "saguinho" e reini
ckar a contagem "um a um" tanto quanto for possivel.

Durante esta atividade, & professora “gerente® circuls entre os
grupos orientande-os, se necessdrio.
C, Andlise do empacotamento

Assim que todos o8 grupos terminam a tarefa, a professora explorsg
oralmente, ¢ trabalho em grande grupo, com perguntas tais como:

- Grupo A, guantos paeatinhos de pirulitos vocds consegulram fur«'
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mar? R : trés (3)

- Sobraram pirulitos scltos? R: sim  Quantos? “uatro (4)

- Quantos pirulitos h4 em cade s quinho? R: Dez (1o)

- Seria possivel descobrir quantos pirulitos este grupo recebeu?
Deixar que as criangas oferecam soluydes e usem recursos, se necessdrio.

Qutras perguntas possiveis e que indiretamente preparan para a'@@
nica operatéria da Adic¢Ho e Subtracfo. (

- Quantos pirulitos sHo necessarios ao grupo A, para que eles pos
|sam formar mals um saguinho? ou - 0 gque aconteceria o grupo A se eu lhes d&
se mais 6 pirulitos? Por qué? B

- 0 gue aconteceria so grupo A se eu lhes tirmsse 3 pirulltos?

Obs: Imaginemos como resultado do grupo B, "2 saquinhos e nenhum
pirulito solto® - 0 que deveris fazer o grupo B se eu lhes pedisse T piruli-
tos? Por qué? '

NeB. = Bstas dltimas perguntas devem ser dirigidas ao grande gru=—
po e, s necessdirio, ss crian¢as podem manipular o material para obierem a
resposta. '

D. Conferir o empacotamento

0s grupos trocam entre si o trabalho realizado e um deveri confe-
rir o trabalho do outro. Se houver engano no empacotamento de um grupo, evie
dentemente haverd alteracBo no resultado, o ue constituird uma étima oportu
nidade pare anflise e debate.

Obs. Estes trds momentos (B.C.D.) podem constituir, trés ou mais
sessBes de mtividades, dependendo, & légico, do desembarago e dominio que a
classe apresentar.

II ETAPA

RepresentacBo grafica do empacotamento

I Momento. O professordiz ter esquecido o materiasl, mas manifesta
o desejo de realizar os jogos de empacotemento. Pergunta aos alunos se have=
ria outra meneira de reaslizid-les. Geralmente as criangas sugerem O quadro e
o giz como recursos e pedem que a professora desenhe ©8 "pirulitos®(no qua-
dro) e eles fazem o "empacotemento" usando uma linha fechada ( j4 pode ser -
introduzida uma cor nica como cbdigo do 12 empacotamento - dezena)

4 andlise da representagBo & importante e o professor pode langar
nio de perguntas semelhantes ts do item C - I Ltapa.
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Outra sugestfo, para conduzir as criangas & representagfo, é que
o professor sugire, apds um jogo, que elas criem un " desenho " para repre -
sentar o que realizaram com o materiel.

0 trzballfo pode ser individual ou em grupos e posteriormente ana-
lisando pelo grande grupo e selecionado & melhor representacdo.

Obe : 0 atilho, o saquinho e o diagrama da representagfo da deze-
na serdo de uma mesma cor, porgue posteriormente adota-se uma nova ear para
centenas e uma outra pars unidade de milhar ete.




III ETAPA
A, Codificacdo

, A professora realiza uma sessfioc de empacotamento, faz uma répida
anflise e pede a cada grupo que registre, de maneira meis simples mas exata,
eriando um e¢bddigo, © resultedo obtido no empacotamento.

Possivels registros:

Grupo A Grupo B Grupo C Grupo D
Nés formemos 3 |Fizemos e o
saquinhos e S0 XK & K KE | ;
braram 2 piru- |\ Y 5 2
1itos ¢

0 professor recolhe os registros, anali-pos com o grande grupo e
combina que adotarZo (um registiro) Unieo para toda Turma, o0 que facilitard
0 trabalho. Dos exemplos citados se poderia escolher o do grupe D enriquec8-
=10 e manter um registro dnico, incluindo os demais grupos:

Grupos W, <
A 3 e
B 3 %
c 6 3
D 5 2

OBS. Nessa etapa j& é possivel 20 professor screscentar a termi-
nologia unidade, dezena. Unidade ou unidades serfo os pirulitos que ficam
soltos, & dezena cada pacotinho gue contem dez pirulitos e o e8digo poderd
ser enriquecido.

A 3 2

B. Decodificacgéo

Apés um jJogo a profeseora, valendo=se do e¢bdigo eriado, anotao no
quad:ra os rexultados dos Jogos, perguntando & cada grupo: = Quantos pacotes
dezena? Quantas unidades "soltas"? Dar atenc¢iio especial ao Zero, caso surja
oportunidade.

Grupos ) D total Utilizando=-se desta tabela ¢ professor
.\ 3 9 35 faz perguntas teis como:
B 5 3 53 = Qual o grupo que empacotou mails piru
c 4 4 44 litos?
D 6 0 60 -~ Mas 0 grupo A tinha meis pirulitos

do que o grupo D aqui{ aponta 2 colun=
das unidades). Deixar que as criancas

discutam ¢ cheguem a umz conclusto.
» Jue grupo empacotou menos? Por qu?
= Mas o grupe B tambénm tem 0s mesmos algerismos que o Grupo A,e-
les tanbém (8m 5 e 3. |
= Qual o 3 que vale mals, o do grupo A ou ¢ do grupo B?
Por qud? (apontando sempre para & tabela).

« Agora observem o Giupo C ue_guer diger 4 s 4%
Posso diger que 0s dols 4 valem a me: nd Softar BT quEsT 4 4
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= 0 que aconteceria &0 grupo B se eu lhes desse mais 7 pirulitos %
Por qué? Aconteceria o mesmo 20 grupo A? Por qud?

= 0 que poderie fazer o grupo D se eu lhes pedisse 5 pirulitos ?
Por qué? '

O0BS. O professor nflo deve apresssr=nc em dar respostas e sim condu
zir o debate, aproveitando as contribuic¥es das criancas. Na tabela acima ob
serva-se a coluna "Totel" esta poderd ser trabalhada sé oralmente ou, depen=
dendo da turma, ser inecluida na tabela, se bem gque haveri um momento de sis-
tematizecfio da leitura e escrita dos numerais, pois dependendo do trabalho e
principalmente do nivel da turma pode ocorrer o segnintes sc ver o n® 318 elas
poderdc dizer somente 3 pacotes de 8 u soltas ou 38 e¢ 8u, ou ainda dizertrin
ta & 0ito e Justificar.

C. Jogo do Armazém

IV ETAPA

A. Relacionar representacfio grafica com tabela e vice-versa
1. Dada a tabela representar o Jjogo graficamente.
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As duas atividades podem ser enriquecides com perguntas semedhantes ks j& oi
tades .

D Trabalho se torna mais rico, podendo ser realizado em grande grupo, peque-
nos grupos ou mesmo individuslmente e as atividades gréficas sfo indmeras.

DBSERVAGUES GERALS

Apesar de trabalharmos até entBo, somente com DEZENAS e UNIDADIS
etamos levando o aluno a: - estabelecer o principio do sistema de Numerscio
Decimal, - identificar o valor posicional do algarismo, bem como preparandoe—
-0, indiretamente, para a técnica operatdérie da Adic8o e Subtra¢fo, dentro
lesee mesmo slistema, Dal a necessidade do professor algumag wvezes distribuir
qjuantidades previamente por ele estabelecidas, por exemplo:

- todos o8 grupos recebenm umz mesma quantidade ds materisl { sex ¢ conhonl -
manto des crisn¢as) pois go finel do jogo o resultado oportunizard um &timo
debate.




= um ouw mais grupos recebem gquantidades que contenham dezenas exatas, isteo
para ¢ estudo do zZero.

= Ul grupo recebe uma quantidade tal, cujo registro se fard com tinico alga-
risin0d. Bias PR & =
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= um grupo receberi por exemplo quarenta e cinco elementos e outro receberd
cinquents e quatro, 0 que também oferece oportunidades de um estudo sSobre va
lor posicional e absoluto dos algarismos.

rrimeiros materiais ( fichas e saquinhos, palitos e 2tilhos) bem como apliqé
=1los a0 MB e ao Abaco 86 que 20 invés de "empacotamento®(agrupsmentos) as

criangas forfio as troces necessirias e com isso as criangas terio oportunidg
de de realizar a comparacio o estabelecer as possiveis rela¢bes entre o0s me-
teriais,

Jogoe estruturudos

= jogo de banco

- jogo do dado

- jogo do armazém. Bsses 3 jogos tambdm podem ser adaptados 20s materiais e
enriquecersp o trabalho, tornando-o variado e dinfmico.

Todas essas atividades sugeridas podem ser realizadas com os dois
|
|
|

Leitura e escerita dos numerais

Como ¢ trabalho se propde a tornar ¢ sluno capaz de ler e escrever
08 numerais de 0 a 99, ele poderi ser feito por etapas e 0 professor pode lan
¢ar nfo das atividedes que seguem, bem como dos materiais ji cltados acresci
dos de fichas semelhantes a estas: : 1
|
|

p 2 doze

A. Digemos que o professor queira trabalhar com os numerais de 10 a
20 e se utilizari dos palitos e atilhos.

Ile distribui a cada aluno ou a pequenos grupos as quantidades
pPreviamente por ele estabelecidas. Ex: um grupo recebe quinze pelitos e ati-
lhos, outro dezoito palitos e atilhos, um terceiro grupo recebe onze palitos
e atilhos etc... Cada grupo deve realizar o jogo da fébricas feito isto a
professora pede que tragam o trabalho realizado e juntos organizem os empaco
tamentos obtidos numa fila “crescente” isto &, da menor quantidade & maior.
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C professor d4 oportunidade para que todos observem a fila e fae

gam os comentirios ou perguntas que desejarem. A seguir oferece as fichas com
0s numerais e a palavra correspondente a caeda elemento da fila que se couple
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B. A mesma seriacfio poderd ser feita da seguinte meneira: O profeamr
| - inicia a fila do "um a mzis" e as oriangas devem completé-la atd a quanti=
indicada pelo‘?rofessoro
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' A seguir a fila serd etiquetada como na atividade anterior. E‘&%E

0BS: As atividades anteriores, A & B, podem dar origem a0 materiel visual
: qua ficard exposto na sala de aule, durante o tempo necesséric para correta
jleitura e escrita dos numerais em estudc.

Durente este periode o professor fard uma variabilidade de atividades e Jogos
que auxiliem a leitura e escrita dos numerais.

|Ex: = JOGOS
8) meméria 1) vispora ¢) domind
¥ u 13 15 Pao i 12 o el o
A 13 | 48 4o o’—')
® " i 141 16 | 4% bt 1L

=l fug el

= jogos nas filas

astabelecer relagUes:
ces Vir antes dece.
sea Vir depos d6.ea
ese @8tar entre dec..
soo 8er vizinho dec..

d) tieo | ;g baed | 14 }% _ )

= Atividades
a) ditado de numerais

b) composigHo e decomposigfio com ou sem tabela
o) seriag@es
d) wizinhos

e) histérias matemdticaes que envolvem os :aumerais trabvalhados

Note: as atividades A e B sugeridas para leltura e escrita
dos numerais podem ser simulténeas ou intercaladas e
podem ginda ser realizadas com todos os materiais cita-
dos. Ex: Palitos e atilhos.
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= Fichas e saguinhos

= Bx Palitos e atilhos
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QOliveira Leite.

Material elaborado pela Professora Marlene de




