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Dequê ncia didelica 

A 48 eh a do ALHO do jogo LE com os materiais 
da e q Cridnça conheça, DS atisisutos dos mesmos. | 

às crianças devem jogar Com os molêriais até que idem 
tibiquem os atributos dos meimes é Sejam Capaues de ectatelecer 
relações, significativas. 

E Aoós o jogo Wyre pasta ce para q 43 ofividade dirigida 
Jogo da Flibeica! sequindo ap elapas! nela previstas. 

Após, podem Ter realizados outros jose tais como: | 
ban | icag do e, jogo do dado, jogo do orvmdvem. 

Obs.: Os (o00s 2 cd ser iogados com os di- 
Versos maleriaid), Se b que o nel E As So previamedte EA 
rulurados. 

| Materiai , 
Na Multibece Nº2 . Saquinhos e Made n23. faltas e átilhe 

L3 ê E) À É      
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Ee og pode ser jogado em qual er base, um Grupo de or ru 
4 crianças. Bmalse um dl e escreve. nas diem seis “faces 
Os nNumerais corresponderies q base. Ex: base 5 (0,1,2,3,4) 

“A Criança o o cubo e fem direilto de apr tavitos cubinhos 
anitos o dado assinalar. As oulras crianças Voam o dado o | 

e gam os cubinhos correspondentes ao Que Ihes aparece na tal 
ce de cima do dado. 

| & 23 rodada dá direito a ar colunas, a terceira dé direi- 
to a pegar placas e a Quartã da diveilo a pe dadões. 

    

ê Após fodas AS crianças terem cando, tada uma empilha as peças obslidas nas 4 jogadas e é vericedor quem Ter olsfido mes 
unidades. Ê | 

|, Numa elapa poslerior, oderão anólar numa, Ficha registro 0 resultado de cada! jogada, verificando quem € o vencedor aha. 
vês dos resultados expressos em numerais.           E men e presget 
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JOGO DO BANCO 

Consiste em realizar troces com o matórial Multibase cemo se 

as peçus fossem dinheiro. Troca-se levando em cont: as equivalên 

cizs entre as quantidades de cubinhes nas mais diverszs cenfigura 

ções de pegas. 
Inicialmente as crianças fazem somente Trocas. Mais tarde, em 

outra etapa, podem registrar o que neontece antes « depois das 

Procas. OQ reristro pode ser do desenho das peças. Hima 28 etara, 

além do desenho, repistra-se o mmeral, 

Desenvolvinento do jogos: 

a) banqueiro: propõe e realiza Trecas 

b) outros alunos: trocam suas peças por cutinhos. 

átividades do prof: a) escalhe o banqueiro, b) estimula, revi 

Fes stro sa e confera as Troc.s realizadas. 

NTES DE TROCA 
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JUSC DE AREAZÕE 

  

CO jogo consiste em decodificar o mmeral e buscar no muteriel 

Hultibase reças correspondentes ao numeral dado, coma Se as peças 

fossem mercadorias. 

As crianysas organizam-se em pequenvs grupos, uns serão donos 

dos grmazons (ficam cem o materinl) e outros serão os fragueses, 

Os frarjusses devem organizar listas de comprar e levá-los ao 

armazem, 
Ho armazem o balconist:: entrega a merondoris que podera ser 

conferida pelo dane de armazem. 

base [o Lista DE comes 

sido] 
Lol £L & 

  O logo pode ser reulizude nas diver 
ara o sas buses, neste caso a ficha deve 
conter, digo, deve indicur u bases 
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