U

L op oA v o 3 S L 4 B 0 L O
RECURS0S
1. OBJFIIVOS 2. CAPACIDADES 3. TOPTIOOS 4ele warimIATS

Através de ob
jetos concre~
tos_e suas re
aresentagoes, enta-
belecer a difevengs
que b2 enire simbo~
10. ser siwboliza-

dOe

1.1,

Transferir o

diferenga sci
mg Pera a ox..
ganizagao de expe -
aprendi

L=

2o

f=d

L]

rigncies de
zagen N0 trabalha
com @8 orimnges.

) Flaborar um
=" planc de ati
%3&&&@5 aten
1o a0 Objetivo 1,1
denav *

2

2

elelo

1.2

Percep~
Cao.

Disori-
WiNAGAC.

3.1,

Diferenga entre sir-

bolo e ser simboliza

do.

2,1, Tramsfe 3.2, Organizagao de expe—
m~ .. - &
renciz. rienclas de anrendl-
gaoem o trabalbo com
as oriangas.
22.2. QOrgani-~
Zaga0.
t
H
i
i
i
t
it
i
il
1
I
|
1
1
i
i
3
i
- = ~ —— -
0263, Aplica~ 2e2:2. Diference entre sim-
cao da oo e ser simboliza
aprends Ao,
B5eM.

T L T e T 2T

|
|

delel,

4.1.2.1. Material

Bala: objeto
conereto e gua
representacao.

com-
portamental

f o

{as vyouvrias

j eriangas e suas Teovre-
{ sentagoes e simholos).

L ] : 2 a
2. Calxas com
etiguetas.
- i - = =
3. Cartoes com

gimbolos

cada

14

criange

Sugestoes dag
Peépriag  pro-

Lag -
Fessoras=alunas



i
1
{
]
h

-’? 92010

L ._’

e ]

ﬁa"'

df_.Z-’-’}c

b oed

e LR

Ty R EovLsRte L s Cumy LTIt s e LR T L LTS T A e T o
'
. W B OCERE. & Bhes  aR C R
2y e G EAUEE N N |
. 3
LY
FROETELSTIEE S e e ey v —— e

NinAmies dc Jogo

£.2:2010 *¥posicao dialo-

gade,

4.202.2. Dingnica de 3650.

4.2.2:3. Dingaice de Jogo.

Trebelho indiwidunl.

S B e e T St st R SR S S RS S S S S S S RS S S e e
N P

Bela Fxposicao oral do grTupe, indiecndo
a diferanco.

2.1, Ekposi¢20 ornl do sTupo, transferin-
do a ernrendizezgem narz o trebalbro
ccm as crlmngas,

5.2.2c (0 comport=mento de saida das pro-
fessdrac-alvnas serd satisfatirio
se anregentarcm um minimo de Aues
avividndes com treés materiaiz difercntes
en cada uma delas.

o e o atar——— o g————— .

™)
2

-.
Y
32



