
INSTITUTO DE EDUCAÇÃO GENERAL FLORES DA CluHA 
ESCOLA ESTADUAL DE 10 E 29 GRAUS opa pal. 
LABORATÓRIO DE MATEMATICA À 

Sistema de Numeração - Base dez 

?. Conteúdos : 

unidade 
- concetio on 

- escrita e Leitura dos numerais de O ate 99 

-- composição e decomposição 

2. Materiais :- fichas e saquinhos 
- palitos e atithos 

- muttibase - base dez 

- &baco - base dez 

3. Sugestoes de atividades 

1 Etapa 

A. Observação , 

As entarças devem observar ou mesmo pesquisar eomo são empa 

cotados os produtos que usamos em casa om ainda visitar um super- 

mercado para realizar esta atividade. 

* Durante o debate de conclusão desta atividade « professora” 

pode dar êngase aos empacotamentos de base dez, bem como Levar &s 

extanças a conctuinem que os empacotamentos têm poa objetivo daci 

titer a compra e venda do produto. 

Para ilustrar meLhor a atividade e motivar as crianças para 

as proximas atividades a professora pode Levar para anta pinuti - 

tos "Kibon" | são empacotados em base 10) de acordo com o n9 de 

alunos. Por exemplo para 24 alunos ela Levarãa 2 pacotes e é pisu 

titos, obsenvarta o material gazia comentários e evidentemente * 
 distribuinta os pinubitos. 

B. Empacotamento 

Para esta atividade o professor exia uma situação gáciicia : 

Transforma a sata numa seção de empacotamento de uma fabrica de pi 

nutitos, os alunos sexão funcionânios, o matertat | saquinhos 2 q& 
chas ou palitos e atilthos) sera usado como sendo pirulitos e saqui 

nhos para o empacotamento e a professora serã o gerente, que alea- 

tarã os funcionarios para não cometerem exaos na contagem e no 

empacotamento, Posto isto as extanças | colocados em pqs gruposlas, 

cebem uma quantidade aleatônia de pirulito: e saquinhos” s, de 

acordo com as instruções do gerente, devem contar os "pirultitos” é 

sempre que separarem dez * pirubtitos " devem cotocã-Los num "aaquê 

nho” e reiniciar a contagem " um a um” tanto quanto for posalvel,



  

Durante esta atividade o professor “gerente” circula entre 

08 grupos oritentando-os se necessario, 

C. Anâlise do empacotamento 

Assim que todos os 'ghAupos terminam a tarefa, a projessora 

explora ORALMENTE o tnabatho em grande grupo, com perguntas tais co- 

mo: 

- Grupo A, quantos pacotinhos de pinutitos vocês conseguiram 

formar ? R : tncsa (3) 

Sobraram pinutitos soltos ? R: sm os ? Nuatro (4) 

Quantos pirutitos ha em cada saquinho ? R: Dez (30) 

Seria possível descobria quantos pirulitos este grupo tece 

beu ? Deixar que as exianças ofereçam sotuções & Usem ACCUAGOS SE 

NECCSSARÃO., 

Outras perguntas possiveis é que indiretamente preparam para 

a teentca operatória da Adição e Subtnação. 

"- Quantos pirulitos são necessarios ao gkupo A, para que eles 

possam formar mais um saquinho ? ou - O que aconteceria ao gAupo À se 

eu Lhes desse mais é pirutitos ? Por quê ? 

- O que aconteceria ao grupo A se eu Lhes tirasse 3 pitulitos! 

Oba: Imaginemos como resultado do gaupo B ”" ? sag. e nenhum 

pirulito sotto" - O que deveria fazer o arupo 8 se eu Lhes pedisse 7 

pirutitos ? Por que ? 

N.B. - Estas últimas perguntas devem sex dirigidas ao grande! 

grupo e se necessario, as crianças podem manipular o matestal para ob 

terem a resposta. 

D. Conferir o empaso tamento 

Os grupos trocam entre sé o trabalho realizado e um devera 

conferia o trabatho do outro, Se houver engano no empacotamento de um 

grupo, evidentemente havera alteração no resultado, o que constituira 

uma Otima oportunidade para analise e debate. 

Obs. Estes três momentos (B.C.D) podem constituir, três ou 

mais 4044504 de atividades, dependendo, & Logico, do desembaraço e do 

mínio que a etasse apresentar, 

11 Etapa 

Representação gragtiea do empacotamento 

- T Momento. O professor diz ter esquecido o material, mas ma- 

niftesta o desejo de neatizar os fogos de empacotamento. Pergunta aos 

alunos se haveria outra maneira de neatiza-Los. Geralmente as cxtar - 

cas sugerem o quadao e o giz como recursos e pedem que a professor '! 

desenhe os "pihutitos" (no quadro) e eles Sazem o "empacotamento" usan



  

  

do uma Linha dechada ( ja pode ser introduzida uma cor única como 

codigo do 19 empacotamento - dezena) 

é q A anâtise da representação & importante e 

2% Lp p o professor pode Lançar mão de perguntas"! 

a a ? "o | "semelhantes as do Ttem C TI Etapa. 
Lost Mi q 

Tt da 
7 

Outra sugestão, para conduzia as exianças à representação, 

E que O progessor sugira, apõs um jogo, que etas exiem um "dese- 

nho” paxa representar o que Acalizaram com o material, 

O trabalho pode ser individual ou em 10 grupos e posterior 

mente anatisado pelo grande grupo e setecionada a melhor repre - 

sentação. 

Oba : O atíLho, o saquinho e o diagrama da representação * 

da dezena serão de uma mesma cor, porque postericamente adota-se 

uma nova cor para centenas e uma outra para unidade de milhar etc. 

III Etapa 

A. Codijgicação 

À professora neatiza uma sessão de empacotamento, faz ' 

uma rãpida análise e pade a cada grupo que registre, de maneira” 

mais simples mas exata, extando um código, o nesuttado obtido no 

empacotamento . 

Postveis regiatros : 

Grupo À Grupo B Grupo C rupo O 

Nos gonmamos 3 Fizemoa q 

saquênhos e so | RETA ig (1 

braxam 2 péru- ns DS] g 2 

Litos 

O professor recothe os aegistros, anatifa-os com o gran- 

de grupo e combina que adotarão | um registro) iinico para teda * 

Tuima, o que facititara o trabalho. Dos exemplos citados se pode- 

aia escother o do grupo D ensiquecê-to e manter um registro inÃco, 

incluíndo os demais grupos : 

voce as
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OBS : Nessa etapa jã & possível ao professor acrescentar 

a terminotogia unidade, dezena, Unidade ou unidades senão os 

pirutitos que ficam sottos qa dezena, cada pacotinho que con - 

tem dez pinutitos e o codigo podera ser enriquecido. 

Grupos Ddl?u 

Á 5 2 

  

  

          

B. Decodificação 

Apôs um jogo a professora, valendo-se do codigo eria- 

do, anota no quadro os resultados dos jogos, perguntando a ca 

da grupo : - Quantos pacotes - dezena ? duantas unidades "s0L 

tas” ? Dan atenção especial ao zero, caso. ' surja oportunidade. 

  

Grupos 
Utilizando-se desta tabela o pro 

  

            

E) dl fa total $e940% faz perguntas tais como : 

Â Pre!3 5 35 | - Qual o grupo que empacotou mais 

B 5 3» 53 ptrutitos ? 

c 4 4 44 - Mas o grupo A Zinha mais pixuti 

D 6“ 0 40 tos do que o 6.0. aqui laponta a 

coluna das unidades) Deixar que ss 

crianças discutam e cheguem a uma conclusão. 

- Que ghupo empacotas menos ? Por que ? 

- Mas o grupo B também tem os mesmos atgarismos que o Grupo A, 

etes tambêm têm 5 e 3. 

- Qual o 3 que va£e mais, o do Grupo À ou o do Grupo B ? 

Pox que ? (apontando sempre para a tabela) 

e Agora observem o Grupo C, o que quer dizer 4 c4 1 

Pósso dizer que os doás 4 vatem a mesma coisa ? Por que ? 

- O que aconteceria ao ghupo B se eu Lhes desse mais 7 piruli- 
tos ? Pon quê ? Acontecerxia o mesmo ao ghupo A ? Por quê ? 

- O que poderia fazer o grupo D se eu Lhes pedisse 5 pinutitos? 

Por que ? ; 

OBS: O professor não deve apressar-se em dar respostas é sm 

conduzia o debate, aproveitando as contribuições das crianças.
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Na tabela acima observa-se a cotuna "Total" esta podera sen ! 

tnabathada s0 oralmente ou, dependendo da turma, sex incluida na ta- 

beta, se bem que havera um momento de sistematização da Leitura é es 

exita dos numenais, pois dependendo do trabatho e principalmente do 

nível da turma pode ocorrer o seguinte : ao ver o nº 38 elas poderão 

dizer somente 3 pacotes de 3 u soltas ou 3de êu, ou ainda dizer ' 

trinta e oito e justificar, 

C- Jogo do Armazêm 

IV Etapa 

A. Re£acionar representação grafica com tabela e vice-versa 

?. Dada a tabeta representar o jogo gragicamente. 

  
  

  

  

                

  

  

                  
As duas atividades podem ser enriquecidas com perguntas semelhantes 

ãs jã citadas. 

o trabatho se Zorna mais rico, podendo ser realizado em grande ghu- 

po, pequenos grupos ou mesmo individualmente e as atividades gragé- 

cas são Animenas. 

OBSERVAÇÕES GERAIS 
Apesar de trabalharmos até então, somente com DEZENAS e UNI 

DADES estamos Levando o aluno a : - estabelecer o principio do 444 

tema de Numeração Decimal, - identificar o vaposicional do algania- 

mo, bem como preparando-o indixetamente para a técnica operatória ' 

da Adição e subtração, dentro desse mesmo sistema. Dai a necessida- 

de do professor algumas vezes distribuir quantidades previamente E 
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por ele estabetecidas, por exemplo : 

“*- “todos os grupos necebem uma mesma quantidade de material (sem q 

conhecimento das crianças) pois ao final do jogo o resultado opox 

tunizara um otimo debate, 

- um ou mais grupos necebem quantidades que contenham dezenas exa 

tas, isto para o estudo do zero. 
- um ghupo recebe uma quantidade tal, cujo registro se fara com * 

um unico algarismo. Ex: 
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- um gaupo recebera por exemplo quarenta e cinco etementos e cutra 

neceberã concoenta e quatro, o que tambêm oferece oportunidades de 

um estudo sobre valor posiciona? e absoluto dos algarismos. 

Todas essas atividades sugeridas podem sex reatizadas com os dois 
primeiros materiais | fichas e saquinhos, patitos e atithos) bem 
como apticã-Los ao MB e ao Abaco 45 que ao inves de "empacotamento" 
lagrupamentos) as crianças farão as írocas necessarias e com isso ' 
as crianças terão oportunidade de realizar a comparação a estabete- 
cer as possiveis netações entre cs materiais. 

Jogos estruturados 
- Jogo do banto 

- Jogo do dado 

- Jogo do anmazêm. Esses 3 jogos também podem ser adaptados aos ma- 
teriats e enriquecendo o trabalho, Lonnando-o variado e dinâmico. 

Leitura e eserita dos numerass 

Como o trabatho se propõe a tornar o atuno capaz de Ler e 

escrever os numenais de 0 a 99, ele poderã ser geito por etapas e 
o professor pode Lançar mão das atividades que seguem, bem como dos 

materiais jã citados acrescidos de Gichas semelhantes a estas : 

[2] [A 
A. Digamos que o professor queira trabalhar com os numerais 

de 10 a 20 e se utitizarã dos palitos e atithos. 

Ete distnibul a cada aluno ou a pequenos grupos as quantida 

des previamente por ete estabetecidas. Ex: um gkupo hecebe quinze pa 

Litos e atithos, outro dezoito palitos e atithos, um terceiro grupo 

recebe onze palitos e atithos etc... Cada grupo deve reatizar o jogo 
da tâbnica, geito tsto a professora pede que tragam o trabalho neolÃ 

zado e juntos organtzem og empacotamentos obtidos numa qi£a "erescen 

te" isto é da menor quantidade à maioA,
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todos observem a fita e façam os comentânrios ou perguntas que deseja- 

tem. A segutr oferece as fichas com 04 numerais e a palavra conrespon. 

dente a cada etemento da fita que se comptetana assim: 

Es [4 1) 

BA rig 

B. À mesma seriação podena sex feita da seguinte maneira : O 
professor inicia a fila po “um a mais” e as extanças devem completa-La 

- ES EE FEITA o e E 

Dm” Es 
, À Seguir a fila serã etiquetado como na atividade anterior. 

  

Obs: As atividades anteriores A e E podem dar origem ao material visu 

al que ficarã exposto na sata de auta, durante o tempo necessãato 
para correta Leituna e escrita dos numerais em estudo, 

Durante este período o professor gorã uma variabitidade de até 
vidades e jogos que auxiliem a Leitura e esenita dos numerais. 

Ex: - Jogos. 

  

  
    

a) memoria b) vispona e) dominõ 

s 

Rus, 45 Jr Jal 
gro ou [uisinaras to   

  

      

          

  
estabetecer netações : vir antes de... 

... vêr depois de ... 

co CAtax então de... 

ce. 484 vizinho de...  



pow 

  

- Atividades 

a) ditado de numerais 

b) composição e decomposição com ou sem tabela 

c) sexiações 

d) vêzinhos 

e) historias matematicas que envolvem os numerais traba£hados 

Nota : Às atividades À e B sugeridas para Leitura e escrita dos nume- 

nais podem sex simultâneas ou intercatadas e podem ainda ser 

nealizadas com todos os materiais citados. 

Ex: Palitos e atilhos 
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Matertat etabonado pela Professora Martene 
Leitte 

fama,


